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1. IDENTIFICACION DEL PLANTEL Y DEL AREA

Institucion Educativa Jorge Robledo Direccion: Calle 65 No. 87- 74 Barrio: Robledo
Nucleo: 923
Comuna: 7

Area: Tecnologia e informatica

Decretos y normas que la reglamentan:

En primer lugar se tiene a la Constitucion Nacional, estableciendo en el articulo 67, “la educacion
como un derecho de toda persona y un servicio publico que tiene una funcién social, siendo uno de
sus objetivos, la busqueda del acceso al conocimiento, a la ciencia, la técnica y a los demés bienes y
valores de la Cultura”

Continuando con los articulos 21, 22, 23, numeral 9 y articulo 31 de la ley 115 de 1994, donde se
denomina como area obligaria y fundamental, ademas de establecer los objetivos de cada uno de los
niveles de ensefianza; de otro lado, el desarrollo del proceso educativo también se reglamenta en el
Decreto 1860 de 1994, el cual hace referencia a los aspectos pedagdgicos y organizativos,
resaltandose concretamente en el articulo 14 la recomendacion de expresar la forma como se ha
decidido alcanzar los fines de la educacién definidos por laLey.

También se cuenta con la Ley 715 de 2001, donde en su articulo 5, explica “la necesidad por parte de
la Nacion de establecer las Normas Técnicas Curriculares y Pedagdgicas para los niveles de la
educacion preescolar, basica y media, sin que esto vaya en contra de la autonomia de las
instituciones educativas y de las caracteristicas regionales, y definir, disefiar y establecer
instrumentos y mecanismos para el mejoramiento de la calidad de la educacién, ademas, de dar
orientaciones para la elaboracién del curriculo, respetando la autonomia para organizar las areas
obligatorias e introducir asignaturas optativas de cada institucion”.

Con respecto a la evaluacion en el area, tenemos ademas de los referentes ya expuestos, el decreto
1290, que establecen los lineamientos para la evaluacién de los aprendizajes en el area y la
elaboracion del sistema de evaluacion institucional de los estudiantes

Finalmente, se nos han brindado los “Documentos rectores”, lineamientos y estandares basicos

de competencias para el area, los cuales son documentos de caracter académico no establecidos por
una norma juridica o ley, pero que son referentes de calidad para todo docente que oriente el area.



INTRODUCCION

Desde la antigiiedad el dominio de la técnica por parte del hombre constituyé uno de los pilares
fundamentales del desarrollo de la sociedad. En tiempos aristotélicos este concepto, cuya traduccion
griega correspondia al término arte, formaba parte del saber productivo en contraste con el saber
tedrico y el saber practico. El marcado caracter reduccionista que le aplicaba aquella sociedad a la
técnica, hacia que esta perdiera su valor ético y epistemoldgico por muy evidente que fuera su
presencia en una cultura, donde la mayor parte del florecimiento histérico que hoy se le reconoce esta
precisamente ligado al desarrollo de efectivas técnicas, desde todo punto de vista.

Es a partir del Renacimiento que se va forjando la distincion entre arte y técnica, condicionada por el
auge que durante este periodo obtuvieron las bellas artes, concomitantes con el arte del decir y el
arte de lo dicho. Esta distancia etimoldgica entre uno y otro concepto se fue afianzando a partir del
propio desarrollo particularizado del arte, la ciencia y la técnica; estas ultimas develadas como fuerzas
productivas de primer orden que se interrelacionan armoénicamente.

El mundo ha puesto su futuro en manos de las potentes maquinarias que el hombre, con el
aprovechamiento potencial de su inteligencia, ha disefiado y creado en funcion de satisfacer sus
propias necesidades. Tanto empefio ha puesto en ello que ha surgido la maxima tecno- informatica:
“en menos, cabe mas”, o que representa un avance considerable en el desarrollo de la cienciay la
técnica.

REFERENCIA FILOSOFICA Y PSICOLOGICA DE LA TECNOLOGIA EDUCATIVA.

La década de los afios 50 es conocida como el comienzo de la era tecnoldgica vinculada a la
educacién, a partir del desarrollo de las maquinas de ensefar y con ellas la ensefianza programada,
cuya creacion se atribuye a B. F. Skinner (1904-1990), profesor de la Universidad de Harvard en el
afo 1954.

“Las primeras maquinas de ensefianza fueron disefadas por el psicologo estadounidense Sidney
Leavitt Pressey en la década de 1920 para proporcionar una respuesta inmediata en pruebas de
eleccion multiple. La correccion inmediata de los errores servia como una funcién para la ensefianza,
permitiendo a los estudiantes practicar con los ejercicios de la prueba hasta que sus respuestas eran
correctas” (Microsoft Encarta, E. 2006).

Desde sus inicios se avizoraba una concepcion conductista del modelo donde el ensayo-error y los
reforzadores de las respuestas jugarian un papel importante.

F. Skinner, psicélogo norteamericano y radical defensor del conductismo, baso sus experiencias
educativas en el condicionamiento operante o instrumental como version mas actualizada para su
tiempo de los trabajos que habia realizado su colega J. B. Watson (1878-1958), figura destacada
dentro del conductismo e influenciado por las investigaciones de los fisi6logos rusos Ilvan Pavlov



(1849-1936) y Vladimir M. Bekhterev sobre el condicionamiento animal (condicionamiento clasico o
respondente) que sentaria las bases del esquema E-R(estimulo-respuesta).



CONTEXTO

En la comuna 7 se encuentra ubicado el barrio Robledo del municipio de Medellin, en el cual esta
ubicada la Institucion Educativa Jorge Robledo, siendo este reconocido por la comunidad como uno
de los establecimientos educativos con mas aceptacion por varios afios.

El desarrollo de la Comuna ha estado determinado por multiples factores que, a lo largo de la
historia, la han configurado como un territorio que, aunque tiene cosas comunes, esta marcado porla
heterogeneidad o segregacion interna, tanto en sus légicas sociales, econdémicas, culturales y
politicas, se han caracterizado por ser disimiles, tanto por zonas, barrios y/o sectores.

Todo proceso social y humano debe contar con la influencia de tres momentos: La inquietud por el
estudio del pasado, el cual nos permite comprender en primera instancia el origen de lo que
tenemos, conociendo su evolucion a lo largo del tiempo. El hoy, es la comprension del presente, el
conocimiento de los problemas y las necesidades actuales. Y el mafiana, es la visién de lo que
queremos ser. En efecto, bajo una vision multidimensional que esboza el pasado, describe el
presente y proyecta el futuro.

La mayoria de los estudiantes de la Institucion conviven en familias no nucleares, y en algunos casos
carecen de acompafamiento familiar, a su vez necesitan de una correcta orientacion en la
supervision y el manejo de uso de las herramientas tecnoldgicas e internet, especialmente con
respecto a las propuestas de trabajo que se hacen como profundizacion del area de Tecnologia e
informatica. Otra situacion que genera obstaculos frente a los procesos que se desean construir en
clase, es la falta de sentido de pertenecia por la sala de sistemas como uno de los lugares
necesarios que apoyan el desarrollo del programa en el area. Ademas hay una marcada inasistencia
sin justificacién que afecta el proceso educativo integral. Cabe resaltar que en su gran mayoria los
estudiantes presentan agrado, interés y motivacion por las actividades planteadas desde el area.

Esta area es pertinente para la transversalidad ya que se cuentan con diferentes software aplicables
en online y offline.



OBJETIVO GENERAL DEL AREA:

Ofrecer lineamientos educativos para la adquisicion de conocimientos y habilidades en el uso
de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TICs), articulandolas con el
emprendimiento y con la teoria comunicativa de Haberlas, las competencias alcanzables y las
necesidades surgidas del entorno académico y cultural del contexto.

ESTADO DE LA ASIGNATURA INFORMATICA

Es conveniente realizar algunas precisiones que permiten establecer las relaciones y diferencias entre
la tecnologia y la informatica. Es comun ante la inmensa cantidad de computadores que hoy en dia
existen, suponer que Tecnologia e Informatica son sinbnimos, o que informatica en la escuela es la
clase de computacién, asociada al manejo técnico de software y hardware. Estas situaciones merecen
especial atencion, pues el problema radica en confundir una categoria de saber, la tecnologia, con una
manifestacion de esta, la informatica, la cual como campo de estudio en la escuela, debe fomentar en
los estudiantes la capacidad para la busqueda, el manejo, procesamiento y utilizacion eficiente de la
informacion, y no exclusivamente al manejo técnico de los computadores.

El area de tecnologia e informatica en la IE Jorge Robledo se considera como uno de los factores
tecnoldgicos de la institucién que han contribuido a que los estudiantes tengan un contacto directo con
herramientas informaticas y del buen uso de ellas, puesto que la institucion cuenta con dos salas de
coémputo y con computadores portatiles, no solo se contribuye al conocimiento de los estudiantes sino
también a las capacitaciones de docentes e inclusive la comunidad en general.

La asignatura busca que el estudiante no solo conozca las herramientas sino que le dé un buen uso de
ella para resolver las problematicas que se le presenten o para mejorar en su perfil estudiantil.

Durante los afios anteriores al 2015, la institucion educativa desarrollaba el &rea a través de un docente
gue compartia con los estudiantes la parte de tecnologia e informatica, este afio (2015) la institucién
educativa decidio establecer en bachillerato y media que cada tutor de vida desarrollara con sus
estudiantes el area que este tenga en propiedad y complementarlo con una hora deinformética.

En cuanto al resultado de los estudiantes en el &rea de Tecnologia e Informatica ain no se tienen
evidencias de pruebas internas o externas realizadas para tal fin, debido a que el ministerio no ha
tenido en cuenta esta asignatura para algun tipo de evaluacién, sin embargo, se pueden tener en
cuenta lo evidenciado por los estudiantes al llegar al grado 6° y a la media. Se observa en los
estudiantes al llegar al grado sexto una falta de conocimientos tedricos y practicos en el uso del
computador, lo que dificulta el desarrollo de los planes proyectados para dicho grado. Igualmente, los
estudiantes al iniciar la media demuestran debilidades en el desarrollo de actividades que deberian
saber realizar.



Los estudiantes de la institucion son interesados en todo lo relacionado con la evolucion de los
sistemas electronicos en general. Ellos no quieren “quedare atras” con las nuevas implementaciones
tecnoldgicas que surgen cada dia a gran velocidad. Sin embargo hay que notar que existen muchos
distractores informaticos que tratan de impedir que el estudiante estén concentrados un 100% en las
clases, sin embargo cada docente tiene sus estrategias para que los estudiantes adquieran mas interés
por las actividades propuestas y no pierdan de vista lo que estan aprendiendo

ESTADO DE LA ASIGNATURA TECNOLOGIA' Y EMPRENDIMIENTO

El emprendimiento hoy en dia, ha ganado una gran importancia por la necesidad de muchas
personas de lograr su independencia y estabilidad econdmica. Los altos niveles de desempleo, y la
baja calidad de los empleos existentes, han creado en las personas, la necesidad de generar sus
propios recursos, de iniciar sus propios negocios, y pasar de ser empleados a ser
empleadores.

Todo esto, s6lo es posible, si se tiene un espiritu emprendedor. Se requiere de una gran
determinacién para renunciar a la “estabilidad” econdmica que ofrece un empleo y aventurarse como
empresario, mas aun si se tiene en cuenta que el empresario no siempre gana como si lo hace el
asalariado, que mensualmente tiene asegurado un ingreso minimo gue le permite
sobrevivir.

En muchos paises (Casi todos los paises Latinoamericanos), para muchos profesionales, la Unica
opcion de obtener un ingreso decente, es mediante el desarrollo de un proyecto propio. Los
niveles de desempleo, en gran parte de nuestras economias, rondan por el 20%, porlo
que resulta de suma urgencia buscar alternativas de generacion de empleo, que permitan mejorar la
calidad de vida de la poblacion.

La oferta de mano de obra, por lo general crece a un ritmo mas acelerado de lo que crece la economia,
por lo que resulta imposible poder ofrecer empleo a toda la poblacion. Teniendo en cuenta que nuestros
estados, no tienen la capacidad de subsidiar el desempleocomo si lo pueden hacer algunos paises
europeos, la Unica alternativa para garantizar a la poblacion la obtenciéna los recursos necesarios
para su sustento, es tratar de convertir al asalariado en empresario.

Ante estas circunstancias econdmicas, el emprendimiento es el salvador de muchas familias, en la
medida en que les permite emprender proyectos productivos, con los que puedan generar Sus propios
recursos, y les permita mejorar su calidad de Vida, para esto es indispensable
desarrollar una Cultura del Emprendimiento, la cual, es una manerade pensar y actuar,



orientada hacia la creacion de riqueza, a través del aprovechamiento de oportunidades, del
desarrollo de una vision global y de un liderazgo equilibrado, de la gestion de un riesgo
calculado, cuyo resultado es la creacibn de valor que beneficia a los emprendedores, la
empresa, la economia y lasociedad.

En la IE Jorge Robledo la inclusion de la asignatura de Emprendimiento inicié en el afio 2016 y se
vinculd de la mano con tecnologia como herramientas que ayduden a la transformacion de la
imaginacion a la realidad mediante aplicaciones o simuladores tecnoldgicos y de igual manera ampliar
los conocimientos para comprender o complementar las ideas de negocio, tener pensamientos de
pequefios empresarios.

Por eso el surgimiento de la asignhatura de emprendimiento en la estructura curricular institucional
estimula y sensibiliza fortalezas en las estudiantes a nivel de las diferentes areas y a nivel personal,
canalizando en ellas el gran sentido de pertenencia por su entorno familiar, escolar y social.

Incentivar a las estudiantes de la institucion a crear proyectos de plan de negocios, para que culminen
con la ejecucion real de empresas, es un reto, pero mas que un reto es un potencial que se desea
descubrir y explorar a nivel integral como seres humanos pertenecientes a un entorno social. Las nifias
y jovenes de hoy expresan ideas momentaneas fantasiosas que pueden parecer locas y... es ahi
cuando con el esfuerzo y apoyo hacia ellas, se transforman aquellas ideas locas en grandes proyectos,
grandes negocios, grandes empresas en funcién e innovacion.

También hay que mencionar que la tecnologia tiene la potencialidad de contribuir a transformar los
sistemas escolares en un mecanismo mucho mas flexible y eficaz. La mayor parte de los paises han
confiado en la tecnologia, desde esta perspectiva, como un catalizador para el cambio educativo y
para el desarrollo de nuevos roles tanto para los alumnos como para los profesores en lo que se ha
dado en llamar un «cambio de paradigma pedagogico». Son muchos los paises que se han
embarcado en reformas educativas en las cuales se espera que la tecnologia desemperie un papel no
solo importante, sino crucial. Para poder enfrentar los nuevos desafios que plantean la sociedad del
aprendizaje y la economia del conocimiento, el sistema escolar debe adoptar nuevas metodologias,
desarrollar nuevos contenidos, nuevos modelos organizativos y nuevos métodos de colaboracién
interinstitucional, entre niveles educativos y, de forma creciente, incluso a escala internacional. En
efecto, se ha dicho y repetido hasta la saciedad que, si el sistema escolar actual sigue reflejando
todavia la l6gica industrial del pasado, mediante la tecnologia podria reformarse para atender mejor
asi a las necesidades educativas del siglo XXI, de modo parecido a como lo ha hecho, por ejemplo, el
sistema economico, ofreciendo productos y servicios mas dinamicos y flexibles, que respondan mejor
a los intereses emergentes de los jovenes. Esta evolucién, se argumenta, solo puede ser alcanzada
colocando a la tecnologia en el corazén de cualquier iniciativa de reforma. Los mas criticos afirman,
por su parte, que el modelo escolar industrial esta obsoleto, y mas que mejorarlo, lo que se debe
procurar es reinventarlo. En cualquier caso, nadie niega que en esta reinvencion la tecnologia pudiera
estar llamada a desempefiar un rol fundamental.



OBJETIVO POR NIVEL

GRADO PRIMERO A TERCERO

e Reconocer y describir la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de actividades
cotidianas en mi entorno y en el de mis antepasados.

e Reconocer productos tecnolégicos del entorno cotidiano y utilizarlos en forma segura y
apropiada.

e Reconocer y mencionar productos tecnolégicos que contribuyen a la solucion de problemas de
la vida cotidiana.

e Explorar mi entorno cotidiano y diferenciar elementos naturales de artefactos elaborados conla
intencion de mejorar las condiciones de vida.

e Fortalecer la identidad personal de nifios y nifias, favoreciendo el libre desarrollo de su
personalidad y la proyeccion social.

GRADO CUARTO A QUINTO

e Reconocer artefactos creados por el hombre para satisfacer sus necesidades y relacionarlos
con los procesos de produccion y con los recursos naturales involucrados.

e Reconocer caracteristicas del funcionamiento de algunos productos tecnoldgicos del entorno y
utilizarlos en forma segura.

e I|dentificar y comparar ventajas y desventajas en la utilizacion de artefactos y procesos
tecnoldgicos en la solucién de problemas de la vida cotidiana.

e |dentificar y mencionar situaciones en las que se evidencian los efectos sociales y ambientales,
producto de la utilizacion de procesos y artefactos de latecnologia

e Desarrollar habilidades y destrezas a través de actividades grupales e individuales que ayuden
a desenvolverse en el medio social al que pertenece.

e I|dentificar procesos de emprendimiento sostenibles desde la perspectiva social, cultural,
ambiental y regional



GRADO SEXTO A SEPTIMO

e Reconocer principios y conceptos propios de la tecnologia, asi como momentos de la historia
gue le han permitido al hombre transformar el entorno para resolver problemas y satisfacer
necesidades.

e Relacionar el funcionamiento de algunos artefactos, productos, procesos y sistemas
tecnoldgicos con su utilizacion segura.

e Proponer estrategias para soluciones tecnologicas aproblemas en diferentes contextos.

e Relacionar la transformacion de los recursos naturales con el desarrollo tecnoldgico y su
impacto en el bienestar de la sociedad.

e Proporcionar herramientas para el desarrollo de competencias organizacionales,
empresariales y personales, solucionando casos de la vida cotidiana, en relacion con: precios,
valores, calidad, empresa, empresarios, manejo contable, condiciones de desarrollo, y
responsabilidad con el medio ambiente, de manera eficiente en el campo empresarial.

e Proporcionar herramientas para el desarrollo de competencias interpersonales, dando
solucion a casos de la vida diaria en relacidon con: barreras de la comunicacion, el trabajo en
grupo y los equipos de trabajo, liderazgo, conflictos, y la toma de decisiones.

GRADO OCTAVO A NOVENO

e Relacionar los conocimientos cientificos y tecnoldgicos que se han empleado en diversas
culturas y regiones del mundo a través de la historia para resolver problemas y transformar el
entorno.

e Tener en cuenta normas de mantenimiento y utilizacion de artefactos, productos, servicios,
procesos y sistemas tecnoldgicos del entorno para su uso eficiente y seguro.

e Resolver problemas utilizando conocimientos tecnol6gicos y teniendo en cuenta algunas
restricciones y condiciones.

e Reconocer las causas y los efectos sociales, econdmicos y culturales de los desarrollos
tecnoldgicos y actuar en consecuencia, de manera ética y responsable

e Contribuir al mejoramiento de las capacidades y destrezas de los estudiantes en relacién a
las relaciones interpersonales.

e Promover actitudes y aptitudes que permitan la generacion de ideas de negocios.



GRADO DECIMO A UNDECIMO

e Analizar y valorar criticamente los componentes y la evolucion de los sistemas tecnologicos y
las estrategias para su desarrollo.

e Tener en cuenta principios de funcionamiento y criterios de seleccion para la utilizacién
eficiente y segura de artefactos, productos, servicios, procesos y sistemas tecnologicos del
entorno.

e Resolver problemas tecnolégicos y evaluar las soluciones teniendo en cuenta las
condiciones, restricciones y especificaciones del problema planteado.

e Reconocer las implicaciones éticas, sociales y ambientales delas manifestaciones
tecnoldgicas del mundo en que vive y actuar responsablemente.

e Desarrollar competencias y habilidades en los estudiantes a través del proceso formativo con
la insercion del emprendimiento en la institucion educativa Jorge Robledo que permitan la
generacion de mayores oportunidades en la busqueda de una mejor calidad de vida.

e Desarrollar competencias y habilidades en los estudiantes a través del proceso formativo con
la insercion del emprendimiento en la institucion educativa Jorge Robledo que permitan la
generacion de mayores oportunidades en la busqueda de una mejor calidad de vida.



JUSTIFICACION DEL AREA

La computacion, la cibernética, la robdética, la edumatica y las comunicaciones, han calificado y
transformado radicalmente la organizacion de la produccion, los servicios, el comercio y el estado.
Esta es una tendencia irreversible. La incorporacion de la Informética y la Tecnologia se ha dado en
nuestro pais de manera incompleta y recortada. Ni el factor humano ha sido debidamente calificado,
ni el pensamiento académico ha sido fortalecido a escala y perspectivas necesarias, ni la tecnologia
ha sido aplicada creativamente y de manera amplia. Las comunicaciones son el sector mas avanzado
del mundo tecnoldgico y a ellas se han incorporado ampliamente los otros procesos técnicos. Son una
realidad masiva a nivel internacional con una enorme influencia y poder de decision.

Incluir temas de emprendimiento en nifios y jovenes reporta beneficios a las personas, las
comunidades y las sociedades. El trabajo decente para los jévenes tiene efectos multiplicadores en
toda la economia y la sociedad, pues potencia la inversion y la demanda de bienes de consumo y
garantiza relaciones sociales mas estables y estrechas entre las generaciones. También ayuda a que
los jovenes pasen de la dependencia social a la autonomia personal, les ayuda a dejar atras la
pobreza y les permite contribuir activamente a la sociedad.

Apreciando lo anterior la Institucion educativa

Jorge Robledo apoyada en la ley general de educacion, ley 715, La ley 1014 de 2006 (enero 26) Da
fomento a la cultura del emprendimiento y demas disposiciones emanadas del gobierno y en especial
el ministerio de educacion nacional, Dispone este plan de area para formar a los educandos en
procesos empresariales para que contribuyan al desarrollo local, regional, nacional e internacional;
como también propender por el desarrollo productivo de la micro y medianas empresas innovadoras,
generando para ellas condiciones de competitividad.

Uno de los grandes retos en la actualidad es mejorar la calidad de la educacion. Procurar que los
estudiantes aprendan mas y de mejor forma es la preocupacién de nosotros como docentes. Para ello
es necesario que los estudiantes cuenten con ambientes de aprendizajes mas efectivos y didacticos;
entornos que les permitan desarrollar sus habilidades para pensar y su capacidad de aprender. En
este sentido esta area presenta nuevas oportunidades de acceso a la informacion y la comunicacion
con fines educativos, utilizando el computador como principal medio de comunicacién e interaccion
entre los sujetos del acto educativo y; que permitan acceder recursos y servicios desde computadoras
distantes. Hoy en dia es indiscutible que la informatica puede contribuir a mejorar la calidad de la
ensefianza y la investigacion. En la época de la informacion y las comunicaciones, es bueno entender
que la informatica educativa ofrece un valioso potencial que no se debe ignorar en los procesos de
renovacion pedagodgica: "Si nuestros centros de educacion no asumen su papel como vanguardia de
esta revolucion del conocimiento, se puede correr el riesgo de que nos convirtamos en "piezas de
museo" cada dia méas alejadas de las necesidades, problemas e intereses del desarrollo del hombre y
la sociedad. Es mediante programas especiales de ensefianza, los estudiantes entran en el campo de
la informética aplicada a la solucion de tareas y trabajos escritos en computador, asi como también la
aplicacion de software especial para soluciones practicas. Se podran preparar a estudiantes con los
conocimientos que necesitan para explotar las nuevas tecnologias. La formacién y actualizacién en el
area de informatica, esta aun muy distante del nivel que se necesita para que, en nuestro medio, los
computadores sean usados mas alla de la mera funcion de las maquinas de escribir y las
calculadoras. De ahi la urgente necesidad de capacitar en informética para que éstos puedan sacar el
maximo provecho de estas nuevas tecnologias practicas que enriquecen la calidad de proyecto de
vida.

El presente curriculo tiene dos intereses basicos fundamentales: Fortalecer las competencias en los
estudiantes sobre el uso de las tecnologias informaticas en su vida cotidiana y fortalecer procesos de
integracion con otras areas que permitan aprovechar los recursos tecnologicos en el aprendizaje y
aplicacién del conocimiento de las mismas.

En el contexto generado por los procesos de globalizacion, el contar con las habilidades necesarias
para poder transformar productivamente el conocimiento y la informacion en servicios y productos
innovadores definira a las economias del conocimiento exitosas. El conocimiento y la informacion se
han convertido en los recursos mas importantes para la productividad, competitividad y prosperidad, y
por ello las naciones estan dandole prioridad a desarrollar su capital humano. Es importante



cuestionarse sobre los aspectos que definen una educacion de alta calidad en la economia global
actual basada en la informacion. Si se compara al mundo de hoy con el de hace un siglo, se
encuentran increibles avances en los campos de la ciencia, el comercio, la salud y el transporte, entre
muchos otros. Pero si se compara el aula de clase de hace un siglo con la de hoy, se ven claras
similitudes: los estudiantes sentados en filas, con papel y lapiz en mano; el profesor en el tablero
escribiendo los datos importantes; esos mismos estudiantes copiando en sus cuadernos con afan lo
gue el docente dice, esperando memorizarlo para poder repetirlo en un examen. Mientras los avances
de la ciencia y la tecnologia han cambiado gran parte del mundo, la educacion, y sobre todo la forma
en que los estudiantes aprenden y los profesores ensefian, casi no ha cambiado. En el mundo de hoy,
donde la informacion y el conocimiento son tan centrales, es necesario aprender un arsenal muy
diferente de habilidades.

Una educacion relevante es mas importante hoy que lo que era antes, pues el Mundo en Red actual
requiere una fuerza laboral que entienda como usar la tecnologia como herramienta para aumentar la
productividad y la creatividad. Estas nuevas habilidades incluyen “el razonamiento de la informacion”
proceso mediante el cual se identifican fuentes confiables de informacion, para luego acceder a ellas,
comprenderlas, adaptarlas al contexto local y comunicarlas. Ademas, es imperativo tener las
habilidades necesarias para poder colaborar, trabajar en grupos y compartir informacion a través de
redes globales; en otras palabras poder analizar problemas desde una perspectiva multidisciplinaria.
Puesto que estas redes son internacionales, las compariias buscan individuos que tienen la capacidad
de interactuar efectivamente con gente de otras culturas y en otros idiomas. Por ultimo, los
estudiantes, futuros trabajadores de la economia del conocimiento deben ser flexibles y capaces de
aprender con rapidez, puesto que los ambientes de desempefio son dindmicos y cambian con
frecuencia. Ellos tienen que aprender a aprender y, adquirir nuevas habilidades con granvelocidad.

El curriculo apunta en el descubrimiento y/o fortalecimiento de diversas habilidades dando respuesta
a esta demanda global en materia de educacion de las tecnologias informaticas.

El &rea establece los ejes tematicos: conocimiento tecnoldgico, procesos, técnicas y disefio. El objeto
de conocimiento son los sistemas tecnoldgicos. El objeto de aprendizaje son las competencias de
pensamiento tecnoldgico, técnica, laboral y comunicativa. El enfoque teorico es el sistémico y el
fundamento epistemoldgico el constructivismo sistémico. Se pretende con el area formar estudiantes
competentes para enfrentar los desafios de la ciudad y de la sociedad globalizada.

La ensefianza de la tecnologia busca formar un alumno critico, creativo, protagonista de su propio
aprendizaje, donde el profesor sea un generador de valores, principios y actitudes en los alumnos y
un facilitador de los ambientes necesarios para la formacion del futuro ciudadano. Para lograr esto, la
ensefianza de dicha area estd enmarcada dentro de diversas actividades que potencien la
participacion del alumno, lo involucren con su entorno y lo motiven para la busqueda a las respuestas
de sus propios interrogantes.

Teniendo en cuenta que el proceso educativo en el estudiante es voluntario e intencional, centrado

en las necesidades e intereses de quien aprende, se organizan actividades formativas a nivel
individual, grupal y colectivas, que creen un ambiente de cordialidad en el aula, que favorezca el
desarrollo social, el proceso conceptual y procedimental de los alumnos, a través de actividades
practicas, que involucren la utilizacién de las competencias y de las metas de calidad para que con
ellos se pueda contrastar hipotesis y llegar a la construccion de nuevos objetos tecnologicos. Con la
nueva planeacion curricular, enfocada al mejoramiento de la calidad educativa del municipio de
Medellin, se busca beneficiar a todos los estudiantes; favoreciéndolos con el cambio metodolédgico en
la ensefianza de las ciencias hacia la construccion de competencias en pro del cuidado de su vida 'y
de suentorno.



TECNOLOGIA- INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO REFERENTES CONCEPTUALES

INFORMATICA

Vivimos en una época donde los cambios y avances tecnoldgicos ocurren a cada instante. Se
requiere estar preparado para seguir viviendo y desempeiarnos adecuadamente, de acuerdo con
esos cambios innovadores emergentes. Debemos reconocer que el mundo es diferente. También, el
equipo, las herramientas, la informacion, la comunicacion, los nifios, los jovenes, los adultos y entre
otros, el aprendizaje. Nuestro sistema educativo debe estar consciente de dichos cambios, para
equipar al maestro, al estudiante y a la comunidad escolar con los conocimientos tecnolégicos y el
desarrollo de las competencias adecuadas relacionadas con las diferentes materias de aprendizaje.
La tecnologia se relaciona con los conocimientos propios de una técnica, recursos técnicos o
procedimientos implicados en un determinado campo del saber. La relacion entre el ser humano y la
tecnologia en ocasiones resulta ser un poco compleja, ya que a diario surgen nuevos conocimientos,
Nnuevos recursos y nuevos procedimientos técnicos. Esto conduce a la transformacion del ser
humano. Como tal nuestro sistema educativo tiene que preparar sus estudiantes desde pequefos,
para dicha transformacion y proveer los medios para lograrlo. Esto se consigue a través de la
integracion de la tecnologia en el curriculo, en especial, a aquello que se relaciona con la informacion
y la comunicacion. Para el desarrollo de este curriculo, es esencial conocer los estandares
relacionados con dicho campo, de esta forma se conoce que se espera de cada uno de ellos, en el
campo de la tecnologia y su rol en la integracién de la tecnologia al curriculo. Entendemos la
Tecnologia como la intervencion responsable del hombre sobre el entorno natural con el fin de
aumentar su bienestar y satisfacer sus necesidades; esencialmente mediante la utilizacion de
conocimientos tedricos y practicos que le permiten comprender, utilizar, evaluar, transformar y
producir artefactos, sistemas y procesos y la informética es la ciencia aplicada que abarca el estudio y
aplicacion del tratamiento automatico de la informacion utilizando dispositivos electronicos y sistemas
computacionales. En un proceso historico y con el creciente desarrollo de la tecnologia, con pasos
agigantados en algunos paises y algo lento en Latinoamérica, hay que pensar necesariamente en la
educacion, puesto que ella es quiza uno de los modos principales en cuanto generacion y
reproduccion social del conocimiento por sus posibilidades de interrelacion y de
Intersubjetividad a través de procesos comunicativos social y culturalmente arraigados. (Joan-Carles
Mélich, 1996, pp 111).

“La generacion del conocimiento tiene lugar cuando un individuo interactua y se relaciona con la
informacion” (Ortoll, 2002); al ser la escuela una comunidad de aprendizaje se hace necesario que
ella dé oportunidad de adquirir una nueva competencia, que prepare a sus estudiantes para moverse
en forma efectiva en el contexto informacional que caracteriza la sociedad actual: la competencia
informacional.“La pedagogia informacional consiste en un nuevo enfoque pedagdgico centrado en
facilitar el proceso de ensefianza y aprendizaje a partir de una correcta utilizacion, asimilacion y
procesamiento de la informacién” (Ortoll, 2002), es decir en “todas sus dimensiones: acceso, analisis,
interpretacion, evaluacion, produccion, etc”. (Picardo, 2002.Las nuevas tecnologias informaticas y de
comunicacién (NTICs) estan invadiendo la privacidad de los espacios educativos convencionales y se
empiezan a utilizar cotidianamente, por consiguiente, hay que repensar la pedagogia y la didactica
para la educacion ayudada con esta herramienta tan poderosa. En este contexto, el curriculo de
informatica tiene en cuenta cuatro factores asociados e interrelacionados entre si: El aprendizaje
centrado en las redes de estudiantes. La informacion como fuente del aprendizaje. El conocimiento
como punto de partida y de llegada.

Las NTICs como medio o instrumento articulador El Construccionismo de Papert, ya que segun este
autor, la computadora reconfigura las condiciones de aprendizaje y supone nuevas formas de
aprender. Para Papert la utilizacion adecuada de la computadora puede implicar un importante
cambio en los procesos de aprendizaje del nifio. Se trata, pues, de un medio revolucionario, ya que
puede llegar a modificar las formas de aprender. El Constructivismo (Piaget), ya que “los datos que
percibimos con nuestros sentidos y los esquemas cognitivos que utilizamos para explorar esos datos,
existen en nuestra mente” (Bodner, 1986). Las TICS presentan rasgos de un entorno de “aprendizaje



constructivo en cuanto son un sistema abierto, guiado por el interés, iniciado por el aprendiz, e
intelectual y conceptualmente provocador” (Flérez y Eytel, 2002) amén de generan ambientes
significativos, autonomia y cooperacioén. La teoria de la Conversacion de Pask (1964) que sigue el
punto de vista de Vigotsky (1978) “para el que el aprender es por naturaleza un fenébmeno social; la
adquisicion de nuevo conocimiento es el resultado de la interaccion de gente que participa en un
dialogo y aprender es un proceso dialéctico en el que un individuo contrasta su punto de vista
personal con el de otro hasta llegar a un acuerdo” (Flérez y Eytel, 2002). Las NTICs generan un
entorno que presupone una naturaleza social especifica y un proceso a través del cual los aprendices
crean una zona virtual de desarrollo potencial, utilizando medios como Internet que presupone una
naturaleza social especifica, una cultura particular y unas motivaciones de orden deontico y volitivo
(Borras, 2002)



TECNOLOGIA- INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO
INFORMATICA

Fundamento légico disciplinar del area

Los rasgos epistemoldgicos que poseen el conocimiento tecnoldgico y cOmo se vincula con laciencia
y las humanidades hoy existe la necesidad de transitar de concepciones instrumentalistas de la
tecnologia como herramientas artefactuales para satisfacer fines y necesidades de quienes las usan y
con valores subordinados a otras esferas sociales (la politica y la cultura) hacia conceptualizaciones
sustantivas donde se concibe a la tecnologia como una fuerza cultural autbnoma, arbitraria en su
construccion, que se constituye dentro de un entorno histérico-cultural como forma de vida y que re
estructura el mundo social como un objeto de control. A fines del siglo XX la complejidad creciente de
las ciencias técnicas en general y de los nuevos medios, conduce a replantear estas
conceptualizaciones epistemoldgicas nombradas por lo inadecuadas que han sido para explicar la
relacion dialéctica existente entre el conocimiento abstracto y concreto: ello conduce al replanteo de
la disyuncién acostumbrada entre saber (knowing) y hacer (doing) en general, dentro de un contexto
unidimensional de dominaciéncultural.

Por esto los problemas morales, ecologicos, de convivencia y respecto a la diferencia ciudadana que
suscita la tecnologia al alterar los modos de vida, impone la necesidad de establecer una concepcion
mas comprehensiva y critica para la busqueda de una mayor comprension, distribucion, participacion,
equidad y democratizacion de los ciudadanos en su acceso a los bienes materiales y simbdlicos. La
tecnologia como articulacion de las ciencias, técnicas, procedimientos, etc., se le aflade la fuerza de
inspiracion, de la intuicién y la imaginacion.

Si bien la relacion ciencia / tecnologia cada vez es mas estrecha, muchos objetos y artefactos en sus
formas, dimensiones y aspectos fueron desarrollados por tecnélogos/ as usando modos de
pensamiento no cientificos. Es hora de aceptar la diversidad de pensamiento y actuacion o lo que es
lo mismo, desarrollar la educacion intercultural de la ciudadania.

Pareceria asi que lo fundamental de la Tecnologia reside en articular las Humanidades con las
ciencias y se relaciona con su potencialidad socio-cognitiva de ser interface en y para la construccion
del saber, donde imaginacion e invencion, ademas parecen bastante provocativas (relacionar lo visual
con lo visionario, las imagenes con la imaginacion, etc.).

De este modo se recupera lo invisible del conocimiento tecnoldgico y asi también los componentes no
cientificos del mismo donde lo socio emocional y cultural o de rostro humano aparece en primer
plano.

Concebir a la tecnologia como forma de pensamiento (Postman) y accion supone un nuevo estadio
en la concepcion de la disciplina de la Tecnologia, hoy indisolublemente ligada a la tecnociencia de
aceleracion electronica global.

Planteado asi se propicia un replanteamiento acerca de cémo pensar y practicar la ensefianza en
general, como variable interviniente en la busqueda de una "cultura de pensamiento” (segun Perkins)
para lograr un mejor entendimiento socioeducativo y desarrollo de la ciudadania de los paises de
Ameérica Latina dentro de marcos globales.



La Ciencia y la Tecnologia

Desde la antigiiedad el dominio de la técnica por parte del hombre constituyé uno de los pilares
fundamentales del desarrollo de la sociedad. En tiempos aristotélicos este concepto, cuya traduccién
griega correspondia al término arte, formaba parte del saber productivo en contraste con el saber
tedrico y el saber practico. El marcado caracter reduccionista que le aplicaba aquella sociedad a la
técnica, hacia que esta perdiera su valor ético y epistemoldgico por muy evidente que fuera su
presencia en una cultura, donde la mayor parte del florecimiento histérico que hoy se le reconoce esta
precisamente ligado al desarrollo de efectivas técnicas, desde todo punto de vista.

El mundo ha puesto su futuro en manos de las potentes maquinarias que el hombre, con el
aprovechamiento potencial de su inteligencia, ha disefiado y creado en funcion de satisfacer sus
propias necesidades. Tanto empefio ha puesto en ello que ha surgido la maxima tecnoinformatica:
“‘en menos, cabe mas”, lo que representa un avance considerable en el desarrollo de la ciencia y la
técnica. Entonces, ¢,qué es ciencia?, ¢, qué es técnica? y ¢qué relacion existe entre ellas?

La ciencia es el conocimiento que posee el ser humano sobre los principios, leyes y categorias que
rigen el mundo que le rodea, y en ello coinciden de alguna forma estas definiciones, que por otra
parte enuncian la necesaria y sistematica confrontacion de esos conocimientos con la practica social
para validar su veracidad.

La interaccion del hombre con el ambito social y natural le ha pertrechado del saber cientifico
necesario para su desarrollo fisico intelectual, asi como para transformar la realidad objetiva en
funcién de satisfacer sus necesidades materiales y espirituales.

Mario Bunge define la técnica como ciencia aplicada. Segun Bunge, las reglas tecnoldgicas se
fundamentan en la investigacion y la accién, considera a la tecnologia como ciencia aplicada y a la
ciencia como una busqueda por nuevas leyes de la naturaleza.

Desde cualquier arista la técnica es considerada como medio de aplicacion del conocimiento cientifico
lo que deja ver claramente su relacion con el concepto analizado anteriormente.

El desarrollo de la técnica ya sea como sistematizacion de procedimientos o como elemento material
relacionado directamente o no a la produccion, tiene necesariamente una implicacion en el campo de
la ciencia y viceversa.

Ensefiar a dominar la ciencia y la técnica en funcion de satisfacer las necesidades sociales e
individuales, es tarea primordial de la educacion. Por ello el fin de la misma en Cuba es: “formar las
nuevas generaciones y a todo el pueblo en la concepcidn cientifica del mundo, es decir, en la del
materialismo dialéctico e histérico; desarrollar en toda su plenitud humana las capacidades
intelectuales, fisicas y espirituales del individuo y fomentar en él, elevados sentimientos y gustos
estéticos; convertir los principios ideopoliticos y morales comunistas en convicciones personales y
hébitos de conducta diaria”



Enunciamos los Fundamentos mas salientes de la Tecnologia Educativa Critica:

Pedagogia practica de la ética comunicativa, reconstructiva y critica, de respeto a la diversidad,
multiculturalista para la convivencia solidaria.

Apropiacion de recursos tecnoldgicos a escala humana propiciando equidad, participacién igualitaria y
autodominio personal ycolectivo.

Resignificacion de la incertidumbre para superar fragmentaciones diversas y ampliando la reflexion y
la lucidez junto a otras formas de pensamiento tedrico-practico.

Desmistificacion epistemoldgica en la navegacion interactiva e interconectiva para fortalecer la lectura
critica y la comprensién, en apuestas hermenéuticas.

Construccién de la "telemética-global" por mediaciones/negociaciones significativas y valiosas para el
desarrollo socio-cognitivo en la practica cotidiana.

Desarrollo de la moral autonoma y la autorregulacion racional y madura en contextos educativos
metatécnicos

En Conclusién

La T.E. realiza el disefio de procesos educativos a partir de las aportaciones de ciencias como la
Didactica, la Psicologia, la Teoria de Sistemas, la Teoria de la Comunicacion (y ciencias
relacionadas), la Fisiologia y otras.

Se considerando valida la vieja concepcién de la Tecnologia Educativa como aplicacion practica de la
Investigacion Cientifica (Kearsley, 1984). Sin embargo conviene sefialar varios aspectos. En primer
lugar la T.E. no trata de usurpar otros campos, y por ello no necesita explicar o desarrollar, por
ejemplo, la Teoria de Sistemas. En relacién a este proyecto docente concreto conviene también
resaltar que se sitia dentro de un proyecto curricular amplio en el que ya existen otras areas y zonas
de trabajo que cubren esos temas: Teoria del Aprendizaje, Fundamentos bioldgicos, Teoria de
Sistemas, Didactica General, Cibernética,etc.

Somos conscientes que este punto supone chocar parcialmente con algunas interpretaciones y
podemos caer en la critica que hace Colom (1986): las definiciones sobre T.E. no han cuidado la
dimension teorética; la T.E. es mas que ciencia aplicada. Pero recordemos que el habla de una
"...coincidencia entre Teoria de la Educacion y Tecnologia Educativa" (pg. 22). Asi pues desde aqui
debemos situarnos claramente en una linea distinta que concibe la Tecnologia Educativa como una
tecnologia en el sentido como es interpretada ésta en relacion a la Ciencia actualmente. Recordemos,
sin embargo, las objeciones al planteamiento positivista (Tondl, 1974; Janich, 1978).

Al hablar de aportaciones de ciencias como la Didactica debemos sefialar el papel de ésta en el
desarrollo de modelos. Por otro lado, es en funcién de los modelos escogidos que se desarrolla una u
otra visidn tecnoldgica. Basta repasar los distintos modelos recogidos por Escudero (1981) para intuir
gue de ellos se derivan diferentes disefos educativos.



TECNOLOGIA- INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO
INFORMATICA

Fundamentos pedagdgicos-didacticos

El Modelo Pedagdgico Socio Critico que adopta la Institucion Educativa
encuentra también apoyo en la Teoria Critica de la Escuela de Frankfurt, linea de
pensamiento nacida en Alemania desde un enfoque neo marxista y freudiano,
que construy6 una linea teorica que cuestiona el sistema politico- econémico y se
ocupa principalmente de las problematicas sociales. Desde un enfoque
interdisciplinario entre la economia, la sociologia y la psicologia, esta escuela de
pensamiento promovio la transformacion de la sociedad mediante sus banderas:
La reflexividad del pensamiento y la dimension critica. Principales autores:
Theodor Adorno, Max Horkheimer, Herbert Marcuse, Walter Benjamin,
JurgenHabermas Encontramos también fundamentos en el pensamiento
complejo, el que nos invita a ver la realidad como compuesta por multiples
realidades, multiples saberes, diversos mundos y diversas formas de ver los
fendémenos sociales. El pensamiento complejo es una mirada abierta e

incluyente que pretende comprender holisticamente la realidad como un todo
articulado y no desde un solo enfoque, una sola parte o una sola verdad. Autor:
Edgar Morin En busqueda de otras corrientes de pensamiento escudrifiamos el
Humanismo EticoSecular, que nos muestra el desarrollo de ideas fundamentado
en la racionalidad para el servicio del bienestar humano. Su evolucion se observa
en muchos momentos de la historia, como la filosofia antigua, la ilustracion del
siglo XVII, la filosofia de principios del siglo X1V y hasta la actualidad, donde se
elaboran presupuestos éticos morales no religiosos para el desarrollo humano
plasmandolos incluso en manifiestos humanistas. Algunos autores: Nietzsche,
Sartre, Camus, Russell Dewey (foto), Fernando Savater.

Nuestro Modelo encuentra también afinidad en la teoria de la Extranjeria desde la
Etica, tedrica sustantiva que se desprende de la Etica y aborda el concepto de
Extranjeria como una metafora a todo lo nuevo y diferente, con la cualidad de
cuestionar la identidad de los sujetos, el futuro, lo que es normal, propio etc. Lo
extranjero hace referencia al ejercicio la alteridad y la otredad. Es una
perspectiva critica en la medida que nos da herramientas para comprender,
aceptar, recibir, tolerar y hospedar a lo diferente. Lo diferente, lo extrafio, lo ajeno
es visto como aquello que necesitamos para autodefinirnos, aprender y
movilizarnos en un constante proceso de aprendizaje. Algunos autores: Levinas,
Derrida (foto), Doufourmantelle, Frigerio, Douailler Para lograr jévenes criticos la
institucion educativa se enfoca en una tendencia humanista que entiende los
derechos propios y de los demas como la base relacional de formacion que
mediada por los valores busca la construccion de seres virtuosos.

El enfoque humanista sirve de fiel de balanza para evitar que el libre desarrollo
de la personalidad se desborde en libertades descontroladas que afecten las
costumbres y las buenas maneras, actitudes que ofendan los principios rectores



de la formacién robledista y menos la negacion del ser colectivo para enaltecer el
individualismo. Todas las miradas y las intenciones del que hacer pedagdgico en
la Institucion educativa Jorge Robledo, tiene al ser como elemento fundamental,
luego el saber y el saber hacer; no se concibe una sociedad sin valores colectivos
que la caractericen al punto de diferenciar su virtuosismo de el de los demas
colectivos humanos. Las posturas dialogantes y protectoras del rival son
significantes obligatorios para resolver las diferencias, son los seres humanos y
su formacién constante y ascendente una impronta vital para el Robledista, el
Robledista no aisla a los demas porque su busqueda es la construccion de una
sociedad justa, el Robledista no se conforma invita a hacer mas y mejor:
transforma la realidad. La metodologia constructivista es en la Institucién
Educativa Jorge Robledo la dadora del lenguaje de aula, de los pretextos de
aprendizaje y de la transformacion del contexto desde el estudiante, la
metodologia constructivista busca resolver el reto de “cédmo llegamos a saber” o
sea que el objeto de desarrollo del constructivismo es la cognicién y entendemos
por cognicién el proceso intelectual con el cual el conocimiento acumulado se
convierte en ideas. Atkinson y Shriffin (1968) en su teoria del conocimiento por
etapas vislumbran un posible obstaculo epistemolégico que hoy es una
caracteristica del aprendizaje que perdura, decian que las tres etapas son la
memoria sensorial, la memoria a corto plazo y la memoria a largo plazo; hoy los



estudiantes que experimentan sensorialmente dificilmente olvidan pero
permanece como aprendizaje inconscientemente y solo se revitaliza cuando se
revive, mientras la memoria a corto y a largo plazo es vaga, imprecisa porque se
privilegia el aprendizaje desde el desarrollo de la habilidad del pensamiento,
conocer como un proceso del aprender a hacer y mantener como una
herramienta inconsciente, codificada, para cuando se requiera en contextos
especificos.

“En resumen la Institucion Educativa Jorge Robledo se fundamenta en el
paradigma socio critico, social para construir cultura de transformacion, critico es
la manera como hacemos la valoracion de lo aprendido y su pertinencia en el
contexto; Esta enfocado en el humanismo y el libre desarrollo de la personalidad
como aporte solidario al crecimiento colectivo, y metodolégicamente despierta y
apropia habilidades y competencias construyendo progresivamente el ser, el
saber y el saber hacer desde el aprendizaje significativo constructivista”.



METODOLOGIA:

La metodologia de trabajo en el area sera de caracter tedrico- practica,
siendo este ultimo componente en el que mas se hace énfasis debido a la
aplicacion tan préctica que tienen las tematicas planteadas para el area.

En particular las tematicas de informética se orientaran directamente en la
sala de informéatica con la utilizacién directa del computador como la
herramienta que facilita la vivencia y aplicacion de los software planteados
para elgrado.

Como criterio metodoldgico se tiene la exposicion de trabajos y
producciones tanto personales como grupales, buscando una socializacién
y valoracién con los padres.



CRITERIOS DE EVALUACION:

La evaluacion del area sera de caracter cuantitativa y buscara en primera
instancia que los estudiantes valoren su propio nivel de desempefio desde la
revision de los indicadores y las metas de calidad planteados al inicio de cada
ndcleo tematico; en todo caso al finalizar cada periodo cada uno de ellos debera
establecer una valoracion de 1 a 5 y teniendo en cuenta que:

1 a 2,9: Es para los estudiantes que no alcanzan los logros propuestos de
manera oportuna y con la necesidad de presentar actividades complementarias.

3 a 3.9: Para los estudiantes que alcanzan un minimo de los logros propuestos
aun presentando las actividades complementarias, de refuerzo y recuperacion.

4 a 5.: Para los estudiantes que alcanzan la mayoria de los logros propuestos con
presentacion inclusive de actividades complementarias.



DECALOGO PARA LAS PRACTICAS DEAULA-IEJORGE ROBLEDO
En cada clase desarrollada en la Institucion Educativa Jorge Robledo podran
identificarse los siguientes elementos:

¢ Intencion pedagogica.

e Preguntaproblematizadora.

e Aprendizaje por descubrimiento.

e Formacion del criterio.
Construccion de materiales yconocimientos.
Utilizacidon de materiales deapoyo.
Evaluacion cualitativa, continua, integral, no acumulativa.
Busqueda permanente de laverdad.
Lo aprehendido sedemuestra.
Integralidad delaprendizaje



RESUMEN DE LAS NORMAS TECNICOLEGALES
CONSTITUCION POLITICA
(Articulos que competen con la tecnologia y la informatica)

Articulo 67. La educacion es un derecho de la persona y un servicio publico que
tiene una funcién social; con ella se busca el acceso al conocimiento, a la ciencia, a
la técnica, y a los demas bienes y valores de la cultura.

La educacion formara al colombiano en el respeto a los derechos humanos, a la
pazy a la democracia; y en la practica del trabajo y la recreacion para el
mejoramiento cultural, cientifico, tecnoldgico y para la proteccion del ambiente.

El estado, la sociedad y la familia son responsables de la educacion, que sera
obligatoria entre los cinco y quince afios de edad y que comprendera como minimo,
un afio de preescolar y nueve de educacion basica. La educacion sera gratuita en
las instituciones del Estado, son perjuicio del cobro de derechos académicos a
guienes sufragarlos. Corresponde al Estado regular y ejercer la suprema
inspeccion y vigilancia de la educacion con el fin de velar por su calidad, por el
cumplimiento de sus fines y por la mejor formacioén moral, intelectual y fisica de los
educandos; garantizar el adecuado cubrimiento del servicio y asegurar a los
menores las condiciones necesarias para su acceso y permanencia en el sistema
educativo.

La Nacion y las entidades territoriales participaran en la direccién, financiacion y
administracion de los servicios educativos estatales, en los términos que sefialen la
Constitucion y laley.

Articulo 70. El Estado tiene el deber de promover y fomentar el acceso a la cultura
de todos los colombianos en igualdad de oportunidades, por medio de la educacién
permanente y la ensefianza cientifica, técnica, artistica y profesional en todas las
etapas del proceso de creacion de la identidad nacional.

La insercién del area de Tecnologia e Informatica al curriculo, ha tenido una
evolucion, desde los programas de artes y oficios que mas tarde dieron lugar a la
educacion técnica industrial, agropecuaria y comercial, las actividades
vocacionales y a la educacion diversificada, hasta la educacién Media Técnica
propuesta por la Ley 115 de 1994 junto con el Area de Tecnologia e Informatica, y
el Servicio Especial de Educaciéon Laboral. (MEN 1996).



Con éstas perspectivas, la Ley General de la Educacién desde sus fines, objetivos
y en la definicion delas areas obligatorias y fundamentales, deja planteada la
importancia de implementar el area de Tecnologia e Informética en la educacion
basica de los colombianos y aunque se han realizado esfuerzos en diferentes
centros educativos para su implementacion en el curriculo, existen dificultades en la
definicion de contenidos, metodologias y estrategias de evaluacién propias del
area, asi como criterios para la organizacion de recursos, espacios fisicos y
académicos. De acuerdo con el Ministerio de Educacion Nacional, el area no debe
ofrecer solamente la posibilidad de desarrollar destrezas manuales ni aprender un
oficio, debe extenderse a transmitir una cultura tecnologica y no como la aplicacion
de otras &reas, ya que la tecnologia en si misma tiene un aspecto singular y
esencial del conocimiento humano, que busca preparar a los estudiantes en la
comprensién y uso racional de esta misma, para satisfacer las necesidades
individuales y sociales por medio de un proceso continuo y permanente de
adquisicion de conocimientos, valores y destrezas inherentes al disefio y
produccion de artefactos, procesos y sistemas tecnolégicos. Como actividad
humana, la tecnologia busca resolver problemas y satisfacer necesidades
individuales y sociales, transformando el entorno y la naturaleza mediante la
utilizacién racional, critica y creativa de recursos y conocimientos. Segun afirma el
National Research Council, la mayoria de la gente suele asociar la tecnologia
simplemente con artefactos, sin embargo la tecnologia es mucho mas que sus
productos tangibles. Otros aspectos igualmente importantes son el conocimiento y
los procesos necesarios para crear y operar esos productos, tales como la
ingenieria del saber cémo y el disefio, la experticia de la manufactura y las diversas
habilidades técnicas. La Educacion en Tecnologia entendida como una accién
intencionada y procesual que posibilita a los individuos la formacién autonomay la
permanente adquisicidon y transformacion de las estructuras cognitivas, de
ontoldgicas, pragmaticas y comunicativas inherentes al disefio y produccion de
sistemas tecnolégicos y que es articulada en Ambientes de aprendizaje para la
tecnologia. El conocimiento tecnolégico como la forma que tiene la tecnologia de
pensar la realidad. EI Pensamiento tecnol6gico como un conjunto de acciones
mentales de orden cognitivo, pragmatico, social / comunicativo y deontol6gico que
realiza un individuo para solucionar un problema o una necesidad en un contexto
determinado, aplicando efectivamente conocimientos, técnicas, procesos y
procedimientos propios de la tecnologia que se evidencian en la materializacion de
sistemas y/o la construccion del conocimiento tecnolégico.



OBJETIVOS POR GRADO

Primero
e Conocer y diferenciar los objetos tecnoldgicos cotidianos que se
encuentran en la escuela y en su alrededor mediante la observacion que
diariamente realizan los estudiantes en sumedio.
e Fortalecer la identidad personal de nifios y nifias, favoreciendo el libre
desarrollo de su personalidad y la proyeccion social.

Segundo
e Conocer los diferentes lugares donde esta presente la tecnologia, en
donde el ser humano aprende a vivir con ella y volverla indispensable
como medio de vida mascomodo
e Fortalecer la identidad personal de nifios y nifias, favoreciendo el libre
desarrollo de su personalidad y la proyeccion social.

Tercero
e Realizar trabajos sencillos integrando todas las areas y haciendo uso de
los programas: Word Pad, Paint y Power point; y demostrando su
creatividad.
e Contribuir al mejoramiento de las capacidades, habilidades y destrezas en
los estudiantes, que les permitan emprender iniciativas para la generacion
de ideas propias y ponerlas en practica.

Cuarto
e Conocer los diferentes programas que maneja el computador, para
diferenciar los unos de los otros al momento de trabajar con cada uno de
estos, mediante la observacion y/o practica en el computador.
e Desarrollar habilidades y destrezas a través de actividades grupales e
individuales que ayuden a desenvolverse en el medio social al que
pertenece.

Quinto
e Aprender a usar herramientas de un procesador de texto y aprendan a
cuidar la sala de computo y todos los equipos tecnoldgicos a cargo del
area . También conocer el uso de sefales, manuales, reglamentos, medios
de transporte y buscar en Internet algunas consultas.
¢ Identificar procesos de emprendimiento sostenibles desde la perspectiva
social, cultural, ambiental y regional.



Sexto

e Dar al estudiante nociones que lo relacionen con los nuevos contenidos
tecnoldgicos con una perspectiva de proyeccion a su quehacer futuro con
base en sus actitudes, aptitudes destrezas e intereses.

e Proporcionar herramientas para el desarrollo de competencias
organizacionales, empresariales y personales, solucionando casos de la
vida cotidiana, en relacién con: precios, valores, calidad, empresa,
empresarios, manejo contable, condiciones de desarrollo, y
responsabilidad con el medio ambiente, de manera eficiente en el campo
empresarial.

Séptimo

e Brindar herramientas y estrategias metodoldgicas a los educandos para
gue con su ingenio, creatividad y reflexion critica contribuyan desde la
institucion a resolver problemas de la vida cotidiana susceptibles de ser
enfrentados desde una mirada y perspectiva tecnolégica.

e Proporcionar herramientas para el desarrollo de competencias
interpersonales, dando solucion a casos de la vida diaria en relacion con:
barreras de la comunicacién, el trabajo en grupo y los equipos de trabajo,
liderazgo, conflictos, y la toma de decisiones.

Octavo
e Propiciar en los educandos un acercamiento ludico con los problemas
asociados a la tecnologia y la informatica, despertando y generando en
ellos un profundo deseo de aprender para lavida.
e Contribuir al mejoramiento de las capacidades y destrezas de los
estudiantes en relacion a las relaciones interpersonales.

Noveno
e Acercar con criterio critico y reflexivo a los educandos al mundo del
conocimiento de los problemas cotidianos, aportando creativamente ideas
de solucidn susceptibles de ser abordadas con un enfoque tecnoldgico e
inducirlos a los procesos de investigacion desde el aula de clase.
e Promover actitudes y aptitudes que permitan la generacion de ideas de
negocios.



Décimo

Brindar la capacitacion necesaria a los estudiantes del grado décimo para
gue ofrezcan servicio de mantenimiento periodico y preventivo a nivel de
hardware.

Desarrollar competencias y habilidades en los estudiantes a traves del
proceso formativo con la insercion del emprendimiento en la institucion
educativa Jorge Robledo que permitan la generacion de mayores
oportunidades en la busqueda de una mejor calidad de vida.

Undécimo

Proporcionar al estudiante las competencias especificas que generen al
estudiante los conocimientos béasicos tanto de software como de hardware
para la utilizacion 6ptima de la herramienta, su funcionamiento, su
mantenimiento preventivo correctivo y sureparacion

Desarrollar competencias y habilidades en los estudiantes a través del
proceso formativo con la insercion del emprendimiento en la institucion
educativa Jorge Robledo que permitan la generacion de mayores
oportunidades en la busqueda de una mejor calidad de vida.



12. PLANES ESPECIALES DE APOYO:

El plan de ayuda especifica consistira en una serie de talleres planteados con
anterioridad por el docente para que los estudiantes desarrollen y presenten en hojas
para luego ser sustentados.

METODOLOGIA DEL PLAN ESPECIAL

e La metodologia de trabajo en el &rea sera de caracter tedrico- practica, siendo
este Ultimo componente en el que mas se hace énfasis debido a la aplicacion tan
practica que tienen las teméticas planteadas para el area.

e En particular las teméticas de informética se orientaran directamente en la sala de
informéatica con la utilizacion directa del computador como la herramienta que
facilita la vivencia y aplicacion de los software planteados para losgrados.

e Como criterio metodologico se tiene la exposicion de trabajos y producciones tanto
personales como grupales, buscando una socializacion y valoracion con los
mismos.

RECURSOS (DIDACTICOS, TIC, HUMANOS, LOGISTICOS):

El computador, video Bean, Televisor
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MAYAS CURRICULARES AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

CICLO: GRADO:

GRADO PRIMERO

Elaborado: Edith Arias Gonzalez Docentes: Lina Uribe, Linda Guzman

Objetivos:

-Reconocer y describir la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de actividades cotidianas
en mi entorno y en el de mis antepasados.

-Reconocer productos tecnolégicos del entorno cotidiano y utilizarlos en forma segura y apropiada.
-Reconocer y mencionar productos tecnologicos que contribuyen a la solucién de problemas de la
vida cotidiana.

-Explorar mi entorno cotidiano y diferenciar elementos naturales de artefactos elaborados con la

Competencias:

-Conocimiento de artefactos y procesos tecnoldgicos. -Manejo técnico y seguro de elementos y
herramientas tecnolégicas.

-Identificacion de problemas a través de procesos tecnologicos.  -Gestion de la informacion.

Cultiira dinital DarticinaciAn cncial

Periodo 1
Pregunta Problematizadora Eje de los estandares

Naturaleza y evolucién de la tecnologia:
¢, Como han ayudado las herramientas -Reconozco y describo la importancia de algunos
elaboradas por el hombre en la realizacion de | artefactos en el desarrollo de actividades cotidianas
tareas cotidianas? en mi entorno y en el de mis antepasados.
¢ Por qué es importante el uso de la -Indico la importancia de algunos artefactos para la
tecnologia en la vida del hombre? realizacion




-Artefactos comunes y sus usos.
-La computadora.
-Normas de la sala de computo.
-Consecuencias ambientales por uso de
productos tecnoldgicos
-Innovacion de artefactos.
Componente estructural
ventilacion, seguridad)
Aparatos tecnolégicos e importancia en la vida
del hombre.
-Programa Paint

(energia,

de diversas actividades humanas.

Apropiaciéon y uso de la tecnologia:

-Reconozco productos tecnoldgicos de mi entorno
cotidiano y los utilizo en forma segura y apropiada.
-Identifico la computadora como artefacto tecnolégico
para la

informacion y la comunicacion y la utilizo en diferentes
actividades.

Solucién de problemas con tecnologia:
-Reconozco y menciono productos tecnolégicos que
contribuyen a la solucion de problemas de la vida
cotidiana.

-Reflexiono sobre mi propia actividad y sobre los
resultados de

mi trabajo mediante descripciones, comparaciones,
dibujos, mediciones y explicaciones.

Tecnologia y sociedad:

-Exploro mi entorno cotidiano y diferencio elementos
naturales de artefactos elaborados con la intencion de
mejorar las condiciones de vida.

-Participo en equipos de trabajo para desarrollar y
probar proyectos que involucran algunos
componentes tecnolégicos.

DBA (C. Naturales)

Comprende que existe una gran variedad de
materiales y que éstos se utilizan para distintos fines,
segun sus caracteristicas (longitud, dureza,
flexibilidad, permeabilidad al agua, solubilidad,
ductilidad, maleabilidad, color, sabor, textura).

DBA (Lenguaje)
Escribe palabras que le permiten comunicar sus ideas,

Indicadores de desemperfio

Saber Conocer

Saber hacer

Saber ser

-Identificacion de

herramientas tecnolégicas que
permiten realizar tareas de
transformacion y gestion de la
informacion y la comunicacion.
-Identificacion de la importancia de
artefactos tecnoldgicos para la
realizacion de diversas actividades
humanas.
-Identificacion de la computadora
como artefacto tecnolégico para la
informacion y la comunicacion, y la

utilizacién en diferentes actividades.

-Utilizacion de artefactos y
desarrollo de proyectos que
facilitan las actividades y
satisfacen necesidades
cotidianas.

-Manejo en forma segura
instrumentos, herramientas y
materiales de uso cotidiano.

-ldentificacion de algunos
artefactos que utiliza el
hombre para

determinar las
consecuencias ambientales
de su uso.
-Manifestacion de trabajo
colaborativo a partir de la
interaccion, el respeto y la
tolerancia para mejorar la
produccion del grupo.




Periodo 2

Pregunta Problematizadora

Eje de los estandares

¢,Cuadles son los tipos de energia que puede utilizar
el hombre y como se aplica a los diferentes
electrodomeésticos que se usan en casa?

-Energia: Tipos de energia (Energia animal, Energia
artificial)

-Uso y aplicaciones de la energia.
-Electrodomésticos que hay en casa: Forma, textura,
colores.

-Precauciones para su manejo.

-programas basicos de Office (Paint, word).

-Juegos offline:Gcomplis

-Programas de microsoft : Paint , word y windows

Naturaleza y evolucién de la tecnologia:
-Indico la importancia de algunos artefactos
para la realizacion de diversas actividades
humanas Apropiacion y uso de la tecnologia:
-Clasifico y describo artefactos de mi entorno
segun sus caracteristicas fisicas, usoy
procedencia

-Identifico la computadora como artefacto
tecnoldgico para la informacion y comunicacion
y la utilizo en diferentes actividades

-ldentifico y utilizo alguno simbolos y sefiales
cotidianas particularmente relacionados con la
seguridad (transito, basuras, advertencias)
Solucion de problemas con tecnologia:
-Selecciono entre los diversos artefactos
disponibles aquellos que son mas adecuados
para realizar tareas cotidianas en el hogar y en
la escuela, teniendo en cuenta sus restricciones
y condiciones de utilizacion Tecnologiay
sociedad:

Participo en equipos de trabajo para desarrollar
y probar proyectos que involucran algunos
componentes tecnologicos.

Indicadores de desemperio

Saber Conocer

| Saber hacer

| Saber ser

-Identificacion de los seres y cuerpos con
manifestaciones de energia natural y
artificial.

-Reconocimiento del uso de
electrodomésticos que facilitan las labores
domésticas en el ambiente que lo rodea.
-Identificacion de las funciones de cada

-Utilizacién de las | Valoracion de los
funciones de las herramientas| recursos de la sala de
de Paint para utilizarlas en el | informatica.

disefio y edicion de dibujos y | -interactda con sus
textos. compafieros

-Utilizacion de programas de
office, como Word para la

demostrando respeto y
tolerancia en el trabajo

opcion del menu PAINT, y la ventana de
Windows y sus aplicaciones.

-ldentifico las opciones de Windows y Paint
para llevar a cabo configuraciones sencillas
en un computador.

escritura de textos cortos.
-Utilizacién de los juegos
offline del programa Gcompris
para el desarrollo de su
concentracion, su proceso de
lectoescritura y operaciones
basicas mateméticas

colaborativo.




GRADO SEGUNDO

Elaborado: Edith Arias Gonzalez Doceqtes: Monica Cobaleda,
Angela Medina, Paola
Janamejoy
Objetivos:

-Reconocer y describir la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de actividades cotidianas
en mi entorno y en el de mis antepasados.

-Reconocer productos tecnoldgicos del entorno cotidiano y utilizarlos en forma segura y apropiada.
-Reconocer y mencionar productos tecnologicos que contribuyen a la solucién de problemas de la
vida cotidiana.

-Explorar mi entorno cotidiano y diferenciar elementos naturales de artefactos elaborados con la
intencion de mejorar las condiciones de vida

Competencias:

-Conocimiento de artefactos y procesos tecnoldgicos.

-Manejo técnico y seguro de elementos y herramientas tecnolégicas.
-ldentificacion de problemas a través de procesos tecnoldgicos.
-Gestion de la informacion.

Periodo 1
Pregunta Problematizadora Eje de los estandares

Naturaleza y evolucién de la tecnologia:
¢De qué estan hechas las cosa, y como han cambiado | -ldentifico y describo artefactos que se

las herramientas y artefactos a través de la historia? utilizan hoy y que no se empleaban en
épocas pasadas.

Apropiacién y uso de la tecnologia:
-Clasifico y describo artefactos de mi entorno
segun sus caracteristicas fisicas, uso y
procedencia.

-Identifico la computadora como artefacto

e Origen y evolucion de los materiales (piedra,
madera, oro, cobre...).

e Fabricacién de algunos artefactos de nuestro
entorno (celular, computadora, tv...etc.).

e Historia y evolucion de los artefactos tecnolégico para la informacion y la
e Importancia de los artefactos en la sociedad. comunicacion y la utilizo en diferentes
e Influencia de la tecnologia en el medio ambiente.| gctividades.
Uso de Word y Paint Solucién de problemas con tecnologia:
e Emprendimiento: Colaboracion en la familiay | Indago como estan construidos y c6mo
en la escuela segun los roles funcionan algunos artefactos de uso
cotidiano.

Tecnologiay sociedad:

-Indago sobre el uso de algunos materiales a
través de la historia y sus efectos en los
estilos de vida.

-Participo en equipos de trabajo para
desarrollar y probar proyectos que involucran
algunos componentes tecnoldgicos.




Indicadores de desempefio

Saber Conocer

Saber hacer

Saber ser

Explicacion de la evolucion y los
materiales de fabricacion de un artefacto
de su entorno, determinado la influencia
en los estilos de vida.

-Explicacion de la evolucién y los
materiales de fabricacion de un artefacto
de su entorno para determinar sus
caracteristicas, uso y procedencia.

Exploracion de algun
artefacto de su entorno
para identificar sus
materiales de
construccion y
funcionalidad.

-Usa la computadora
como herramienta de
comunicacion e
informacion para exponer
sus ideas.

-Examina algun artefacto
de su entorno para
identificar su evolucion,

-Asume una actitud
responsable frente al cuidado
de su entorno mejorando su
accionar

-Demostracion de respeto,
responsabilidad y tolerancia al
trabajo en equipo para
fortalecer la convivencia.




Periodo 2

Pregunta Problematizadora Eje de los estandares

Naturaleza y evolucién de la tecnologia:

¢,Como ha influido la naturaleza en la creacion de | -Establezco semejanzas y diferencias entre
artefactos y herramientas, y como se pueden artefactos y elementos naturales.
mejorar para utilizarlas en mi cotidianidad? Apropiacion y uso de la tecnologia:




e Elementos naturales

e Fendmenos naturales

e Transformacion de los elementos naturales

e CoOmo funcionan las cosas.

e Fallas en los artefactos tecnolégicos

e Elaboracion de artefactos tecnologicos

e Word, Paint

e Emprendimiento: Variedad de trabajos en
la comunidad.

e Oportunidades que satisfacen las
necesidades de los habitantes

-Observo, comparo y analizo los elementos de un
artefacto para utilizarlo adecuadamente.
-Identifico la computadora como artefacto
tecnolégico para la informacién y la comunicacion
y la utilizo en diferentes actividades.

Solucion de problemas con tecnologia:
-Detecto fallas simples en el funcionamiento de
algunos artefactos sencillos, actio de manera
segura frente a ellos e informo a los adultos mis
observaciones.

Tecnologiay sociedad:

-Manifiesto interés por temas relacionados con la
tecnologia a través de preguntas e intercambios
de ideas.

-Participo en equipo de trabajo para desarrollar y
probar proyectos que involucran algunos
componentes tecnoldgicos

DBA (C.Naturales)

Comprende que una accion mecanica (fuerza)
puede producir distintas deformaciones en un
objeto, y que este resiste a las fuerzas de
diferente modo, de acuerdo con el material del que
esta hecho.

DBA (C. Naturales)
Comprende que las sustancias pueden
encontrarse en distintos estados (sélido, liquido y
gaseo0so).

Indicadores de desempefio

Saber Conocer | Saber hacer

| Saber ser




-Comparacion de artefactos
con elementos naturales para
explicar su funcionamiento.

-Explicacion del funcionamiento

de artefactos y fenomenos
naturales para establecer
diferencias y semejanzas.

-Reconocimiento de artefactos para
detectar fallas y posibilidades de
innovacion.
-Integracion y colaboracién para
proponer proyectos que involucran
innovaciones tecnoldgicas.
-Disefa soluciones innovadoras para
mejorar artefactos

-Demostracion de interés y
curiosidad para indagar
temas relacionados con la
tecnologia.
-Fortalecimiento del trabajo
colaborativo a partir de la
interaccion, el respeto y la
tolerancia mejorando su
produccion.

-Manifestacion de interés y
creatividad en la
presentacion de sus
proyectos tecnoldgicos para
solucionar problemas de su
entorno.




GRADO TERCERO

Elaborado: Edith Arias Gonzéalez Docentes: Andrés Gomez, Carmen
Lucia Barrientos,

Objetivos:

-Reconocer y describir la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de actividades cotidianas
en mi entorno y en el de mis antepasados.

-Reconocer productos tecnoldgicos del entorno cotidiano y utilizarlos en forma segura y apropiada.
-Reconocer y mencionar productos tecnolégicos que contribuyen a la solucién de problemas de la
vida cotidiana.

-Explorar mi entorno cotidiano y diferenciar elementos naturales de artefactos elaborados con la
intencién de mejorar las condiciones de vida

Competencias:

-Conocimiento de artefactos y procesos tecnoldgicos.

-Manejo técnico y seguro de elementos y herramientas tecnoldgicas.
-Identificacion de problemas a través de procesos tecnolégicos.
-Gestion de la informacion.

-Cultura digital.
-Participacion social.
Periodo 1
Pregunta Problematizadora Eje de los estandares
Naturaleza y evolucién de la tecnologia:
¢Como mejoro un artefacto o herramienta a | -ldentifico y describo artefactos que se utilizan hoy y
partir de su evolucién? gue no se empleaban en épocas pasadas.
¢ Coémo influyen en los estilos de vida y el Apropiacion y uso de la tecnologia:
entorno, los materiales que se usan para -ldentifico diferentes recursos naturales de mi entorno
elaborar las cosas? y los utilizo racionalmente

-ldentifico la computadora como artefacto tecnoldgico
para la informacion y la comunicacion y la utilizo en
diferentes actividades.

-Identifico y utilizo artefactos que facilitan mis
actividades y satisfacen mis necesidades cotidianas
(deporte, entretenimiento, salud, estudio,
alimentacién, comunicacion, desplazamiento, entre
otros).

Solucién de problemas con tecnologia:

-Detecto fallas simples en el funcionamiento de
algunos artefactos sencillos, actio de manera segura
frete a ellos e informo a los adultos mis observaciones.
-Comparo longitudes, magnitudes y cantidades en el
armado y desarmado de artefactos y dispositivos
sencillos.

Tecnologiay sociedad:

-Participo en equipos de trabajo para desarrollar y
probar proyectos que involucran algunos
componentes tecnolégicos.




-Identifico algunas consecuencias ambientales y en mi

e Artefactos para realizar actividades salud derivados del uso de algunos artefactos y
cotidianas y sus funciones productos tecnolégicos.
e Elteclado y sus partes Posicion del -Indago sobre el uso de algunos materiales a través

cuerpo y de las manos sobre el teclado | de la historia y sus efectos en los estilos de vida..

e Emprendimiento: el intercambio como
actividad comercial: del trueque al
dinero pléastico

e Relaciones entre la materia primay el
procedimiento de fabricacion de
algunos productos (Proceso de
trasformacion del algodén, El carbén,
El petrdleo)

e Word ( asignacion de formato)

e Emprendimiento: Importancia de
trabajar con otros: la escucha, la
responsabilidad, liderazgo.

Indicadores de desempefio

Saber Conocer Saber hacer Saber ser
-Descripcién de artefactos de hoyy | -Demostracion de habilidad en| -Identificacion de posibles
de épocas pasadas para establecer | el uso de la computadora para| consecuencias derivadas del
diferencias y semejanzas. apoyar actividades de uso de algunos artefactos y
-Explicacién de la evolucién y los informacion y comunicacion. | productos tecnolégicos para
materiales de fabricacion de un -Manipulacion artefactos de | cuidar su entorno y su salud.
artefacto de su entorno analizando manera segura e identifica en | -Fortalecimiento del
sus efectos en los estilo de vida ellos posibilidades de trabajo colaborativo mejorando
innovacion. la interaccion, el respeto y la
-Trabaja colaborativamente tolerancia.
para aplicar longitudes, -Participacion en el trabajo
magnitudes, cantidades en la | colaborativo demostrando
exploracion de artefactos y interaccion, respeto y
dispositivos tecnologicos para | tolerancia.
proponer innovaciones.




Periodo 2

Pregunta Problematizadora

Eje de los estandares

¢,Qué cambios ha producido al entorno y al
ambiente la innovacién de un artefacto, y
como se pueden construir artefactos que

Artefactos tecnoldgicos en la
comunidad: (transporte, estructuras,
servicios publicos, salud)

Procesador de texto Word: aplicacion
de diferentes formatos de parrafo.
Emprendimiento: Equipos y
herramientas utilizados en las
empresas. (Segun la razén u objeto de
ser de la organizacion)

Reciclaje y reutilizacion deforestacion y
medio ambiente.

Word: consultas en internet y aplicacion
de formatos

Emprendimiento: Juguemos a la
empresa

Definicién del servicio/ producto
Conceptualizacion de roles en la
empresa

Naturaleza y evolucién de la tecnologia:

-Indico la importancia de algunos artefactos para la
realizacion de diversas actividades humanas (por
ejemplo, la red para la pesca y la rueda para el
transporte).

Apropiacion y uso de la tecnologia:

-Establezco relaciones entre la materia prima y el
procedimiento de fabricacion de algunos productos de
mi entorno.

-Identifico la computadora como artefacto tecnolégico
para la informacién y la comunicacion, y la utilizo en
diferentes actividades

-Manejo en forma segura instrumentos, herramientas y|
materiales de uso cotidiano, con algun propdésito
(recortar, pegar, construir, pintar, ensamblar).
Solucién de problemas con tecnologia:

-Utilizo diferentes expresiones para describir la forma
y el funcionamiento de algunos artefactos.

-Ensamblo y desarmo artefactos y dispositivos
sencillos siguiendo instrucciones gréficas.
Tecnologia y sociedad:

-Participo en equipos de trabajo para desarrollar y
probar proyectos que involucran algunos
componentes tecnoldgicos.

-ldentifico materiales caseros y partes de artefactos en
desuso para construir objetos que me ayudan a
satisfacer mis necesidades y a contribuir con la
preservacion del medio ambiente.

-Manifiesto interés por temas relacionados con la
tecnologia a través de preguntas e intercambio de
ideas.

DBA (Lenguaje)

Interpreta el contenido y la estructura de texto,
respondiendo a preguntas de orden inferencial y critico
(tomado de lenguaje).

DBA (Matematicas)
Usa correctamente las expresiones posibles, imposible,
muy posible y poco posible.




Indicadores de desempefio

Saber Conocer

Saber hacer

Saber ser

Identificacion de la importancia de
algunos artefactos y productos
utilizados en la vida cotidiana para
determinar la procedencia, y su
procedimiento de fabricacion
-Identificacion de herramientas de
informacién y comunicacion para
diferentes usos cotidianos.

Utilizacion de herramientas
de informacién y
comunicacion para
describir las caracteristicas
y el funcionamiento de
algunos artefactos y
productos tecnologicos.
-Trabaja colaborativamente
en el disefio de objetos
tecnoldgicos para satisfacer
necesidades del entorno.
-Maneja en forma segura
instrumentos, herramientas
y materiales de uso
cotidiano en la
construccion colaborativa
de productos tecnoldgicos.

Proposicién de acciones que
preservan el ambiente, para
incluirlas en sus disefios
tecnoldgicos.

Fortalecimiento del trabajo
colaborativo mejorando la
interaccion, el respetoy la
tolerancia.

Implementa en sus proyectos
tecnoldgicos acciones para
fomentar el cuidado del entorno.
Fortalecimiento del trabajo
colaborativo mejorando la
interaccion, el respeto y la
tolerancia.




GRADO CUARTO

Elaborado: Edith Arias Gonzéalez Docentes: Jhonatan Navales. Gloria

Objetivos:

-Reconocer artefactos creados por el hombre para satisfacer sus necesidades y relacionarlos con los
procesos de produccién y con los recursos naturales involucrados.

-Reconocer caracteristicas del funcionamiento de algunos productos tecnoldgicos del entorno y
utilizarlos en forma segura

-Identificar y comparar ventajas y desventajas en la utilizacion de artefactos y procesos tecnolégicos
en la solucién de problemas de la vida cotidiana.

-ldentificar y mencionar situaciones en las que se evidencian los efectos sociales y
ambientales, producto de la utilizacion de procesos y artefactos de la tecnologia.

Competencias:

-Conocimiento de artefactos y procesos tecnoldgicos.

-Manejo técnico y seguro de elementos y herramientas tecnoldgicas.
-ldentificacion de problemas a través de procesos tecnoldgicos.
-Gestion de la informacion.

-Cultura digital.

-Participacion social.

Periodo 1
Pregunta Problematizadora Eje de los estandares
Naturaleza y evolucién de la tecnologia:
¢ Qué papel juegan los instructivos en la -Explico la diferencia entre un artefacto y un proceso
utilizacion y el manejo de los artefactos? mediante ejemplos.
¢ Como contribuyen los artefactos a la Apropiacion y uso de la tecnologia:
solucién de problemas cotidianos? -Utilizo tecnologias de la informacion y la comunicacion




La artesania, su evolucion de origen y
desarrollo (Elaboracion de proyectos con
masilla, barro y arena).

Ambiente general del escritorio del PC,
elementos del escritorio del pc, barra de
desplazamiento (scroll), iconos, archivos
y carpetas.

Emprendimiento: Administracion del
hogar.

El papel: (invencion de la escritura,
elaboracion del papel, tipos de papel y
Sus usos).

PowerPoint (entorno y primeros pasos).
Emprendimiento: economia en el hogar,

disponibles en mi entorno para el desarrollo de diversas
actividades (comunicacién, entretenimiento,
aprendizaje, busquedas y validacion de la informacion,
investigacion, etc.).

-Describo y clasifico artefactos existentes en mi entorno
con base en caracteristicas tales como materiales,
forma, estructura, funcion y fuentes de energia
utilizadas, entre otras.

-Sigo las instrucciones de los manuales de utilizacion
de productos tecnologicos.

Solucion de problemas con tecnologia:

-Identifico y describo caracteristicas, dificultades,
deficiencias o riesgos asociados con el empleo de
artefactos y procesos destinados a la solucion de
problemas.

el colegio, la comunidad

su cumplimiento.

tecnoldgicos.

-ldentifico y comparo ventajas y desventajas de
distintas soluciones tecnoldgicas sobre un problema.
Tecnologiay sociedad:

-Utilizo diferentes fuentes de informacion y medios de
comunicacién para sustentar mis ideas.

-Indico la importancia de acatar las normas para la
prevencion de enfermedades y accidentes y promuevo

-Participo en equipos de trabajo para desarrollar y
probar proyectos que involucran algunos componentes

Indicadores de desempefio

Saber Conocer

Saber hacer

Saber ser

Diferenciacién productos
tecnoldgicos de productos
naturales e identifica las
dificultades y los riesgos asociados
a su uso.

-Describe artefactos y procesos
tecnoldgicos para argumentar las
diferencias entre ellos.

-Describe y clasifica artefactos
existentes para determinar el
problema o la necesidad que
resuelve.

Utilizacién de herramientas de
informacion y comunicacion para
el desarrollo de diversas
actividades sustentar ideas.
-Usa instructivos y manuales
para guiarse en el manejo de
artefactos.

-Utiliza las TIC como fuentes de
informacién y como medio de
comunicacion para sustentar sus
ideas.

-Propone proyectos tecnolégicos
gue solucionen problemas de su
entorno.

Difusién del cumplimiento de
las normas para la prevencion
de accidentes y
enfermedades.
-Fortalecimiento del trabajo
colaborativo mejorando
la interaccion, el respeto y la
tolerancia.

-Demuestra la importancia de
recursos naturales existentes
en su entorno para fomentar
su buen uso.




Periodo 2

Pregunta Problematizadora

Eje de los estandares

¢, Qué incidencia tiene el disefio
de un prototipo o proceso en la
solucién de problemas?

¢, Qué impactos tiene o puede
tener a nivel social y ambiental

e Produccion de artefactos
tecnoldgicos

e Energia: (fuentes, tipos y
transformacion)

e Presentaciones (PowerPoint).

e Elaboracion de maquetas

e Emprendimiento:conceptos
(vender, comprar, dinero,
gasto, precio, comercio y su
relacion con actividades
cotidianas).

e Elaboracion de prototipos
siguiendo pasos especificos.

e Impacto ambiental de
procesos y productos
tecnologicos

eEmprendimiento: Que es un
presupuesto y su importancia.

Naturaleza y evolucion de la tecnologia:

-Identifico y doy ejemplos de artefactos que involucran en su
funcionamiento tecnologias de la informacion

Apropiacion y uso de la tecnologia:

-Utilizo tecnologias de la informacion y la comunicacion disponibles
en mi entorno para el desarrollo de diversas actividades
(comunicacion, entretenimiento, aprendizaje, busquedas y validacion
de la informacion, investigacion, etc.).

-Utilizo herramientas manuales para realizar de manera segura
procesos de medicion, trazado, corte, doblado y union de materiales
para construir modelos y maquetas.

-Describo productos tecnoldgicos mediante el uso de diferentes
formas de representacion tales como esquemas, dibujos y
diagramas, entre otros.

Solucién de problemas con tecnologia:

-Disefio y construyo soluciones tecnoldgicas utilizando maquetas o
modelos.

-Participo con mis compafieros en la definicién de roles y
responsabilidades en el desarrollo de proyectos en tecnologia
-Identifico fallas sencillas en un artefacto o proceso y actuo en forma
segura frente a ellas.

-Disefio, construyo, adapto y reparo artefactos sencillos, reutilizando
materiales caseros para satisfacer intereses personales.
Tecnologiay sociedad:

-Diferencio los intereses del que fabrica, vende o compra un
producto, bien o servicio y me intereso por obtener garantia de

Indicadores de desempefio

Saber Conocer

Saber hacer Saber ser

Identificacion de artefactos

tecnolégicos utilizados en su entorno

para reconocer y garantizar su
calidad.

Identificacion de fuentes y tipos de
energia para explicar el proceso de

transformacion.

-Utilizacion de las TIC para
disefiar y construir nuevos
modelos y maquetas, dando
soluciones tecnoldgicas a su
contexto.

-Realizacion de manera
segura procesos de
medicion, trazado, corte,
doblado y union de
materiales para construir
prototipos.

-Utilizacion de las TIC para
representar productos,
artefactos o procesos
tecnologicos.

-Participacion en equipos de
trabajo definiendo roles para
asumir sus responsabilidades.
-Fortalecimiento  del

trabajo colaborativo mejorando la
interaccion, el respetoy la
tolerancia.

-Identificacion de productos y
procesos tecnoldgicos
reconociendo el impacto social o
ambiental que pueden generar.




GRADO QUINTO

Elaborado: Edith Arias Gonzélez Docentes: Lorena Florez, Angela
Sanchez, Edith arias Gonzélez

Objetivos:

-Reconocer artefactos creados por el hombre para satisfacer sus necesidades y relacionarlos con los
procesos de produccién y con los recursos naturales involucrados.

-Reconocer caracteristicas del funcionamiento de algunos productos tecnoldgicos del entorno y
utilizarlos en forma segura

-Identificar y comparar ventajas y desventajas en la utilizacion de artefactos y procesos tecnolégicos en
la solucién de problemas de la vida cotidiana.

-ldentificar y mencionar situaciones en las que se evidencian los efectos sociales y
ambientales, producto de la utilizacion de procesos y artefactos de la tecnologia.

Competencias:

-Conocimiento de artefactos y procesos tecnoldgicos.

-Manejo técnico y seguro de elementos y herramientas tecnolégicas.
-Identificacion de problemas a través de procesos tecnoldgicos.
-Gestion de la informacion.

-Cultura digital.

-Participacion social.

Periodo 1
Pregunta Problematizadora Eje de los estandares

Naturaleza y evolucion de la tecnologia: -Identifico
fuentes y tipos de energia y explico cdmo se
transforman.

-Analizo artefactos que responden a necesidades
particulares en diversos contextos sociales,

¢, Qué aportes innovadores ha hecho la
tecnologia en los diversos campos de la
industria y el conocimiento?

¢, Como se valora la calidad de un producto, bien
0 servicio?




e Necesidades energéticas, fuentes de energias,
transformacion de la energia.

¢ Avances tecnologicos e importancia para la
sociedad (maquinas simples y procesos
mecanicos).

e Correo electrénico ( creacion de cuentas de
correo, componentes, archivos adjuntos, envio,
administracion de cuentas)

e Uso de artefactos tecnolégicos.

¢ Calidad y cuidado de artefactos y tecnologia
(manejo de residuos, ecologia y sociedad)

e Uso de las tic (representacion de artefactos o
procesos tecnoldgicos)

e Comunicacion e informacion (Sistemas de
comunicacioén, tecnologia de comunicaciones)

e Excel (introduccion).

eEmprendimiento: importancia de la
cooperacion, desarrollo social y desarrollo
ambiental.

¢-El mercado y los clientes

econdémicos y culturales.

Apropiaciéon y uso de la tecnologia:

-Utilizo tecnologias de la informacion y la
comunicacion disponibles en mi entorno para el
desarrollo de diversas actividades (comunicacion,
entretenimiento, aprendizaje, busquedas y validacion
de la informacion, investigacion, etc.).

-Describo y clasifico artefactos existentes en mi
entorno con base en caracteristicas tales como
materiales, forma, estructura, funcion y fuentes de
energia utilizadas, entre otras.

-Selecciono productos que respondan a mis
necesidades utilizando criterios apropiados (fecha de
vencimiento, condiciones de manipulacién y de
almacenamiento, componentes, efectos sobre la
salud y el medio ambiente).

Solucién de problemas con tecnologia:
-Describo con esquemas, dibujos y textos,
instrucciones de ensambles de artefactos.
-Participo con mis compafieros en la definicion de
roles y responsabilidades en el desarrollo de
proyectos en tecnologia.

-Identifico fallas sencillas en un artefacto o proceso y
actuo en forma segura frente a ellas.

Tecnologiay sociedad:

-Participo en discusiones que involucran predicciones




-Utilizo diferentes fuentes de informacién y medios
de comunicacion para sustentar mis ideas.
-Participo en equipos de trabajo para desarrollar y
probar proyectos que involucran algunos
componentes tecnoldgicos.

-Identifico algunos bienes y servicios que ofrece mi
comunidad y velo por su cuidado y buen uso
valorando sus beneficios sociales.

DBA (Lenguaje)
Comprende un texto leido:
-Genera hipotesis de prediccion a partir de elementos
textuales y paratextuales.
-ldentifica informacion explicita.
-Infiere informacion de un texto.
-ldentifica péarrafos de presentacion de ideas
principales, de ideas secundarias y de conclusiones.

DBA (Matematicas)
Interpreta la informacién que se presenta en mapas,
gréficas, cuadros, tablas y lineas del tiempo.

Indicadores de desempefio

Saber Conocer

Saber hacer Saber ser

Identifica las diferentes fuentes y tipos
de energia para explicar como se
trasforman.

-Argumenta sobre los posibles efectos
del uso de la tecnologia en otros
campos de la industria y el
conocimiento, para predecir sus
avances

-Reconoce los criterios de calidad,
cuidado y buen uso en artefactos o

-Utiliza las TIC para
representar productos,
artefactos o procesos
tecnolégicos

-Utiliza las TIC y los medios
de comunicacion como
fuentes de informacion para
sustentar sus ideas.
-Trabaja en equipo para
analizar artefactos que

-Participa con sus
compairieros en la definicion
de roles y responsabilidades
para el desarrollo de
proyectos en tecnologia.
-Valora los bienes y servicios
que se ofrecen en su
comunidad para velar por su
cuidado y buen uso.

Periodo 2

Pregunta Problematizadora

Eje de los estandares

Naturaleza y evolucién de la tecnologia:

¢ Como solucionar un problema?

¢, Qué importancia tiene la calidad en un
producto que disefio y creo como
solucion a un problema cotidiano?

-Menciono invenciones e innovaciones que han contribuido
al desarrollo del pais.

-Identifico y doy ejemplos de artefactos que involucran en
su funcionamiento tecnologias de la informacion.
Apropiacién y uso de la tecnologia:

-Empleo con seguridad artefactos y procesos para
mantener y conservar algunos productos.

-Utilizo tecnologias de la informacion y la comunicacion
disponibles en mi entorno para el desarrollo de diversas
actividades (comunicacion, entretenimiento, aprendizaje,
busqueda y validacién de informacion, investigacion, etc.).
-Utilizo herramientas manuales para realizar de manera
segura procesos de medicién, trazado, corte, doblado y
union de materiales para construir modelos y maquetas.
Solucién de problemas con tecnologia:

-Frente a un problema, propongo varias soluciones posibles




eDesarrollo y evoluciéndel

nivel tecnoldgico.

e Reutilizacion de materiales caseros
para satisfacer interés personales
(reciclaje)

e -Componentes tecnologicos

e -Solucion de problemas

¢ -Calidad de los productos, bienes 'y
servicios.

e -Excel

e -Delitos informaticos

e-Manejo de las TIC para la elaboracion
de maquetas y proyectos.

eEmprendimiento: Que quiero ser
cuando crezca y como lograrlo

e -Autoestima comovalor fundamental
para alcanzar el éxito

pais a

modelos

Tecnologiay sociedad:

-Identifico instituciones y autoridades a las que puedo
acudir para solicitar la proteccion de los bienes y servicios
de mi comunidad.

-Utilizo diferentes fuentes de informacién y medios de
comunicacion para sustentar mis ideas. Participo en
equipos de trabajo para desarrollar y probar proyectos que
involucran algunos componentes tecnologicos.

-Diferencio los intereses del que fabrica, vende o compra un
producto, bien o servicio y me intereso por obtener garantia
de calidad.

Indicadores de desemperio

Saber Conocer

Saber hacer Saber ser

-Identificacion de instituciones e
innovaciones para determinar las que han
favorecido el desarrollo del pais.

-Andlisis las ventajas y desventajas de
varias soluciones propuestas frente a un
problema, argumentando su eleccion.
-Reconocimiento de los criterios de
calidad de un producto o servicio, para
aplicarlos en su disefio.

-Utilizacion de las
tecnologias de la
informacion y la
comunicacion disponibles
en su entorno para el
desarrollo de diversas
actividades.

-Utilizacion de las TIC y
herramientas manuales
para el disefio, la
construccion y la
elaboracién de modelos y
maquetas tecnoldgicas.
-Desarrollo en equipo
proyectos que involucran
algunos componentes
tecnolégicos,
implementando criterios de
calidad.

-Fortalecimiento del trabajo
colaborativo mejorando la
interaccion, el respeto y la
tolerancia.

-Muestra interés por proteger
los bienes y servicios de la
comunidad y para participar
en la solucién de problemas.
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MAYAS CURRICULARES AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

GRADO:!

Formulacion curricular que articula fundamentos legales del ministerio de educacién (lineamientos y
estandares) con las orientaciones de expedicion curriculo, horizonte institucional y entorno

Docentes: EDITH ARIAS GONZALEZ -- ELKIN MUNOZ TORRES

Objetivos:

Reconocer principios y conceptos propios de la tecnologia, asi como momentos de la
historia que le han permitido al hombre transformar el entorno para resolver problemas y
satisfacer necesidades.

Relacionar el funcionamiento de algunos artefactos, productos, procesos y sistemas
tecnolégicos con su utilizacion segura.

Proponer estrategias para soluciones tecnolégicas a problemas en diferentes contextos.
Relacionar la transformacién de los recursos naturales con el desarrollo tecnolégico y su
impacto en el bienestar de lasociedad.

Competencias: interpretativa, argumentativa y propositiva
Conocimiento y desarrollo de artefactos y procesos tecnoldgicos.
Manejo técnico, eficiente y seguro de elementos y herramientastecnoldgicas.
Identificacion y solucion de problemas a través de procesostecnoldgicos.

e Gestion de lainformacion.

e Culturadigital.

e Participacién social.




GRADO SEXTO

Periodo 1

Pregunta problematizadora, Ambitode
investigacion, situacion problema

¢ Cuéles son los aportes de la tecnologia primitiva en
nuestros dias?

¢, Qué material utilizan los ingenieros en las
construcciones de grandes edificios modernos para que
soporten el peso y le den estabilidad frente a los
grandes fendbmenos naturales.?

Ejes tematicos

La tecnologia en sus
inicios

Las Piedras

Vestidos

Caza

Vivienda

La tecnologia a través de la historia
La tecnologia de la Edad Media
Tecnologia moderna

Estructuras

Clasificacion de las estructuras

Estructuras 6seas

Estructuras artificiales

.Estructuras en la construccion (Columnas, vigas,
estructuras metalicas, tirantes,soportes,tensores,
rampas

Internet
Internet 1

Ejes de  estandares o
lineamientos

Reconocer principios
conceptos propios de
tecnologia, asi como
momentos de la historia
gue le han permitido al hombre
transformar el entorno

para resolver problemas y
satisfacer necesidades

la

Indicadores de desempeiio

Saber conocer Saber hacer
Realizacién de un buen
uso de las herramientas
gue me brinda la
tecnologia moderna en
trabajos, diversiones 'y
demas actividades.

Identificacion de
innovaciones e inventos
trascendentales para la
sociedad.

Ubicacién y explicacion de
algunos inventos en su
contexto histoérico

Saber ser

Valoracion de la comodidad que
me brinda la tecnologia hoy,
teniendo en cuenta las
necesidades que padecieron
nuestros antepasados.




Periodo 2

Pregunta problematizadora, Ambitode investigacion,

situacién problema

¢, Como los sistemas informaticos han facilitado la vida cotidiana
de las personas y de las empresas?

Ejes tematicos

Software y clases de software

e Sistemas operativos Windows,Oracle Linux

e Programas, aplicaciones
e Controladores, drivers

Accesorios de Windows
Block de notas
Simbolo del sistema
Paint

Otros

Herramientas del sistema
e Desfragmentador de disco
e Panel de control
e Restaurar sistema
e Otros

Archivos y carpetas
Archivos

Tipos de archivos
Creacion de carpetas

(Mover, copiar, cortar) carpetas

Ejes de estandares o
l[ineamientos

Relacionar los conocimientos
cientificos y tecnolégicos

qgue se han empleado en
diversas culturas

y regiones del mundo a traves
de la historia para resolver
problemas y transformar el
entorno.

-Reconocer normas de
mantenimiento y utilizacién de
artefactos, productos, servicios,
procesos Yy sistemas
tecnoldgicos de mi entorno para
su uso eficiente y seguro.

DBA- Matematicas
Utiliza y explica
diferentes estrategias
(desarrollo de la forma o
plantillas) e instrumentos
(regla, compés o
software) para la
construccion de figuras
planas y cuerpos.

DBA- Lenguaje
Comprende diversos tipos de
texto, a partir del andlisis de sus
contenidos, caracteristicas
formales e intenciones
comunicativas.

Indicadores de desemperio

Saber conocer

Identificacion de los software y
las caracteristicas principales de
acuerdo a las funciones que
realiza.

Saber hacer

Utilizacion adecuada y ética de
los sistemas informaticos para
beneficio propio y para los
demas.

Saber ser

Valoracion de los modernos
sistemas informaticos que nos
ofrece la tecnologia teniendo en
cuenta las dificultades que
tuvieron las personas en los
anos 80s.




Recursos y estrategia pedagogica

Tv

*Videos
*Talleres
*Fotocopias
*Cuaderno
*Marcadores
*Revistas
*Internet
*blog
*Biblioteca"

Criterios y estrategia de
Evaluacién

Evaluacion teorico- practica.
Desarrollo de actividades.
Desarrollo de compromisos en
casa.

Participacion en clase.

Actitud y compromiso

. Planes de mejoramiento continuo:

Nivelacion

*Guias de trabajo.
*Autoevaluaciones.
*Interiorizacién del trabajo
colaborativo.

*Acuerdos de las normas del
area y de los espacios de
trabajo

Apoyo:

Talleres de investigacion.
*Asignacion de monitoria. Para
los que no alcanzaron el nivel
esperado, se elaboran

planes que les permitan superar
las deficiencias del area como:
*Talleres para ser realizados en
casa con la compaifiia de los
padres o acudientes.
*Consultas, salidas de campo.
*Sustentaciones oralesy
escritas.

*Asesoria individual por parte
del docente.

Superacion:
Acompafamiento entre pares.
*Talleres para ser realizados en
casa con la compafiia de los
padres o acudientes.
*Sustentaciones oralesy
escritas.

*Consultas.

*Asesoria individual por parte
del docente.

sLista de chequeo (entrega a
satisfaccion de las actividades
no desarrolladas durante el
ano).




GRADO SEPTIMO

Docentes: EDITH ARIAS GONZALEZ -- ELKIN MUNOZ TORRES

Objetivos:

Reconocer principios y conceptos propios de la tecnologia, asi como momentos de
la historia que le han permitido al hombre transformar el entorno para resolver
problemas y satisfacer necesidades.

Relacionar el funcionamiento de algunos artefactos, productos, procesos y
sistemas tecnoldgicos con su utilizacion segura.

Proponer estrategias para soluciones tecnolédgicas a problemas en diferentes
contextos.

Relacionar la transformacion de los recursos naturales con el desarrollo tecnolédgico
y su impacto en el bienestar de la sociedad.

Competencias: interpretativa, argumentativa y propositiva
Conocimiento y desarrollo de artefactos y procesos tecnoldgicos.
Manejo técnico, eficiente y seguro de elementos y herramientastecnolégicas.
Identificacion y solucion de problemas a través de procesostecnolégicos.

e Gestion de lainformacion.

e Culturadigital.

e Participacion social.




Periodo 1

Pregunta problematizadora, Ambitode investigacion,
situacion problema

¢, Como podemos relacionar al cuerpo humano con el
computador y los periféricos?

¢, Como puede ayudar la utilizacién de recursos
tecnolégicos como el procesador de texto para la
ortografia en escritura de textos?

Ejes teméticos

Hardware del computador
e Dispositivos de entrada
e Dispositivos de salida
e Dispositivos de entrada/salida
e Dispositivos de almacenamiento

Windows

Qué es Windows?
Ventanas

Barra de menus

Barra formato

Barra estandar

Barra de tareas

Barra de titulo.

El explorador de Windows
Caracteristicas de Windows
Versiones de Windows

El escritorio de Windows
Panel de control

Microsoft Word

e ¢ Qué es Microsoft Word?
Partes de la ventana.
Barra de Formatos
Barra de Menu
Barra estandar
Barra de dibujo
Configuracion de pagina
Formas de presentacion y organizacion
Numeracion
Vifetas
Columnas

Ejes de estandares o
lineamientos

Ejes de estandares o
lineamientos Analizo y explico
la evolucion y vinculacién que
los procesos técnico han
tenido en la fabricacion de
artefactos y productos que
permiten al hombre
transformar el entorno y
resolver problemas.




Indicadores de desempefio

Saber conocer

Identificacion y diferenciacién
de los periféricos de entrada,
salida y entrada-salida del
computador.

Identificacion de la ventana de
Windows y las opciones que
ofrece al usuario

Identificar y diferenciar las
partes de la ventana de
Microsoft Word y sus
funciones.

Saber hacer

Realizacion de un buen
uso de las herramientas
gue me brinda la
tecnologia moderna en
trabajos relacionado con
la informatica.

Saber ser

Valoracion de los modernos
sistemas informaticos que nos
ofrece la tecnologia teniendo
en cuenta las dificultades que
tuvieron las personas en los
afnos 80s.




Periodo 2

Pregunta problematizadora, Ambitode
investigacion, situacion problema

¢, Como podemos generar ideas a traves de
imagenes o conceptos organizados?

EJESTEMATICOS (CONTENIDOS) (PROCESOS,
PENSAMIENTOS)

Representacion

esquematicas de ideas
Mapas conceptuales

Representacion esquematica con mapas
conceptuales de informacion
Diagramas y las relaciones jerarquicas
Diagrama de ciclos

Diagrama radial

Diagrama piramidal

Diagrama de Venn

Diagrama de circulos conceéntricos
Lineas de tiempo y otros.

Internet

Buscadores de Internet
Correo electrénico
Blogs

Wikis

chats

Messenger

Redes sociales

Ejes de  estadndares o
Lineamientos

Analizo y explico las
caracteristicas y funcionamiento
de algunos artefactos,
productos, procesos y sistemas
tecnoldgicos y losutilizo en
forma segura y apropiada.

DBA-Mateméticas

Utiliza escalas apropiadas para
representar e interpretar
planos, mapas y maquetas con
diferentes unidades.

DBA —Lenguaje

Comprende discursos orales
producidos con un objetivo
determinado en diversos
contextos sociales y escolares

Indicadores de
desempefio

Saber conocer

Realizacion de esquemas
representativos de ideas
de manera clara y fluida.

Identificacion de los
elementos de
comunicacion que nos
ofrece internet.

Saber hacer

Aplicacién en clases de
representaciones graficas
de temas vistos en el aula

Saber ser

Realizacion de representacion
esquematica de ejemplos de la
vida cotidiana




Recursos y estrategia pedagogica

Tv

*Videos
*Talleres
*Fotocopias
*Cuaderno
*Marcadores
*Revistas
Internet
*blog
*Biblioteca"

Criterios y estrategia de
Evaluacion

Evaluacion teorico- practica.
Desatrrollo de actividades.
Desarrollo de compromisos en
casa.

Participacion en clase.

Actitud y compromiso

. Planes de mejoramiento continuo:

Nivelacion

*Guias de trabajo.
*Autoevaluaciones.
eInteriorizacion del trabajo
colaborativo.

*Acuerdos de las normas del
area y de los espacios de
trabajo

Apoyo:

Talleres de investigacion.
*Asignacion de monitoria. Para
los que no alcanzaron el nivel
esperado, se elaboran

planes gue les permitan superar
las deficiencias del area como:
*Talleres para ser realizados en
casa con la compafiia de los
padres o acudientes.
*Consultas, salidas de campo.
*Sustentaciones oralesy
escritas.

*Asesoria individual por parte
del docente.

Superacion:
Acompafiamiento entre pares.
*Talleres para ser realizados en
casa con la compaiiia de los
padres o acudientes.
*Sustentaciones oralesy
escritas.

*Consultas.

*Asesoria individual por parte
del docente.

+Lista de chequeo (entrega a
satisfaccion de las actividades
no desarrolladas durante el
afo).




GRADO OCTAVO

Docentes: EDITH ARIAS GONZALEZ -- ELKIN MUNOZ TORRES

Objetivos:

Reconocer principios y conceptos propios de la tecnologia, asi como momentos de
la historia que le han permitido al hombre transformar el entorno para resolver
problemas y satisfacer necesidades.

Relacionar el funcionamiento de algunos artefactos, productos, procesos y
sistemas tecnoldgicos con su utilizacién segura.

Proponer estrategias para soluciones tecnoldgicas a problemas en diferentes
contextos.

Relacionar la transformacion de los recursos naturales con el desarrollo tecnolédgico
y su impacto en el bienestar de la sociedad.

Competencias: interpretativa, argumentativa y propositiva
Conocimiento y desarrollo de artefactos y procesos tecnoldgicos.
Manejo técnico, eficiente y seguro de elementos y herramientas tecnolégicas.
Identificacion y solucion de problemas a través de procesostecnolégicos.
e Gestion de lainformacion.
e Culturadigital.
e Participacion social.




Periodo 1

Pregunta problematizadora, Ambitode
investigacion, situacion problema

Es posible que el ser humano sobreviva sin las
energias que
provee la naturaleza?

Cdmo se construyo el computador y como ha
beneficiado al
hombre?

EJES TEMATICOS (CONTENIDOS, PROCESOS,
PENSAMIENTOS)

Energia
e Fuentes de energia
e Clases de energia

Corriente eléctrica o electricidad
e Electron
e Centrales o fuentes hidroeléctricas
e Circuitos eléctricos

Mecanismos simples

e Palancas

e Poleas

e Herramientas
Maquinas

e Magquinas manuales o de sangre.
e Maguinas eléctricas.

e Maguinas hidraulicas.

e Maguinas térmicas.

Historia del computador

e ElAbaco
La Pascalina
Calculadora de Leibniz
La maquina sumadora
La maquina analitica o de
diferencia
Primeros Ordenadores
Ordenadores electrénicos

Ejes de estandares o
lineamientos

Analizo y explico las
caracteristicas y
funcionamiento

de algunos artefactos,
productos, procesos y
sistemas

tecnoldgicos y los utilizo
en

forma segura y apropiada.



http://es.wikipedia.org/wiki/M%C3%A1quina_el%C3%A9ctrica
http://es.wikipedia.org/wiki/M%C3%A1quina_hidr%C3%A1ulica
http://es.wikipedia.org/wiki/M%C3%A1quina_t%C3%A9rmica
http://www.monografias.com/trabajos12/histcomp/histcomp.shtml#ABACO
http://www.monografias.com/trabajos12/histcomp/histcomp.shtml#PASCAL
http://www.monografias.com/trabajos12/histcomp/histcomp.shtml#MAQUINA
http://www.monografias.com/trabajos12/histcomp/histcomp.shtml#PRIMEROS
http://www.monografias.com/trabajos12/histcomp/histcomp.shtml#ORDENAD

Generacion de los
computadores

e Primerageneracion
Segunda generacion
Tercera generacion
Cuarta generacion
Quinta generacion

Indicadores de

desempefio

Saber conocer Saber hacer Saber ser

Identificacion de las Identificacion de las Identificacion de las
energia y las clases energias y las energias, sus

de energia que transformaciones que transformaciones y las
existen enla estas experimentan en el | utilidades que ofrece en el
naturaleza. medio ambiente. medio donde habito.

Identificacion de las
herramientas que facilitan
al hombre realizar un
trabajo determinado

Identificacion y
reconocimiento de las
caracteristicas de los
prototipos de
computadores disefiados
por el hombre durante la
historia.




Periodo 2

Ejes de estandares o

Pregunta problematizadora, Ambitode
investigacion, situacion problema

¢,De qué manera la multimedia han contribuido a
solucionar los problemas y satisface las necesidades
de comunicaciéon?

¢, Cual es la importancia y las ventajas de crear
presentaciones en Microsoft poder Point?

lineamientos

Explico, con ejemplos,
conceptos propios

del conocimiento
tecnoldgico tales como
tecnologia, procesos,
productos, sistemas,
servicios, artefactos,
herramientas, materiales,

EJES TEMATICOS (CONTENIDOS, PROCESOS,
PENSAMIENTOS)

Multimedia
e Definicion
e Elementos que conforman la multimedia.

Multimedia (Power Point)
e Utilizar y modificarimagenes.
Utilizar fotografias.
Obtener, instalar y utilizar fuentestipograficas.
Utilizar archivos de audio (sonidos).
Obtener y utilizar imagenes 3D.
Obtener y utilizar animaciones.

Multimedia (Movie Maker)
e Realizar videoclips

Medios de comunicacion historiay evolucién de:
e Teléfono convencional

Celular

Microchip

Satélites

Teléfono ip

Redes de computo
Conceptos basicos:
Definicién
Componentes
Clasificacion

técnica, fabricacion y
produccion.

DBA-

Matematicas

Interpreta informacién
presentada en tablas de
frecuencia y graficos
cuyos datos estan
agrupados en intervalos y
decide cual es la medida
de tendencia central que
mejor representa el
comportamiento de dicho
conjunto.

DBA- Lenguaje
Escucha con atencion a
sus comparieros en
didlogos informales y
predice los contenidos de
la comunicacion.




Internet

Definicion
Historia
Servicios
Emprendimiento

Indicadores de

desemperiio

Saber conocer Saber hacer Saber ser

Identificacion de la Realizacion de trabajos y | Realizacion de trabajos en

multimedia como presentaciones mediante la casa o familia utilizando

herramienta que permite | utilizacion de la multimedia. las herramientas de

visualizar las ideas. multimedia aprendidas en
clase.




Recursos y estrategia pedagogica

Tv

*Videos
*Talleres
*Fotocopias
*Cuaderno
*Marcadores
*Revistas
*Internet
*blog
*Biblioteca"

Criterios y estrategia de
Evaluacion

Evaluacion teorico- practica.
Desarrollo de actividades.
Desarrollo de compromisos en
casa.

Participacion en clase.

Actitud y compromiso

. Planes de mejoramiento continuo:

Nivelacion

*Guias de trabajo.
*Autoevaluaciones.
sInteriorizacién del trabajo
colaborativo.

*Acuerdos de las normas del
areay de los espacios de
trabajo

Apoyo:

Talleres de investigacion.
*Asignacion de monitoria. Para
los que no alcanzaron el nivel
esperado, se elaboran

planes que les permitan superar
las deficiencias del area como:
*Talleres para ser realizados en
casa con la compafiia de los
padres o acudientes.
*Consultas, salidas de campo.
*Sustentaciones oralesy
escritas.

*Asesoria individual por parte
del docente.

Superacion:
Acompafiamiento entre pares.
*Talleres para ser realizados en
casa con la compaiiia de los
padres o acudientes.
*Sustentaciones oralesy
escritas.

*Consultas.

*Asesoria individual por parte
del docente.

sLista de chequeo (entrega a
satisfaccion de las actividades
no desarrolladas durante el
afo).




Docentes: EDITH ARIAS GONZALEZ -- ELKIN MUNOZ TORRES

Objetivos:

Reconocer principios y conceptos propios de la tecnologia, asi como momentos de la historia que le
han permitido al hombre transformar el entorno para resolver problemas y satisfacer necesidades.
Relacionar el funcionamiento de algunos artefactos, productos, procesos y sistemas tecnoldgicos con
su utilizacién segura.

Proponer estrategias para soluciones tecnolégicas a problemas en diferentes contextos. Relacionar
la transformacion de los recursos naturales con el desarrollo tecnologico y su impacto en el bienestar
de lasociedad.

Competencias: interpretativa, argumentativa y propositiva
Conocimiento y desarrollo de artefactos y procesos tecnologicos.
Manejo técnico, eficiente y seguro de elementos y herramientastecnoldgicas.
Identificacion y solucion de problemas a través de procesostecnoldgicos.

e Gestion de lainformacion.

e Culturadigital.

e Participacion social.




Periodo 1

Pregunta problematizadora, Ambitode investigacion,
situacion problema

¢, Como se solucionan problemas a través del uso de los
diagramas de flujo?

¢, Qué beneficios proporcionan la electricidad,
magnetismos y electromagnetismo al desarrollo social del

EJES TEMATICOS (CONTENIDOS, PROCESOS,
PENSAMIENTOS)
Diagrama de flujo

e Concepto

e Ventajas

e Simbolos

Ejes de estandares o
lineamientos

Selecciono vy utilizo
eficientemente, en el
ambito personal y social,
artefactos,
productos, servicios,
procesos y
sistemas tecnoldgicos
teniendo
en cuenta su
funcionamiento,
potencialidades y

limitaciones.

Unidades de almacenamiento

e Unidades de almacenamiento “bit” (Byte, kb,

Mb, Gb, Th, etc.)

Internet

e Conceptos basicos de Internet: Internet. Arpanet,

red, servidor, fibra dptica, portal, entre otros.

Historia de Internet

e Servicios que ofrece internet

e Correo electronico.
Electricidad

e LeydeOhm

e Circuitos eléctricos

e Serie

e Paralelo

e Mixtos

e Calcular Intensidad

e Calcular Voltaje
Indicadores de desempeiio
Saber conocer Saber hacer Saber ser

e Realizaciéon de
ejercicios
propuestos en
clases con los
diagramas de
flujo.

¢ Realiza circuitos
eléctricos
sencillos y los
comprende

¢ |dentificacion de los
elementos relacionados
con el diagrama de flujo.

¢ I|dentificacion de los
elementos que participan
en los circuitos eléctricos.

e Realizacion de
diagramas de flujo con
eventos de la

e vida cotidiana del
estudiante.

e Realizaciéon de
circuitos eléctricos y
calcula los valores de
Su resistencia,
corriente e intensidad
del mismo.




Periodo 2

Pregunta problematizadora, Ambitode investigacion,

situacion problema

¢,De qué manera puedo utilizar las funciones basicas de
Excel en la solucion de problemas de mi entorno?

¢ Es posible crear facturas en la herramienta Microsoft

Excel?

EJES TEMATICOS (CONTENIDOS, PROCESOS,

PENSAMIENTOS)

1. Hoja de Calculo

Qué es una hoja de célculo?

e Elementos de Excel
¢ Introducir, modificar tipos de datos.
e Guardar, cerrar y abrir un libro de trabajo.
e Manipulacion de celdas
e Formato de las celdas.
Excel

e Calculos estadisticos
e [Facturas
e Histogramas

Seguridad informatica

Amenazas
Andlisis de riesgo

informatica
¢ Plan de contingencia

Algoritmos

Ley 1273 de 2009 “Delitos informaticos”

Herramientas que facilitan romper la seguridad

Ejes de estandares
0
Lineamientos.

Analizo y explico los
principios

Cientificos y leyes en
las que

Se basa el
funcionamiento de
artefactos,

productos
servicios, procesos y
sistemas tecnoldgicos
de mi entornoy

los utilizo en forma
eficiente y

segura.

DBA- Mateméticas
Utiliza los numeros
reales, sus
operaciones,
relaciones y
representaciones
para analizar
procesos infinitos y
resolver problemas.

DBA- Lenguaje
Comprende y
respeta las opiniones
en debates sobre
temas de actualidad
social.

Indicadores de desempeiio

Saber conocer

Aplicacion de los conocimiento a
ejercicios practicos acerca del
manejo de una empresa

Saber hacer

Tabulacion correcta de
datos, lo que permite

tener un mejor analisis de

los casos propuestos

Saber ser

Solucién de
problemas de su
Entorno aplicando las
herramientas de la
hoja de

célculo




Recursos y estrategia pedagoégica

Tv

*Videos
*Talleres
*Fotocopias
*Cuaderno
*Marcadores
*Revistas
*Internet
*blog
*Biblioteca"

Criterios y estrategia de
Evaluacion

Evaluacion teorico- practica.
Desatrrollo de actividades.
Desarrollo de compromisos en
casa.

Participacion en clase.

Actitud y compromiso

. Planes de mejoramiento continuo:

Nivelacion

*Guias de trabajo.
*Autoevaluaciones.
eInteriorizacion del trabajo
colaborativo.

*Acuerdos de las normas del
area y de los espacios de
trabajo

Apoyo:

Talleres de investigacion.
*Asignacion de monitoria. Para
los que no alcanzaron el nivel
esperado, se elaboran

planes que les permitan superar
las deficiencias del area como:
*Talleres para ser realizados en
casa con la compafiia de los
padres o acudientes.
*Consultas, salidas de campo.
*Sustentaciones oralesy
escritas.

*Asesoria individual por parte
del docente.

Superacion:
Acompafiamiento entre pares.
*Talleres para ser realizados en
casa con la compaiiia de los
padres o acudientes.
*Sustentaciones oralesy
escritas.

*Consultas.

*Asesoria individual por parte
del docente.

+Lista de chequeo (entrega a
satisfaccion de las actividades
no desarrolladas durante el
afo).




GRADO DECIMO

Docentes: EDITH ARIAS GONZALEZ -- ELKIN MUNOZ TORRES

Objetivos:

Reconocer principios y conceptos propios de la tecnologia, asi como momentos de
la historia que le han permitido al hombre transformar el entorno para resolver
problemas y satisfacer necesidades.

Relacionar el funcionamiento de algunos artefactos, productos, procesos y
sistemas tecnoldgicos con su utilizacion segura.

Proponer estrategias para soluciones tecnolégicas a problemas en diferentes
contextos.

Relacionar la transformacién de los recursos naturales con el desarrollo tecnolégico
y su impacto en el bienestar de la sociedad.

Competencias: interpretativa, argumentativa y propositiva
Conocimiento y desarrollo de artefactos y procesos tecnoldgicos.
Manejo técnico, eficiente y seguro de elementos y herramientastecnolégicas.
Identificacion y solucion de problemas a través de procesostecnolégicos.

e Gestion de lainformacion.

e Culturadigital.

e Participacién social.




Periodo 1

Pregunta problematizadora, Ambitode
investigacion, situacion problema

¢, Como se solucionan problemas légicos a través del uso
de los algoritmos simples?

¢,Como se solucionanproblemas légico-
matematicos a travées del uso de los algoritmos
ciclicos?

EJES TEMATICOS (CONTENIDOS, PROCESOS,
PENSAMIENTOS)

Algoritmos
e Concepto

Caracteristicas

Clasificacion.

Pseudocédigo

Tipos de datos

Identificadores, variables y constantes
Tipos de datos definidos por el programador
Operadores y expresiones

Asignacion, salida y entrada Estructura de un
algoritmo

Condicional SI

e Alternativa multiple

e Anidamiento de instrucciones alternativas

Algoritmos Il
e Ciclo para (For)
e Ciclo hacer...mientras (While)
e Ciclo hacer...hasta (Until).

Ejes de estandares o
Lineamientos.

Identifico, formulo

y resuelvo
Problemas a través de la
apropiacion de
conocimiento
cientifico y tecnoldgico,
utilizando diferentes
estrategias, y evalluo
rigurosa y
sistematicamente las
soluciones teniendo en
cuenta
las condiciones,
restricciones y
especificaciones del
problema
planteado.

Indicadores de desempeiio

Saber conocer Saber hacer
Reconocimiento de los
conceptos de algoritmo y las
funciones que este cumple en la
solucion de problemas.
Reconocimiento de la solucion
de conflictos I6gico mateméaticos
a traveés de algoritmos ciclicos.

Interpretacion y
solucion de problemas
l6gico matematicos del
ambito escolar y
cotidiano.

Saber ser

Propongo, analizo y
comparo diferentes
soluciones aun mismo
problema, explicando
sus ventajas y
dificultades



http://www.carlospes.com/ejercicios_de_algoritmos/tipos_de_datos.php
http://www.carlospes.com/ejercicios_de_algoritmos/tipos_definidos_por_el_programador.php
http://www.carlospes.com/ejercicios_de_algoritmos/asignacion_salida_entrada.php
http://www.carlospes.com/ejercicios_de_algoritmos/asignacion_salida_entrada.php
http://www.carlospes.com/ejercicios_de_algoritmos/estructura_de_un_algoritmo.php

Periodo 2

Pregunta problematizadora, Ambitode
investigacion, situacion problema

¢, Como influyen los codigos binarios en la informacion de

los computadores?

¢, Qué hace que funcione un computador?

EJES TEMATICOS (CONTENIDOS, PROCESOS,
PENSAMIENTOS)

Cddigos del computador Numeros binarios (0,1)
Concepto

Interpretacion de numeros binarios
Conversiones entre binarios y decimales .
Unidades de almacenamiento
Conversiones

Suma y resta unidades de almacenamiento.
Tabla ASCII

Concepto

Interpretacion de la tabla ASCCI
Criptografia

Componentes internos del PC

Tarjeta Madre o Main Board Procesador o CPU
Disco Duro

Puertos del computador

Tarjetas del computador

Fuente de poder

Bios Memorias

Unidad de CD

Software

Etimologia, Concepto.

Generaciones de los sistemas operativos
Clasificacion del software

Software basico o de sistema

Software de aplicacion

software de Programacion

Software segun su licencia.

Software Malware.

Ejes de estandares o
Lineamientos.

Selecciono y utilizo
eficientemente, en el
ambito personal y social,
artefactos, productos,
servicios, procesos y
sistemas tecnoldgicos
teniendo en cuenta su
funcionamiento,
potencialidades y
limitaciones.

DBA- Matematicas
Comprende y usa el
concepto de razén de
cambio para estudiar el
cambio promedio y el
cambio alrededor de un
punto y lo reconoce en
representaciones
graficas, numéricas y
algebraicas.

DBA- Lenguaje
Produce textos orales
como ponencias,
comentarios, relatorias
0 entrevistas,
atendiendo a la
progresion tematica, a
los interlocutores, al
propdsito y a la
situacién comunicativa.




Indicadores de desempeiio

Saber conocer Saber hacer
Reconocimiento con claridad
el concepto de numeros
binarios y sus propiedades.

Identificacion y
manipulacion de los
codigos ocultos del
computador
representados en la tabla
Identificacion de los ASCII.
componentes internos del
computador y las funciones

de estos.

Identificacion de la
importancia de los
componentes internos del
computador.

Saber ser

Realizacion de cualquier
tipo de conversion de
nameros binarios y
unidades de
almacenamiento.

Reconocimiento de la
funcion de cada uno de
los componentes
internos del computador.

Recursos y estrategia pedagogica

Criterios y estrategia

Tv de Evaluacion
*Videos

Talleres Evaluacion tedérico-
*Fotocopias practica.

*Cuaderno Desarrollo de
*Marcadores actividades.

*Revistas Desarrollo de
Internet compromisos en casa.
*blog Participacion en clase.
*Biblioteca" Actitud y compromiso

. Planes de mejoramiento continuo:

Nivelacién Apoyo: Superacion:

*Guias de trabajo. Talleres de investigacion. Acompafamiento entre
*Autoevaluaciones. *Asignacion de monitoria. Para | pares.

eInteriorizacién del
trabajo colaborativo.
*Acuerdos de las normas
del areay de los
espacios de trabajo

los que no alcanzaron el nivel
esperado, se elaboran

planes que les permitan superar
las deficiencias del area como:
*Talleres para ser realizados en
casa con la compafiia de los
padres o acudientes.
*Consultas, salidas de campo.

*Sustentaciones oralesy
escritas.

*Asesoria individual por parte
del docente.

*Talleres para ser
realizados en casa con
la compainiia de los
padres o acudientes.
*Sustentaciones
oralesy escritas.
*Consultas.
*Asesoria individual por
parte del docente.
Lista de chequeo
(entrega a satisfaccion
de las actividades no
desarrolladas durante el




GRADO UNDECIMO

Docentes: EDITH ARIAS GONZALEZ -- ELKIN MUNOZ TORRES

Objetivos:

Reconocer principios y conceptos propios de la tecnologia, asi como momentos de
la historia que le han permitido al hombre transformar el entorno para resolver
problemas y satisfacer necesidades.

Relacionar el funcionamiento de algunos artefactos, productos, procesos y
sistemas tecnoldgicos con su utilizacion segura.

Proponer estrategias para soluciones tecnolédgicas a problemas en diferentes
contextos.

Relacionar la transformacion de los recursos naturales con el desarrollo tecnolégico
y su impacto en el bienestar de la sociedad.

Competencias: interpretativa, argumentativa y propositiva
Conocimiento y desarrollo de artefactos y procesos tecnoldgicos.
Manejo técnico, eficiente y seguro de elementos y herramientastecnolégicas.
Identificacion y solucion de problemas a través de procesostecnolégicos.

e Gestion de lainformacion.

e Culturadigital.

e Participacion social.

Periodo 1 Ejes de  estandares o

Pregunta problematizadora, Ambitode Lineamientos.
investigacion, situacion problema

¢,Cuando evolucionaron los medios d comunicacion? | Identifico, formulo y

resuelvo
¢ Como la electrénica esta inmersa en la creacién| problemas a través de la
de los sistemas y aparatos digitales? apropiacion de
i conocimiento
EJES TEMATICOS (CONTENIDOS, PROCESOS, cientifico y tecnoldgico,
PENSAMIENTOS) utilizando diferentes
estrategias, y evallo
Medios de comunicacion masivos rigurosa y
e Televisores sisteméaticamente las
e Radio soluciones teniendo en
e Internet cuenta las condiciones,

restricciones y
especificaciones del
problema
planteado.




Dispositivos de seguridad eléctrica para
equipos informéaticos

Polo tierra

Toma corrientes de tres entradas Reguladores
eléctricos Cortapicos

No Break UPS

Dispositivos de seguridad eléctrica para
empleados

Salud ocupacional Cascos
Gafas Guantes Uniforme Botas

Electrénica digital Compuertas légicas

Compuerta AND

Compuerta OR

Compuerta NOT

Compuerta YES

Compuerta NAND

Compuerta NOR

Leyes de De Morgan

El chip y como funciona su parte légica.

Indicadores de
desempefio

Saber conocer

Identificacion de los
principales medios de
comunicaciéon y las
principales caracteristicas
de estos.

Identificacion del concepto
de electronica digital y los
elementos que la
componen.

Saber hacer

Identificacion de los
elementos que influyen en
una comunicacion asertiva
de un mensaje.

Realizacion adecuado de
las compuertas l6gicas en
los circuitos electroénicos.

Saber ser

Interpretacion de mensajes
claros para comunicarse
en medios masivos.

Realizacion de
operaciones concretas y
precisas con las
compuertas légicas de la
electronica digital.




Periodo 2

Pregunta problematizadora, Ambitode
investigacion, situacion problema

¢Es posible que alguien en el mundo esté
leyendo mis correos personales?

¢, Como es posible que un correo electrénico sea

enviado por las redes informéticas?

EJES TEMATICOS (CONTENIDOS, PROCESOS,

PENSAMIENTOS)

e Seguridad informética
e Mecanismos de seguridad Contrasefas
e Firewalls Encriptacion Antivirus

Redes de computadores
e Concepto de red de computador

Elementos que forman parte de unared.

[ ]
e Clasificacion de redes
e Protocolos OSIY TCP/IP

Ejes de estandares o
Lineamientos.

Analizo y explico los

principios

cientificos y leyes en las que

se basa el funcionamiento
de artefactos,

productos, servicios,

procesos y sistemas

tecnolégicos de mi entorno y

los utilizo en

forma eficiente y segura.

DBA —Matematicas
Utiliza las propiedades de
los niumeros (naturales,
enteros, racionales y
reales) y sus relaciones y
operaciones para
construir y comparar los
distintos sistemas
NUMEricos.

DBA- Lenguaje
Comprende que los
argumentos de sus
interlocutores involucran
procesos de comprension,
critica y proposicion.

Indicadores de
desempefio

Saber conocer Saber hacer
Identificacion de los riesgos| Identificacion de
que se corren en internet

caso. los riesgos
informaticos.
Define con claridad que
son las redes de
computadores

Identifica las
diferencias la

softwares y acciones
sino hay precauciones del | que previenen caer en

clasificacionde las
redes de computador

Saber ser

Realizacion de practicas que
ayudan a no caer en las
“trampas” informaticas

Identifica y diferencia los
Protocolos utilizados por el
computador para manejar la
informacion.




Recursos y estrategia pedagogica

Tv

*Videos
*Talleres
*Fotocopias
*Cuaderno
*Marcadores
*Revistas
*Internet
*blog
*Biblioteca"

Criterios y estrategia de
Evaluacion

Evaluacion teorico- practica.
Desatrrollo de actividades.
Desarrollo de compromisos en
casa.

Participacion en clase.

Actitud y compromiso

. Planes de mejoramiento continuo:

Nivelacion

*Guias de trabajo.
*Autoevaluaciones.
eInteriorizacion del trabajo
colaborativo.

*Acuerdos de las normas del
area y de los espacios de
trabajo

Apoyo:

Talleres de investigacion.
*Asignacion de monitoria. Para
los que no alcanzaron el nivel
esperado, se elaboran

planes que les permitan superar
las deficiencias del area como:
*Talleres para ser realizados en
casa con la compafiia de los
padres o acudientes.
*Consultas, salidas de campo.
*Sustentaciones oralesy
escritas.

*Asesoria individual por parte
del docente.

Superacion:
Acompafiamiento entre pares.
*Talleres para ser realizados en
casa con la compaiiia de los
padres o acudientes.
*Sustentaciones oralesy
escritas.

*Consultas.

*Asesoria individual por parte
del docente.

+Lista de chequeo (entrega a
satisfaccion de las actividades
no desarrolladas durante el
afo).




TECNOLOGIA- INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO
TECNOLOGIA-EMPRENDIMIENTO REFERENTES CONCEPTUALES

Fundamentos Loégico- disciplinares del area

El Congreso de la republica, mediante la Ley No. 1014 de 2006 ha dispuesto una
serie de articulos para reglamentar la catedra de emprendimiento en las
instituciones educativas del pais, entre ellos:

Articulo 2°. Objeto de la ley. La presente ley tiene por objeto:

a) Promover el espiritu emprendedor en todos los estamentos educativos del pais,
en el cual se propenda y trabaje conjuntamente sobre los principios y valores que
establece la Constitucion y los establecidos en la presente ley;

e) Crear un vinculo del sistema educativo y sistema productivo nacional mediante
la formacion en competencias basicas, competencias laborales, competencias
ciudadanas y competencias empresariales a través de una cétedra transversal de
emprendimiento; entendiéndose como tal, la accion formativa desarrollada en la
totalidad de los programas de una institucién educativa en los niveles de
educacion preescolar, educacion béasica, educacion basica primaria, educacion
basica secundaria, y la educacion media, a fin de desarrollar la cultura de
emprendimiento. Ademas presenta una serie de definiciones, en su articulo
primero:

Cultura: Conjunto de valores, creencias, ideologias, habitos, costumbresy normas,
gue comparten los individuos en la organizacidon y que surgen de la interrelacion
social, los cuales generan patrones de comportamiento colectivos que establece
una identidad entre sus miembros y los identifica de otra organizacion.
Emprendedor: Es una persona con capacidad de innovar; entendida estacomo la
capacidad de generar bienes y servicios de una forma creativa, metodica, ética,
responsable y efectiva.

Emprendimiento: Una manera de pensar y actuar orientada hacia lacreacion de
riqueza. Es una forma de pensar, razonar y actuar centrada en las oportunidades,
planteada con vision global y llevada a cabo mediante un liderazgo equilibrado y la
gestién de un riesgo calculado, su resultado es la creacion de valor que beneficia
a la empresa, la economia y lasociedad.

Empresarialidad: Despliegue de la capacidad creativa de la persona sobre la
realidad que le rodea. Es la capacidad que posee todo ser humano para percibir e
interrelacionarse con su entorno, mediando para ello las competencias
empresariales.



Formacion para el emprendimiento. La formacién para el emprendimiento busca el
desarrollo de la cultura del emprendimiento con acciones que buscan entre otros
la formacion en competencias basicas, competencias laborales, competencias
ciudadanas y competencias empresariales dentro del sistema educativo formal y
no formal y su articulacion con el sector productivo.

Planes de Negocios. Es un documento escrito que define claramente los objetivos
de un negocio y describe los métodos que van a emplearse para alcanzar los
objetivos. La educacion debe incorporar, en su formacion teorica y practica, lo mas
avanzado de la ciencia y de la técnica, para que el estudiante esté en capacidad
de crear su propia empresa, adaptarse a las nuevas tecnologias y al avance de la
ciencia, de igual manera debe actuar como emprendedor desde su puesto de
trabajo.

En los principios generales dados en el art. 3, plantea:

Formacion integral en aspectos y valores como desarrollo del ser humano ysu
comunidad, autoestima, autonomia, sentido de pertenencia a la comunidad,
trabajo en equipo, solidaridad, asociatividad y desarrollo del gusto por la
innovacion y estimulo a la investigacion y aprendizaje permanente.
Fortalecimiento de procesos de trabajo asociativo y en equipo en torno a proyectos
productivos con responsabilidad social.

Reconocimiento de la conciencia, el derecho y la responsabilidad deldesarrollo de
las personas como individuos y como integrantes de una comunidad.

Apoyo a procesos de emprendimiento sostenibles desde la perspectiva social,
cultural, ambiental y regional.

En el art. 4 sobre las obligaciones del Estado, dice en cuanto al sistema educativo:
1. Promover en todas las entidades educativas formales y no formales, el vinculo
entre el sistema educativo y el sistema productivo para estimular la eficiencia y la
calidad de los servicios de capacitacion.

En el capitulo 11l sobre el fomento a la cultura del emprendimiento dice: Articulo
12. Objetivos especificos de la formacién para el emprendimiento. Son objetivos
especificos de la formacion para el emprendimiento:

Lograr el desarrollo de personas integrales en sus aspectos personales, civicos,
sociales y como seres productivos.

Contribuir al mejoramiento de las capacidades, habilidades y destrezas en las
personas, que les permitan emprender iniciativas para la generacion de ingresos
por cuenta propia.



Promover alternativas que permitan el acercamiento de lasinstituciones
educativas al mundo productivo.

Fomentar la cultura de la cooperacién y el ahorro asi como orientar sobre las
distintas formas de asociatividad.

En el art. 13 se establece la obligatoriedad del area:

Articulo 13. Ensefianza obligatoria. En todos los establecimientos oficiales o
privados que ofrezcan educacion formal es obligatorio en los niveles de la
educacién preescolar, educacion basica, educacion basica primaria, educacion
bésica secundaria, y la educacion media, cumplir con:

Definicion de un area especifica de formacion para el emprendimiento y la
generacion de empresas, la cual debe incorporarse al curriculo y desarrollarse a
través de todo el plan de estudios.

Transmitir en todos los niveles escolares conocimiento, formar actitud favorable al
emprendimiento, la innovacién y la creatividad y desarrollar competencias para
generar empresas.

Disefar y divulgar modulos especificos sobre temas empresariales denominados
“Catedra Empresarial” que constituyan un soporte fundamental de los programas
educativos de la ensefianza preescolar, educacion basica, educacion basica
primaria, educacion basica secundaria, y la educacién media, con el fin de
capacitar al estudiante en el desarrollo de capacidades emprendedoras para
generar empresas con una vision clara de su entorno que le permita asumir retos y
responsabilidades.

Promover actividades como ferias empresariales, foros, seminarios, macro-
ruedas de negocios, concursos y demas actividades orientadas a la promocion de
la cultura para el emprendimiento de acuerdo a los parametros establecidos en
esta ley y con el apoyo de las Asociaciones de Padres de Familia.

Paragrafo. Para cumplir con lo establecido en este articulo, las entidades
educativas de educacion bésica primaria, basica secundaria y media vocacional
acreditadas ante el Ministerio de Educacion Nacional, deberan armonizar los
Proyectos Educativos Institucionales (PEI) pertinentes de acuerdo con lo
establecido en la Ley 115 General de Educacion.



TECNOLOGIA- INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO
TECNOLOGIA-EMPRENDIMIENTO

Fundamentos pedagdgicos-didacticos

Este componente esta disefiado para que los docentes a quienes se capacitara
para la aplicacion del modulo, desarrollen su contenido a través de la aplicacion de
una metodologia constructivista. Esta metodologia plantea necesariamente que se
desplieguen situaciones para la transmision practica del conocimiento. De igual
forma demanda, que el responsable de su ejecucion, desarrolle las capacidades
para acompafar a quien recibe el conocimiento a través de la valoracién de: Los
contextos sociales que validan la teoria. Las condiciones que ponen en ejecucion
habilidades y conocimientos adquiridos. La creacién de vinculos relacionales entre
la informacién y la accion, y que en gran medida dan validez, utilidad, pertinencia y
funcionalidad al conocimiento adquirido. La interaccion entre quien brinda la
informacion y quien la recibe como herramienta para la construccion del saber.
Manejando esta concepcion, desde la relacién educador-estudiante, la
metodologia implica que el primero de esta dupla, mas que transmitir de forma
expositiva los contenidos tematicos planteados, se convierta en un orientador que
guia el aprendizaje del alumno, permitiendo que este Ultimo participe activamente
en la construccion de su propio conocimiento.

Version: 2 Actualizacion: 07/06/2013 Dentro de este proceso formativo el docente
se desempefia como agente dinamizador y motivador que desarrolla
conjuntamente con los estudiantes las estrategias mas apropiadas para madurar
el conocimiento adquirido y hacer constructivamente el andlisis de experiencias,
todo ello articulado desde las realidades regional y municipal. Las estrategias
sugeridas para este proceso son: La experiencia: El objetivo esencial en este
esquema es la construccion de significados por parte del estudiante a través de
las experiencias: el descubrimiento, la comprensidn, la aplicacién del conocimiento
a situaciones o problemas, la interaccién con los demas miembros del proceso y
por medio del lenguaje hablado y escrito, el estudiante comparte el conocimiento
adquirido, lo profundiza, lo domina y lo perfecciona. Las experiencias son
acercamientos claros a la realidad, y son susceptibles de ser transformadas para
el aprendizaje en talleres formativos, a traveés del procedimiento mitologico. El
papel del estudiante como primer beneficiario del programa, implica su
compromiso activo en el aprendizaje de las tematicas planteadas y en la
construccion de conocimiento, regulado mediante la permanente promocion de
factores como: la indagacién, la motivacion, la curiosidad, la creatividad, la
innovacion, la reflexién y el andlisis permanente; estos permiten que el joven
obtenga un aprendizaje significativo que involucra no solo los conceptos teéricos
planteados, sino la relacion entre el conocimiento que se va a aprender con el ya
adquirido en su entorno econdmico, social, cultural y familiar. Para llevar a cabo el
proceso de formacién en emprendimiento empresarial, es necesario considerar
tres fases que guiaran el desarrollo de la propuesta; ellas son: Fase Introductoria
Fase de ejecucion Fase de evaluacion.



Estas fases o etapas le permitirdn a la institucién, sensibilizar a los actores
involucrados en el componente de emprendimiento empresarial, aplicar a través
del docente los contenidos desarrollados en el modulo de ensefianza a los
estudiantes, y evaluar al final del afio la consecucidn de los objetivos planteados
para darle cumplimiento a la propuesta. Fase introductoria La introduccion es el
primer acercamiento conjunto que tienen todos los actores (docentes, rectores,
estudiantes y padres de familia). Esta fase tiene como objetivo informar y
sensibilizar acerca de conceptos estratégicos que es necesario abordar y que
facultan, en gran medida para el 6ptimo desarrollo del programa, cuya estrategia
principal se sustenta en el modulo como unidad formativa. En su desarrollo se
tratan nociones generales acerca de: ¢ Para qué un proceso formativo sobre
emprendimiento? ¢ Cudl es la importancia del emprendimiento? ¢ Por qué utilizar
una estructura modular?, ¢ Cual es su objetivo?, ¢ Cudl es la importancia que
tienen para los diferentes actores?, ¢ Como se va a desarrollar? y ¢, Cuales son los
beneficios que se obtienen de su implementacién y desarrollo?, entre otros puntos
importantes. Fase de Evaluacion El propdésito de la tercera fase es medir los
resultados reales de la implementacion del modulo en comparacion con los
objetivos originales. La fase de evaluacion incluye actividades de seguimiento, que
no son Mas que, el analisis continuado de la ejecucion del médulo en todos sus
aspectos, vigilando que se ajuste a lo planeado; las herramientas para lograr este
fin son actividades de evaluacidn que permiten comparar la situacién inicial con la
final y sacar las conclusiones sobre el éxito o no de su aplicacién. Version: 2
Actualizaciéon: 07/06/2013 Las funciones del seguimiento y la evaluacion son
responsabilidad del docente quien debe promover el mejoramiento continuo del
programa y las formas de actuacion en el futuro a partir de los resultados
obtenidos. Para ello se proponen unos indicadores generales al final de éste
programa, que miden el cumplimiento, la pertinencia, la calidad y la cobertura de
su ejecucion. Adicionalmente, se le sugiere al docente involucrar evaluaciones
periodicas que sirvan para la toma de decisiones y el redireccionamiento del
proceso formativo, crear mesas de trabajo que permitan la socializacién de los
resultados y las experiencias del proceso y, formular los indicadores que permitan
a la institucion medir las particularidades del programa articulado en el PEI. Los
docentes ajustaran los contenidos y metodologia del plan de area para el trabajo
en el aula de clases con los estudiantes que presentan barreras para el
aprendizaje, teniendo en cuenta el diagndstico clinico y las observaciones de la
docente del aula de apoyo. Algunas actividades sugeridas para el trabajo con los
estudiantes que presentan barreras para el aprendizaje son: Acompafiamiento



continuo, talleres individuales (designados por un monitor) y grupales, ejercicios
de motricidad, percepcion, atencion, y analisis.

RESUMEN DE LAS NORMAS TECNICO - LEGALES

La Constitucién colombiana plantea el empleo y la educacion como derechos
fundamentales para los ciudadanos de un estado social. Estos son garantia para
generar condiciones de vida dignas y facilitar el desarrollo econémico y social del
pais, en condiciones de equidad y de bienestar general. Reafirmando la
importancia de estos dos cimientos estructurales de la sociedad surge la Ley 1014
de 2006, desarrollada bajo la premisa de una correlacion positiva existente entre
una oferta publica educativa de calidad, la demanda de trabajo calificado en
contextos altamente competitivos (y en aumento), la promocion socio-
ocupacional, la estabilidad social y el crecimiento econémico. Esta Ley, regula la
promocion del emprendimiento en las instituciones educativas del pais bajo los
principios y valores establecidos por la Constitucion del 91, con ella se vincula el
sistema educativo y el sistema productivo a través de la formacién en
competencias basicas, laborales, ciudadanas y empresariales; mediante la
implementacion de una cétedra transversal de emprendimiento; entendiéndose
ésta, como un espacio de formacion para los jévenes en los niveles de educacion
preescolar, basica primaria, basica secundaria, y la educacion media, a fin de
desarrollar una cultura del emprendimiento. En concordancia a lo establecido en la
Constitucion y en la Ley 1014, el plan de desarrollo de Antioquia 2004-2007, con el
animo de continuar el proyecto politico iniciado en la administracion anterior, "Una
Antioquia Nueva" y el Plan Nacional de Desarrollo "Hacia un Estado Comunitario";
propone el desarrollo humano integral, equitativo y sostenible de los antioquefios,
atendiendo a la formacion de nuevos ciudadanos, principalmente, generando
opciones de trabajo; para ello, la reforma educativa hace énfasis en la formacion
por competencias estipuladas en la Ley 1014. Todo lo anterior, manejado desde el
enfoque de "desarrollo local y regional”, y ejecutado mediante la promocion de un
sistema educativo con énfasis en la formacion para el trabajo, y la articulacion de
politicas, planes, programas y proyectos educativos - culturales contextualizados
en un enfoque poblacional. Segun la propia Ley, en el objeto que persigue hay que
crear un marco interinstitucional que permita fomentar y desarrollar la cultura del
emprendimiento y la creacion de empresas. Uniendo las iniciativas legales y
politicas de las instancias mencionadas, surge el convenio interadministrativo No.
2007-CU-15- 665, realizado con el fin de articular la media técnica con la
educacion superior. Ademas de orientar en el componente vocacional,
emprendimiento y proyecto de vida, busca aumentar las oportunidades derivadas
del proceso formativo, donde los estudiantes adquieran elementos utiles para su
interaccion con el medio, asi como el reconocimiento de sus potencialidades. El
proyecto busca rescatar el papel que juegan las instituciones educativas de los
municipios como orientadoras; para eso es necesario ser coherentes en la
formacion de sujetos sociales con perspectiva de futuro, solo asi es posible
garantizar una educacion con calidad, que responda a las expectativas del entorno
social, donde los estudiantes encuentren razones de peso en el conocimiento
como instrumento basico de desarrollo humano.



De esta forma, y operando bajo una concepcién del "desarrollo local y regional”,
este proyecto se presenta como una nueva forma de organizacion social y
econOmica. La propuesta esté inscrita dentro del propésito transformador
planteado por la Constitucion, la Ley 1014 de 2006 y el plan de desarrollo de
Antioquia 2004-2007, posibilitando el desarrollo humano integral con mayor
equidad social y brindando apoyo en la formacion en emprendimiento, con el fin de
gue los municipios de Antioquia asuman un papel mas activo frente al desarrollo
econdmico del Departamento desde las Instituciones Educativas. Para el
desarrollo y ejecucion de la Ley 1014, las Instituciones de educacion basica
primaria, basica secundaria y media vocacional, acreditadas ante el Ministerio de
Educacién Nacional deberdn promover ferias empresariales, foros, seminarios,
macroruedas de negocios, concursos y demas actividades orientadas a la
promocion de la cultura para el emprendimiento de acuerdo a los parametros
establecidos en esta Ley y con el apoyo de las Asociaciones de Padres de
Familia.2 En este orden de ideas, las instituciones educativas para ser
monitoreadas y gozar de los beneficios y garantias presupuestales desde el
departamento y la secretaria de educacion, deberan armonizar los Proyectos
Educativos Institucionales (PEI) de acuerdo con lo establecido en la ley General
de Educacion.



AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA
ASIGNATURA: TECNOLOGIA Y
EMPRENDIMIENTO

GRADO: PRIMERO

Docentes: EDITH ARIAS GONZALEZ -- ELKIN MUNOZ TORRES

Objetivos:

Fortalecer la identidad personal de nifios y nifias, favoreciendo el libre desarrollo de su

personalidad y la proyeccién social.

Competencias:interpretativa,argumentativaypropositiva

Identifico fortalezas para asumir retos y dificultades.
Reconoce sus fortalezas y las dificultades las transforma en oportunidades.
Evallo debilidades personales, en procura de mejorarlas

Periodo 1

Pregunta problematizadora, Ambito de
investigacion, situacion problema

¢ Quién soy y qué importancia tengo para mi
familia?

¢,Cuales son mis fortalezas?

¢,Como identifico mis debilidades para mejorarlas?
¢, Qué oportunidades tengo de aprovechar sucesos
0 espacios para alcanzar mis metas?

¢, Qué necesidades basicas y secundarias se
deben satisfacer para el bienestar de las
personas?

EJES TEMATICOS (CONTENIDOS
(PROCESOS, PENSAMIENTOS)
Tu cuerpo fisico.

Habilidades y destrezas.
Oportunidades.

Elaboracion del DOFA personal.

Planeacién

Concepto de planeacion.
Importancia de la planeacion.

Ejes de  estandares o Lineamientos
Identifica fortalezas para asumir retos y
dificultades.

DBA

Reconoce la nocion de cambio a partir de las
transformaciones que ha vivido en los ultimos
afnos a nivel personal, de su familia y del
entorno barrial, veredal o del lugar donde vive.

Comprende cambios en las formas de habitar
de los grupos humanos, desde el
reconocimiento de los tipos de vivienda que
se encuentran en el contexto de su barrio,
vereda o lugar donde vive. (tomado de
sociales)

Indicadores de desempefio

Saber hacer
Identificacion de fortalezas para
asumir retos y

Reconocimiento de sus
fortalezas y las dificultades

Saber ser
Demostracion en su diario vivir de la
importancia de valorarse,




dificultades.

Reconocimiento de la
importancia de la escucha
como elemento de sana
convivencia.

para transformarlas en
oportunidades

Establecimiento de
diversas maneras de
comunicacion con sus
comparieros.

reconociendo a su familia como
soporte fundamental.

Realizacion de practicas de una
buena comunicacion.




Periodo 2

Pregunta problematizadora, Ambito de

investigacion, situacion problema

¢ Qué diferencias existen entre oir y escuchar?
¢ Por qué es importante trabajar en equipo?

¢ Cuédles son los beneficios Del trabajo en
equipo?

EJES TEMATICOS (CONTENIDOS
(PROCESOS, PENSAMIENTOS)

La escucha activa.

La escucha como herramienta de comunicacion.
Maneras de comunicarse.

Diversos lenguajes.

Componentes de la comunicacion.

¢ Qué es trabajar en equipo?

Diferencia entre trabajo en grupo y trabajo en
equipo.

Caracteristicas de un equipo de trabajo.

¢ Qué son las fortalezas personales?

Ejes de estdndares o Lineamientos

Identifica las habilidades y destrezas del equipo
de trabajo

Indicadores de desempeiio

Saber conocer Saber hacer
Identificacion de los pasos y
componentes de la planeacion.

Identificacion de las habilidades
y destrezas del equipo de
trabajo

Aplicacién de los pasos
de un plan o proyecto a
una actividad de la vida.

Aplicacion de roles de
acuerdo a sus fortalezas,
habilidades y destrezas,
aportando al alcance de
objetivos comunes.

Saber ser
Valoracion de la importancia de la
planeacion.

Manifestacion de actitud solidaria en el
trabajo en equipo. Le agrada compartir
sus conocimientos, poniéndolos al
servicio del equipo de trabajo.




AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA
ASIGNATURA: TECNOLOGIA Y
EMPRENDIMIENTO

GRADO: SEGUNDO

Docentes: EDITH ARIAS GONZALEZ -- ELKIN MUNOZ TORRES

Objetivos:

Fortalecer la identidad personal de nifios y nifias, favoreciendo el libre desarrollo de su personalidad y

la proyeccion social.

Competencias:interpretativa,argumentativaypropositiva
Reconoce las habilidades, destrezas y talentos personales

Realiza actividades que le permiten reconocerse como un servalioso.

Asume actitudes de acuerdo a las situaciones planteada

Periodo 1

Pregunta problematizadora, Ambitode investigacion,
situacion problema

¢, Quién soy y qué importancia tengo para mi familia?

¢, Qué necesidades basicas y secundarias se deben satisfacer
para el bienestar de las personas?

Ejes de estandares o
Lineamientos

Reconoce la importancia de tener un
presupuesto para organizar las
finanzas familiares

DBA

EJES TEMATICOS (CONTENIDOS (PROCESOS,
PENSAMIENTOS)

Mis pensamientos, sentimientos y emociones.
Condiciones o factores que fomentan la creatividad.
Uso creativo del tiempo.

Autoestima.

Concepto de dinero.

¢, Qué es un presupuesto?

Manejo del dinero.

¢, Como se elabora el presupuesto de un hogar?

Analiza las actividades econémicas de
su entorno y el impacto de estas en la
comunidad.

Reconoce la organizacion territorial en
Su municipio, desde: comunas,
corregimientos, veredas, localidades y
territorios indigenas. (tomado de
sociales)

Indicadores de desempeiio

Saber conocer Saber hacer
Reconocimiento de las
normas y respeta las
opiniones de los demas.

Creacion y desarrollo a partir
de elementos de la
cotidianidad, utilizando
materiales reciclables.
Reconocimiento del concepto
de presupuesto en la
administracion del dinero.

Saber hacer

Emplea el concepto de
presupuesto en actividades
cotidianas.

Saber ser

Valoracion de sus creaciones y las de
los demas.

Reconocimiento de la importancia de
tener un presupuesto para organizar las
finanzas familiares.




Periodo 2

Pregunta problematizadora, Ambito de

investigacion, situacion problema
¢,Cuales son las caracteristicas de un buen lider?

¢, Qué se aprende de los conflictos?

EJES TEMATICOS (CONTENIDOS
(PROCESOS, PENSAMIENTOS)
Liderazgo.

Caracteristicas de un lider.

Beneficios de un liderazgo positivo.
Superar las debilidades para ser lider.

El conflicto.

La discordia.

La emocionalidad y su influencia en la
comunicacion.

Consecuencias de actuar con inteligencia ante un
conflicto.

Consecuencias de actuar con desesperacion ante
un conflicto.

Ejes de estdandares o Lineamientos

Identifica los objetivos y necesidades del grupo y
lidera acciones para el hallazgo de soluciones.

Indicadores de desempeiio

Saber conocer Saber hacer
Identificacion de los objetivos y
necesidades del grupo y lidera
acciones para el hallazgo de
soluciones. comparieros.
Reconocimiento del didlogo Planteamiento de
como instrumento de
conciliacién y negociacion de
conflictos.

un conflicto.

Desarrollo de habilidades y
capacidad de liderazgo
positivo frente al grupo de

soluciones pertinentes en

Saber ser

Manifestacion de actitud de solidaridad
y motivacion hacia sus comparieros
para que superen debilidades.

Favorecimiento con su actitud e ideas la
solucion pertinente de conflictos.




Recursos y estrategia pedagogica

Cartulina.Marcadores.ColoresPegantes.Revistas.Laminas.Cu

entos. Hojas de block.Fotocopias

Criterios

Desarrollo

y

estrategia de evaluacion
Evaluacion tedrico- practica.

de actividades.

Desarrollo de compromisos en casa.

Participacion en clase. Actitud y,
compromiso
Planes de mejoramiento continuo
Nivelacion Apoyo Superacion:
Guias de trabajo. Talleres de investigacion. Acompafamiento entre
Autoevaluaciones. Asignacion de monitoria. Para los | pares.
Interiorizacion del trabajo gue no alcanzaron el nivel Talleres para
colaborativo. esperado, se elaboran ser realizados
Acuerdos de las normas del area y de | planes que les permitan superar las en casa
los espacios de trabajo. deficiencias del area, como: con la compafiia de los
Talleres para ser realizados en casa| padres 0
con la companiia de los padres o acudientes.
acudientes. Sustentacione S
Consultas, salidas de campo. orales y escritas.
Sustentaciones orales y escritas. Consultas.

Portafolio de evidencias.
Asesoria individual por parte del
docente.

Portafolio de evidencias.
Asesoria individual
por

parte del




AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

ASIGNATURA: TECNOLOGIA
EMPRENDIMIENTO

Y

GRADO: TERCERO

Docentes: EDITH ARIAS GONZALEZ -- ELKIN MUNOZ TORRES

Objetivos:

Contribuir al mejoramiento de las capacidades, habilidades y destrezas en los estudiantes, que les
permitan emprender iniciativas para la generacion de ideas propias y ponerlas en practica.

Competencias:interpretativa,argumentativaypropositiva
Relaciona las fortalezas ydebilidades con las oportunidades para el crecimiento personal.

Construye una vision personal de largo, mediano y corto plazo, con objetivos y metas definidas.
Asume actitudes de responsabilidad consigo y con los demas.

Periodo 1

Pregunta problematizadora, Ambito de
investigacion, situacion problema

¢, Quién quieres ser?

¢ Por qué cada persona actia de modo diferente frente a

situaciones dadas?

Ejes de  estandares o
Lineamientos

Relaciona las fortalezas y
debilidades con las oportunidades
para el crecimiento personal.

DBA

EJES TEMATICOS (CONTENIDOS (PROCESOS,

PENSAMIENTOS)

Dimensiones de la formacion personal.
Relaciones entre fortalezas y debilidades, oportunidades.

Proyecto de vida.

El reconocimiento del otro.

El valor de la diferencia.

La solidaridad

La justicia y acciones reparadoras

Explica las acciones humanas que
han incidido en las
transformaciones del territorio
asociadas al numero de habitantes
e infraestructura, en su
departamento, municipio, resguardo
o lugar donde vive.

Comprende la importancia del
tiempo en la organizacion de las
actividades sociales, econémicas y
culturales en su comunidad.
(tomado de sociales)

Indicadores de desempefio

Saber conocer

Identificacion de sus debilidades y
las convierte en oportunidades a
través de elaboracién de
cCompromisos.

Identificacion de los valores de los
demas compafieros que contribuyen
al bien coman.

Saber hacer

[lustracion con escritos,
dibujos o recortes las
diferentes dimensiones de
su proyecto de vida.

Descripcion de un tipo de
servicio con sus posibles
dificultades y actividades
de resarcimiento.

Saber ser

Presentacion oportunamente las
actividades programadas en el
desarrollo de las clases.

Presentacion en forma oportuna los
trabajos escritos




Recursos y estrategia pedagdgica

Cartulina.Marcadores.ColoresPegantes.Revistas.Laminas.Cuentos.

Hojas de block.Fotocopias

Criterios
estrategi

y
a de evaluacion

Evaluacion teorico- practica.
Desarrollo de actividades.
Desarrollo de compromisos en

casa.
Participacion en clase.
Actitud y compromiso
Planes de mejoramiento continuo
Nivelacion Apoyo Superacion:

Guias de trabajo.

Autoevaluaciones.

Interiorizacion del trabajo colaborativo.
Acuerdos de las normas del area y de los
espacios de trabajo.

Talleres de investigacion.
Asignacién de monitoria. Para los
gue no alcanzaron el nivel

esperado, se elaboran
planes que les permitan superar las
deficiencias del area, como:
Talleres para ser realizados en
casa con la compaifiia de los
padres o acudientes.

Consultas, salidas de campo.
Sustentaciones  oralesy
escritas.

Portafolio de evidencias. Asesoria
individual por parte del docente.

Acompafiamiento
entre pares.

Talleres para ser
realizados en casa
con la compafiia de
los padres o]
acudientes.
Sustentaciones orales
y escritas.

Consultas.

Portafolio de
evidencias.

Asesoria individual por
parte del

docente.




AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

ASIGNATURA: TECNOLOGIA Y EMPRENDIMIENTO

GRADO: CUARTO

Docentes: EDITH ARIAS GONZALEZ -- ELKIN MUNOZ TORRES TORRES

Objetivos:

Desarrollar habilidades y destrezas a través de actividades grupales e individuales que ayuden a

desenvolverse en el medio social al que pertenece.

Competencias:interpretativa, argumentativa y propositiva
Reconoce los elementos que se requieren para el trabajo en equipo.

Dispone de sus actitudes y aptitudes en roles propuesto en trabajos de equipo ytrabajo individual.
Aprovecha los conocimientos adquiridos para crecer positivamente como persona

Periodo 1

Pregunta problematizadora, Ambito de
situacion problema

investigacion,

¢Por qué la complementariedad requiere conocer las capacidades de
los demas?

¢, Como actuar ante un conflicto?

EJES TEMATICOS (CONTENIDOS (PROCESOS, PENSAMIENTOS)
Concepto de equipo.

Elementos para trabajo en equipo

Complementariedad en un trabajo en equipo.

Actitudes beneficiosas para un trabajo en equipo.

Definiciones, tipos y prevencion de conflictos.
Actuaciones ante la presencia de un conflicto.
Negociacién ante la presencia de un conflicto.
Elementos de una sana convivencia.

Ejes de estandares
Lineamientos

Reconoce los elementos que
se requieren para el trabajo
en equipo.

DBA

Comprende las razones de
algunos cambios
socioculturales en Colombia,
motivados en los ultimos
afos por el uso de la
tecnologia.

EvalUa la importancia de
satisfacer las necesidades
basicas para el bienestar
individual, familiar y
colectivo. (tomado de
sociales)

Indicadores de desempefio

Saber conocer Saber hacer

Reconozco los elementos que se
requieren para el trabajo en equipo.

Establece relaciones y
diferencias entre jefe y lider

Identifica situaciones conflictivas y
propone soluciones concertadas ante
la presencia de éstas.

Responde asertivamente
test relacionados con la
solucién de conflictos.

Saber ser

Demuestra habilidades para dar
respuestas acertadas en el
desarrollo de cuestionarios.

Evalla circunstancias para saber
actuar frente a un conflicto.




Periodo 2

|

Pregunta problematizadora, Ambito de

investigacion, situacion problema

¢, Qué beneficios recibo de mi entorno familiar,
educativo y social?

es la relacion entre
liderazgo y emprendimiento?

¢ Cual

EJES TEMATICOS (CONTENIDOS
(PROCESOS, PENSAMIENTOS)

¢, Que es ser emprendedor y sus caracteristicas de
emprendedor.

Tipos de emprendedores.

Entorno familiar, educativo y del barrio. Oficios o
Profesiones en mi familia y sus rasgos
triunfadores.

La economia familiar..

Conceptos de relacion de liderazgo y
emprendimiento.

Estilos de un buen lider.

El emprendedor y la creatividad.

Valores y cualidades de un emprendedor.

Perfil de un emprendedor.

Competencias para desarrollar emprendimiento

Ejes de estdndares o Lineamientos

Expresa ante los demas sus conocimientos, ideas
e inquietudes acerca de los temas de clase

Indicadores de desempeiio

Saber conocer Saber hacer
Identificacion del concepto de
emprendedor y sus
caracteristicas.

grupal.
Identificacion de valores y
caracteristicas de un

Creatividad e imaginacion en
las diferentes actividades de
representacion individual y

Saber ser

Valoracion de los beneficios que le
ofrece el entorno familiar, educativo y
social.

Asume con responsabilidad las

emprendedor.

Realizacion y presentacion
oportuna de las actividades y
trabajos escritos.

actividades propuestas.




Recursos y estrategia pedagoégica

Cartulina.Marcadores.ColoresPegantes.Revistas.Laminas.Cuentos.

Hojas de block.Fotocopias

Criterios

casa.

Participacion
Actitud y compromiso

y

estrategia de evaluacion
Evaluacion teorico- practica.
Desarrollo de actividades.
Desarrollo de compromisos en

en clase.

Planes de mejoramiento continuo

Nivelacion

Guias de trabajo.
Autoevaluaciones.
Interiorizacion
Acuerdos de las normas del area y de los
espacios de trabajo.

del trabajo colaborativo.

Apoyo
Talleres de investigacion.
Asignacion de monitoria. Para los
gue no alcanzaron el nivel
esperado, se elaboran
planes que les permitan superar
las deficiencias del area, como:
Talleres para ser realizados en
casa con la compafiia de los
padres o acudientes.
Consultas, salidas de campo.
Sustentaciones  oralesy
escritas.
Portafolio de evidencias. Asesoria
individual por parte del docente.

Superacion:
Acompafamiento entre
pares.

Talleres para ser
realizados en casa con
la compaiiia de los
padres 0
acudientes.
Sustentaciones orales
y escritas.
Consultas.
Portafolio de
evidencias.
Asesoria
por

parte del
docente.

individual




AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA
ASIGNATURA: TECNOLOGIA Y
EMPRENDIMIENTO

GRADO: QUINTO

Docentes: EDITH ARIAS GONZALEZ -- ELKIN MUNOZ TORRES

Objetivos:

Identificar procesos de emprendimiento sostenibles desde la perspectiva social, cultural, ambiental y

regional.

Competencias:interpretativa,argumentativa y propositiva

Identifica los conceptos de emprendimiento y empresa con los beneficios que estos generan, a nivel

personal y social.

Aporta conocimientos y aptitudes necesarias para el desarrollo de unamentalidad emprendedora.
Utiliza material interactivo para la adquisicion de conocimientos de emprendimiento.

Periodo 1

Pregunta problematizadora, Ambitode investigacion,
situacion problema

¢;De qué manera el emprendimiento vy la
empresa contribuyen al desarrollo social?

¢, Como surgieron las empresas de mi ciudad?

EJES TEMATICOS (CONTENIDOS (PROCESOS,
PENSAMIENTOS)

Historia de emprendimiento.

Concepto de empresa

Tipos de empresas.

La empresa en mi barrio.

Historia de empresas del municipio.
Perfil de empresarios destacados del municipio. Cultura de
emprendimiento.

Ejes de estandares o

Lineamientos

Identifica los conceptos de
emprendimiento y empresa con los
beneficios que estos generan, a nivel
personal y social.

DBA

Comprende que los cambios en la
comunicacion originados por los
avances tecnolégicos han generado
transformaciones en la forma como se
relacionan las personas en la
sociedad actual. 2. Analiza el origen y
consolidacion de Colombia como
republica y sus cambios politicos,
econdémicos y sociales. 3.Analiza los
cambios ocurridos en la sociedad
colombiana en la primera mitad del
siglo XX, asociados a la expansion de
la industria y el establecimiento de
nuevas redes de comunicacion
(tomado de sociales)

Indicadores de desempefio

Saber conocer Saber hacer
Identificacion de los conceptos de
emprendimiento y empresa con los
beneficios que estos generan a nivel
personal y social.

Exposicion ante sus
comparieros las
actividades que
desempeiia un tipo de
empresa.
Identificacion de los conceptos de
empresa y los servicios que presta.

Exposicion ante sus

Saber ser

Demostracion de responsabilidad y
creatividad en la realizaciéon
actividades programadas por el area.

Asume una actitud responsable en la
realizacién de las actividades
programadas en el area.




compairieros las
indagaciones en forma
oral y escrita referente a
la historia de
emprendimiento e
historias de empresas
publicas y privadas
destacadas en el

municipio.
Periodo 2
Ejes de estandares o Lineamientos
Pregunta problematizadora, Ambito de
investigacion, situacion problema Identifica la estructura organizacional de una
¢ Como formar empresa? empresa.

¢, Qué factores influyen en la organizacién de
empresas y de mercado?

EJES TEMATICOS (CONTENIDOS
(PROCESOS, PENSAMIENTOS)
Empresa de servicios.

Misidn, vision, objetivos.

Organigrama.

Presupuestos ( ingresos y egresos)
Economia formal e informal.
Compradores, proveedores y vendedores.

El mercado y los clientes.

Mercado segun el tipo de clientes y el entorno
geografico.

Planeacion de tareas.

Elementos de un plan.

Tipos de recursos. Control en la

planeacion.

Indicadores de desempefio

Saber conocer Saber hacer Saber ser
Identificacion de los Exposicion ante sus compafieros las Asume una actitud responsable
conceptos de indagaciones en forma oral y escrita en la realizacion de las
emprendimiento y empresa | referente a la historia de actividades programadas en el
emprendimiento e historias de area.
empresas publicas y privadas




Reconocimiento de los
diferentes tipos de empresa
y su conformacién.

destacadas en el municipio.

Analiza el funcionamiento de la ley de
oferta y demanda en el mercado.

Asume una postura critica
frente a algunos tipos de
mercado que se convierten en
monopolio.

Recursos y estrategia pedagogica

Cartulina.Marcadores.ColoresPegantes.Revistas.Laminas.Cuentos

. Hojas de block.Fotocopias

casa.

Participacion
Actitud y compromiso

Criterios vy

estrategia de evaluacion
Evaluacion tedrico- practica.
Desarrollo de actividades.
Desarrollo de compromisos en

en clase.

Planes de mejoramiento continuo

Nivelacion

Guias de trabajo.
Autoevaluaciones.
Interiorizacion
colaborativo.
Acuerdos de las normas del area y de
los espacios de trabajo.

del trabajo

Apoyo
Talleres de investigacion.
Asignacion de monitoria. Para los
gue no alcanzaron el nivel
esperado, se elaboran
planes que les permitan superar
las deficiencias del area, como:
Talleres para ser realizados en
casa con la compaiiia de los
padres o acudientes.
Consultas, salidas de campo.
Sustentaciones  oralesy
escritas.
Portafolio de evidencias. Asesoria
individual por parte del docente.

Superacion:
Acompafamiento entre
pares.

Talleres para ser
realizados en casa con
la compafia de los
padres o]
acudientes.
Sustentaciones orales y
escritas.

Consultas.

Portafolio de evidencias.
Asesoria  individual
por

parte del

docente.




AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO: SEXTO

ASIGNATURA: TECNOLOGIA Y
EMPRENDIMIENTO

Docentes: EDITH ARIAS GONZALEZ -- ELKIN MUNOZ TORRES

Objetivos:

Proporcionar herramientas para el desarrollo de competencias organizacionales, empresariales y
personales, solucionando casos de la vida cotidiana, en relacion con: precios, valores, calidad,
empresa, empresarios, manejo contable, condiciones de desarrollo, y responsabilidad con el medio
ambiente, de manera eficiente en el campo empresarial.

Competencias:interpretativa,argumentativaypropositiva

Comprendo y argumenta el precio, el valor y la calidad de un producto o servicio enel mercado.
Resuelvo ejercicios sobre precio, valor, calidad, satisfaccion e insatisfaccion de un producto o servicio.
Demuestro interés por resolver ejercicios en la vida real relacionados con precio, valory calidad de
productos y servicios.

Periodo 1 |

Ejes de estandares o
Pregunta problematizadora, Ambito de investigacion, Lineamientos

situaciéon problema
Conocimientos que tienen que ver con

Si tu familia compra un televisor de una marca muy precio, valor y calidad de productos o
reconocida por su calidad, ¢le esta dando a la compra un servicios.

valor interno o externo?

Preguntas orientadoras: ¢, Qué es un valor interno de un DBA (Matematicas)

producto o servicio? ¢Qué es un valor externo de un producto | Utiliza las propiedades de los nimeros
0 servicio? enteros y racionales y las propiedades

de sus operaciones para proponer
Se desea montar un negocio que demande poco dinero, para | estrategias y procedimientos de
ayudar a sostener los gastos de su hogar. Pero NO sabe cudl | calculo en la solucion de problemas.
es el secreto de los negocios exitosos
Preguntas orientadoras: ¢ Qué productos podria ofrecer Carlos| DBA (Lenguaje)

a la gente qué vive a su alrededor? ¢ Cuénto capital necesita | Utiliza la informacion ofrecida por los

Carlos para iniciar su negocio? ¢C6mo promocionar con medios de comunicacion, teniendo en
efectividad su negocio? ¢ Cuéando y en dénde iniciar su cuenta el mensaje, los interlocutores,
negocio la intencionalidad y el contexto de

produccion, para participar en los
procesos comunicativos de su
entorno.

EJES TEMATICOS (CONTENIDOS (PROCESOS,
PENSAMIENTOS)

Precio.

Valor.

Valor interno.




Valor externo.

Calidad y control de calidad en una empresa.
Estrategias para mantener calidad.

Cliente satisfecho.

La innovacion y la calidad.

Empresario.

Gerente.

Gestion Empresarial.
Entorno organizacional.
Tipos de empresas.
Ventajas y desventajas de algunas formas de empresas.
Contabilidad.

Flujos financieros
Balance general.
Presentacion del balance.
Partida doble.

Cuentas T.

Indicadores de desempeiio

Saber conocer Saber hacer
Relacion e identificacion de los
conceptos y elementos que
constituyen el precio, valor y
calidad de un producto o
servicio.

Realizacion de ejercicios,
estableciendo precios, valor
y calidad de productos o
servicios en el mercado.

Realizacion y analisis
ejercicios identificando los
conceptos de los flujos
financieros y contables.

Relacién e identifica las
funciones de un empresario y
de un gerente.

Saber ser

Esfuerzo por mejorar, asistiendo a clase
y presentando los trabajos
oportunamente.

Valoracion de la importancia de la
organizacioén financiera de una empresa
0 negocio; esforzandose
constantemente por mejorar, asistiendo
a clase y presentando los trabajos
oportunamente.




Periodo 2

Pregunta problematizadora, Ambito de
investigacion, situacion problema

Paola suefia con ser guitarrista. Por eso, sus
padres le han comparado una guitarra 'y la
inscribieron en unas clases de este instrumento
para que las tome los fines de semana. Sin
embargo ella también participa en un campeonato
deportivo del colegio, pertenece a un grupo de
scouts del barrio y, por supuesto, debe atender las
tareas del colegio y los deberes de la casa. Con
todas estas ocupaciones, el tiempo que le queda
para practicar guitarra es muy poco.

Preguntas orientadoras: De las actividades que
realiza Paola, ¢.cudles son urgentes y cuéles son
importantes?

Debido a la degradacion y deterioro ambiental
representado en las altas tasas de deforestacion,
pérdida de suelos, incremento de especies de flora
y fauna amenazadas de extincion y la
contaminacion de las fuentes hidricas, se buscan
politicas que permitan aminorar la degradacion
ambiental y resolver los problemas mas
inmediatos. EI 05 de junio de cada afio se celebra
el dia mundial del medio ambiente, con el fin de
estimular la sensibilizacion en torno al medio
ambiente e intensificar la atencién y la accion
politica.

Preguntas orientadoras: ¢ Qué politicas deben
existir para proteger y cuidar el medio ambiente
donde vives? ¢Qué conflictos se presentan entre
el desarrollo econémico de los seres humanos y el
medio ambiente?

EJES TEMATICOS (CONTENIDOS
(PROCESOS, PENSAMIENTOS)

Saber lo que quiero consequir.

Identificar lo que quieres con inteligencia 'y
precision.

El inventario de los suefios.

Ejes de estdndares o Lineamientos

Comprender y manejar aquellos conceptos
relacionados con las condiciones facilitadoras del
desarrollo, administrando la vida de manera
efectiva.




Pasar a la accion.
Ser flexible.

Administrar la vida de manera efectiva.

Entre lo urgente y lo importante.

Condiciones que limitan tu desarrollo.

El temor.

La tierra como sistema.
Agresiones contra la naturaleza.
Desarrollo y medio ambiente.
Desarrollo sostenible.
Desarrollo sustentable.

Responsabilidad con el medio ambiente.

Aportes al desarrollo sostenible.

Indicadores de desempeiio

Saber conocer

Identificacion de las condiciones que
permiten cumplir con unos objetivos
propuestos.

Identificacion del planeta tierra como
un sistema.

Saber hacer

Relacion de las
condiciones internas
y externas con el
logro de las metas
gue desea alcanzar a
corto, mediano y
largo plazo.

Relacion del
concepto de
desarrollo con las
acciones que atentan
contra la naturaleza.

Saber ser

Valoracion de la importancia de saber
escoger sus amistades; ademas, se
esfuerza constantemente por mejorar,
asistiendo a clase y presentando los
trabajos oportunamente

Responsabilidad y compromisos del
cuidado y conservacion de los recursos
de la naturaleza, ademas, se esfuerza
constantemente por mejorar, asistiendo
a clase y presentando los trabajos
oportunamente.




Recursos y estrategia pedagoégica

Cartulina.Marcadores.ColoresPegantes.Revistas.Laminas.Cuentos.

Hojas de block.Fotocopias

Criterios

casa.

Participacion
Actitud y compromiso

y

estrategia de evaluacion
Evaluacion teorico- practica.
Desarrollo de actividades.
Desarrollo de compromisos en

en clase.

Planes de mejoramiento continuo

Nivelacion

Guias de trabajo.
Autoevaluaciones.
Interiorizacion
Acuerdos de las normas del area y de los
espacios de trabajo.

del trabajo colaborativo.

Apoyo
Talleres de investigacion.
Asignacion de monitoria. Para los
gue no alcanzaron el nivel
esperado, se elaboran
planes que les permitan superar
las deficiencias del area, como:
Talleres para ser realizados en
casa con la compafiia de los
padres o acudientes.
Consultas, salidas de campo.
Sustentaciones  oralesy
escritas.
Portafolio de evidencias. Asesoria
individual por parte del docente.

Superacion:
Acompafamiento entre
pares.

Talleres para ser
realizados en casa con
la compaiiia de los
padres 0
acudientes.
Sustentaciones orales y
escritas.

Consultas.

Portafolio de
evidencias. Asesoria
individual  por

parte del

docente.




AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA
ASIGNATURA: TECNOLOGIA Y
EMPRENDIMIENTO

GRADO: SEPTIMO

Docentes: EDITH ARIAS GONZALEZ -- ELKIN MUNOZ TORRES

Objetivos:

Proporcionar herramientas para el desarrollo de competencias interpersonales, dando solucion a
casos de la vida diaria en relacién con: barreras de la comunicacion, el trabajo en grupo y los equipos

de trabajo, liderazgo, conflictos, y la toma de decisiones.

Competencias:interpretativa,argumentativaypropositiva

Comprende y argumenta las barreras de la comunicacion y el poder de lapalabra.

Realiza y resuelve ejercicios de comunicacion.

Demuestra interés por resolver ejercicios comunicativos que se dan en la vidareal.

Periodo 1

Pregunta problematizadora, Ambito de investigacion,
situacién problema

Las palabras tienen mucho poder, implantan imagenes en la
mente; forman ideas o pensamientos que generan accion y
afectan positiva o negativamente a las personas que las
escuchan. Un profesor le llama la atencion a un estudiante por
la agresion fisica a uno de sus compafieros. El estudiante le
responde al profesor en forma desafiante, ademas, mueve las
manos, cifie la frente y con una mirada penetrante le responde
agresivamente. Preguntas orientadoras: ¢, Por qué se afirma
gue el lenguaje transmite mucho mas que las palabras? ¢Qué
conclusiones obtienes de la respuesta dada por el estudiante?
¢, Como influyen los gestos y actitudes corporales?

En un equipo se trabaja en cooperacion con otros de una
manera coordinada, arménica y enfocada a un objetivo
comun, aprovechando las fortalezas de cada persona. Estas
fortalezas se potencializan a favor del grupo mediante la
sinergia. Preguntas orientadoras: ¢ Qué es mejor para una
empresa, trabajar en grupo, o en equipo? ¢ Qué sucede en las
relaciones entre las personas cuando la confianza se
deteriora?

Ejes de  estandares o
Lineamientos

Comprender elementos que ocasionan
barreras en la comunicacion.

DBA (Matematicas)

Comprende y resuelve problemas, que
involucran los nimeros racionales con
las operaciones (suma, resta,
multiplicacion, divisién, potenciacion,
radicacion) en contextos escolares y
extraescolares.

DBA (Lenguaje)

Clasifica la informacion que circula en
los medios de comunicacién con los
que interactta y la retoma como
referente para sus producciones
discursivas.




EJES TEMATICOS (CONTENIDOS (PROCESOS,
PENSAMIENTOS)

La comunicacion oral.

El lenguaje en la comunicacion oral. Barreras en la
comunicacion oral.

Las palabras en la comunicacién oral.

Las palabras de necesidad o de obligatoriedad. Palabras de
posibilidad e imposibilidad.

Observaciones, conclusiones, juicios y opiniones. El poder de
la palabra.

El trabajo en grupo. El equipo de trabajo.

Dificultades y conflictos en el trabajo en equipo. Formas de
demostrar confianza.

Las actitudes frente al éxito y al fracaso. La arrogancia.

El panico.

Que hacer frente a las dificultades y los conflictos. La
confianza en el liderazgo.

Las caracteristicas de un lider. Qué lo hace lider.
Diferencias entre el jefe y el lider.

Indicadores de desempefio

Saber conocer Saber hacer
Relacién e identificacion de
las barreras que afectan la
comunicacion.

Realizacion de ejercicios,
estableciendo relaciones
entre el uso de las palabras
y la capacidad para actuar.
Relacion e identificacion de
algunas dificultades del
trabajo en equipo;
reconociendo ademas, las
caracteristicas fundamentales
de un lider.

Establecimiento de las
diferencias entre el trabajo
en grupo Yy el trabajo en
equipo, y la figura de un jefe
de la de lider.

Saber ser

Valoracion de la importancia del poder
de las palabras en la comunicacion,
ademas, se esfuerza constantemente
por mejorar, asistiendo a clase y
presentando los trabajos
oportunamente.

Valoracion de estrategias para enfrentar
las dificultades de los equipos de
trabajo, y la importancia de la confianza
en las relaciones personales; ademas,
se esfuerza constantemente por
mejorar, asistiendo a clase y
presentando los trabajos
oportunamente.




Periodo 2

Pregunta problematizadora, Ambito de
investigacion, situacion problema

Los conflictos forman parte de nuestra vida
cotidiana por cualquier circunstancia, por ejemplo.
La falta de atencion en salud cuando necesitamos
ir al médico. Las restricciones del dia sin carro,
entre otros Preguntas orientadoras:

¢, Cuales son los aspectos positivos y negativos
que algun conflicto dejé en tu vida? ¢ Como
solucionaste el conflicto? ¢ Le ha dejado
experiencias significativas en la vivencia de
conflictos en su barrio, casa, ciudad?

En una empresa se dafia una maquina demasiado
costosa. El gerente de la empresa llama a un
experto en el equipo; después de revisarla, saca
un destornillador, da tres vueltas a un pequefo
tornillo y queda al instante la reparacion eficiente
de la maquina. Luego cobra al gerente de la
empresa una suma considerable; pero este, (el
gerente) se niega a pagarle tan alta suma, pero el
técnico, le explica por qué le cobra dicha suma.
Preguntas orientadoras: ¢ Qué aspectos facilito
que el experto solucionara de manera efectiva la
situacion? Cuando tomas decisiones que puntos
consideras importantes.

EJES TEMATICOS (CONTENIDOS
(PROCESOS, PENSAMIENTOS)

Definiciones de conflicto. Implicaciones de un
conflicto. Las formas de ver el mundo y los
conflictos. El porgué de los conflictos. Las causas
personales. Las causas derivadas de la
comunicacion.

Las causas estructurales o del entorno.

Cualidades para tomar decisiones. El caracter. La
intuicién. La razon. La experiencia. La creatividad.
El analisis

Ejes de estdndares o Lineamientos

Las causas de los conflictos en la vida personal y
social.




cuantitativo. El proceso de toma de decisiones.

Indicadores de desempeiio

Saber conocer

Identificacion de las causas de los
conflictos.

Relacion e identificacion de las
cualidades para la toma de decisiones

Saber hacer Saber ser
Realizaciéon de
ejercicios,
planteando
soluciones a
conflictos
presentados por el
profesor y su grupo
de estudio.

Realizacion de
ejercicios
reconociendo el
proceso en la toma
de decisiones.

Relacion de las formas de percibir el
mundo con la generacion de conflictos.
Ademas, se esfuerza constantemente
por mejorar, asistiendo a clase y
presentando los trabajos.

Valoracion de la importancia de evaluar
la toma de decisiones; ademas, se
esfuerza constantemente por mejorar,
asistiendo a clase y presentando los
trabajos oportunamente.

Recursos y estrategia pedagdgica

Cartulina.Marcadores.ColoresPegantes.Revistas.Laminas.Cuentos.

Hojas de block.Fotocopias

casa.

Criterios
estrategia de evaluacion
Evaluacion teorico- practica.
Desarrollo de actividades.
Desarrollo de compromisos en

Participacion
Actitud y compromiso

y

en clase.

Planes de mejoramiento continuo

Nivelacion

Guias de trabajo.
Autoevaluaciones.
Interiorizacion
Acuerdos de las normas del area y de los
espacios de trabajo.

del trabajo colaborativo.

Apoyo
Talleres de investigacion.
Asignacion de monitoria. Para los
gue no alcanzaron el nivel
esperado, se elaboran
planes que les permitan superar
las deficiencias del area, como:
Talleres para ser realizados en
casa con la compafiia de los
padres o acudientes.
Consultas, salidas de campo.
Sustentaciones  oralesy
escritas.
Portafolio de evidencias. Asesoria
individual por parte del docente.

Superacion:
Acompafiamiento entre
pares.

Talleres para ser
realizados en casa con
la compaiiia de los
padres 0
acudientes.
Sustentaciones orales y
escritas.

Consultas.

Portafolio de
evidencias. Asesoria
individual  por

parte del

docente.




AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA
ASIGNATURA: TECNOLOGIA Y
EMPRENDIMIENTO

GRADO: OCTAVO

Docentes: EDITH ARIAS GONZALEZ -- ELKIN MUNOZ TORRES

Objetivos:

Contribuir al mejoramiento de las capacidades y destrezas de los estudiantes en relacion a las

relaciones interpersonales.

Competencias:interpretativa,argumentativaypropositiva

Reconozco los antecedentes del mercado laboral en Colombia y sustendencias actuales.

Busco datos en diversas fuentes de informacion.

Participo en debates entre compafieros que asuman distintas posturas frente a realidades planteadas.

Periodo 1

Pregunta problematizadora, Ambito de investigacion,
situacién problema

¢, Qué Caracteristicas fundamentales se encuentran en el
mercado laboral colombiano, con escenarios empresariales
locales y su relacion con el entorno regional, nacional e
internacional? ¢ El emprendimiento como proyecto de vida
puede ser realidad o simplemente un mito en nuestro pais?

¢, Como el trabajo en equipo permite optimizar los niveles de
competitividad de las empresas en Colombia?

EJES TEMATICOS (CONTENIDOS (PROCESOS,
PENSAMIENTOS)

Antecedentes del mercado laboral en Colombia.
Tendencias actuales de oportunidades productivas.
Generacién de empleo a través de la creacion de empresas.
¢, Qué es el emprendimiento?

Mitos y realidades del emprendimiento.

Motivaciones de un emprendedor.

Ejes de  estandares o
Lineamientos

Comprenderconocimientos,
habilidades y actitudes, necesarias
para que los adolescentes se
desempefien con eficiencia y como
seres productivos.

DBA (Mateméticas)

Interpreta informacién presentada en
tablas de frecuencia y gréficos cuyos
datos estan agrupados en intervalos y
decide cual es la medida de tendencia
central que mejor representa el
comportamiento de dicho conjunto.

DBA(Lenguaje)

Caracteriza los discursos presentes en
los medios de comunicacion y otras
fuentes de informacion, atendiendo al
contenido, la intencibn comunicativa
del autor y al contexto en que se
producen.




El emprendimiento como proyecto de vida en la actualidad.

¢, Quién es un lider?
Tipos de liderazgo

¢, Qué es trabajar en equipo?

Caracteristicas de un buen equipo de trabajo Importancia de

los equipos de trabajo.
l

Indicadores de desempefio

Saber conocer

Reconocimiento de los
antecedentes del mercado
laboral en Colombia.

Identificacion de la importancia

de trabajar en equipo

Saber hacer

Obtencion de datos en
fuentes diversas de
manera apropiada.

Aplicacion del trabajo en
equipo como herramienta
para el crecimiento
personal y/o empresarial.
Aplica el trabajo en equipo
como herramienta para el
crecimiento personal y/o
empresarial.

Saber ser

Argumentacién y proposicién de
distintas alternativas para romper con
los paradigmas empresariales actuales
del pais.

Realizacion de trabajo en equipo para
mejorar las relaciones interpersonales.




Periodo 2

Pregunta problematizadora, Ambito de
investigacion, situacion problema

¢ El perfil de un buen lider es importante en el
ambito empresarial a la hora de crear e innovar?

¢,Cuales son las consecuencias de la toma de
decisiones de manera precipitada o planeada?

EJES TEMATICOS (CONTENIDOS
(PROCESOS, PENSAMIENTOS)
Creatividad y Liderazgo.

Trabajo en equipo.

Negociacion.

Comunicacion efectiva.

Orientacion al logro.

Toma de decisiones Asumir riesgos.
Tolerancia a la frustracion.

¢, Qué es la toma de decisiones?
Modelos en las tomas de decisiones.
La creatividad en la toma de decisiones.

Ejes de estdndares o Lineamientos
Trabajar en equipo, tener liderazgo, manejo de
conflictos, capacidad de adaptacion, ser proactivo,
gestionar la informacion hacia el servicio,
competitivo y manejar los recursos ambientales
con responsabilidad.

Indicadores de desempefio

Saber conocer

Identificacion del perfil de un buen
lider.

Reconocimiento de los elementos que
interviene en la toma de decisiones.

Saber hacer

Aplicacién de
técnicas de liderazgo
en mi vida cotidiana.

Aplica modelos en la
toma de decisiones.

Saber ser

Demostracion de capacidades para
trabajar en equipo.

Anéalisis las consecuencias en la toma
de decisiones.




Recursos y estrategia pedagogica

Cartulina.Marcadores.ColoresPegantes.Revistas.Laminas.Cuentos.

Hojas de block.Fotocopias

Criterios

casa.

Participacion
Actitud y compromiso

y

estrategia de evaluacion
Evaluacion teorico- practica.
Desarrollo de actividades.
Desarrollo de compromisos en

en clase.

Planes de mejoramiento continuo

Nivelacion

Guias de trabajo.
Autoevaluaciones.
Interiorizacion
Acuerdos de las normas del area y de los
espacios de trabajo.

del trabajo colaborativo.

Apoyo
Talleres de investigacion.
Asignacion de monitoria. Para los
gue no alcanzaron el nivel
esperado, se elaboran
planes que les permitan superar
las deficiencias del area, como:
Talleres para ser realizados en
casa con la compafiia de los
padres o acudientes.
Consultas, salidas de campo.
Sustentaciones  oralesy
escritas.
Portafolio de evidencias. Asesoria
individual por parte del docente.

Superacion:
Acompafamiento entre
pares.

Talleres para ser
realizados en casa con
la compaiiia de los
padres 0
acudientes.
Sustentaciones orales y
escritas.

Consultas.

Portafolio de
evidencias. Asesoria
individual  por

parte del

docente.




Periodo 2

Pregunta problematizadora, Ambito de
investigacion, situacion problema

¢ El perfil de un buen lider es importante en el
ambito empresarial a la hora de crear e innovar?

¢,Cuales son las consecuencias de la toma de
decisiones de manera precipitada o planeada?

EJES TEMATICOS (CONTENIDOS
(PROCESOS, PENSAMIENTOS)
Creatividad y Liderazgo.

Trabajo en equipo.

Negociacion.

Comunicacion efectiva.

Orientacion al logro.

Toma de decisiones Asumir riesgos.
Tolerancia a la frustracion.

¢, Qué es la toma de decisiones?
Modelos en las tomas de decisiones.
La creatividad en la toma de decisiones.

Ejes de estdndares o Lineamientos
Trabajar en equipo, tener liderazgo, manejo de
conflictos, capacidad de adaptacion, ser proactivo,
gestionar la informacion hacia el servicio,
competitivo y manejar los recursos ambientales
con responsabilidad.

Indicadores de desempeiio

Saber conocer Saber hacer
Identificacion del perfil de un buen
lider

cotidiana.
Reconocimiento de los elementos
gue interviene en la toma de
decisiones.

decisiones.

Aplicacién de técnicas
de liderazgo en mi vida

Aplicacion de modelos
en latoma de

Saber ser
Demostracion de capacidades para
trabajar en equipo.

Analisis las consecuencias en la toma
de decisiones.




Recursos y estrategia pedagogica

Cartulina.Marcadores.ColoresPegantes.Revistas.Laminas.Cuentos.

Hojas de block.Fotocopias

Criterios

casa.

Participacion
Actitud y compromiso

y

estrategia de evaluacion
Evaluacion teorico- practica.
Desarrollo de actividades.
Desarrollo de compromisos en

en clase.

Planes de mejoramiento continuo

Nivelacion

Guias de trabajo.
Autoevaluaciones.
Interiorizacion
Acuerdos de las normas del area y de los
espacios de trabajo.

del trabajo colaborativo.

Apoyo
Talleres de investigacion.
Asignacion de monitoria. Para los
gue no alcanzaron el nivel
esperado, se elaboran
planes que les permitan superar
las deficiencias del area, como:
Talleres para ser realizados en
casa con la compafiia de los
padres o acudientes.
Consultas, salidas de campo.
Sustentaciones  oralesy
escritas.
Portafolio de evidencias. Asesoria
individual por parte del docente.

Superacion:
Acompafamiento entre
pares.

Talleres para ser
realizados en casa con
la compaiiia de los
padres 0
acudientes.
Sustentaciones orales y
escritas.

Consultas.

Portafolio de
evidencias. Asesoria
individual  por

parte del

docente.




AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA
ASIGNATURA: TECNOLOGIA Y
EMPRENDIMIENTO

GRADO: NOVENO

Docentes: EDITH ARIAS GONZALEZ -- ELKIN MUNOZ TORRES

Objetivos:

Promover actitudes y aptitudes que permitan la generacion de ideas de negocios.

Competencias:interpretativa,argumentativaypropositiva

Manejo los conceptos de competencias ciudadanas y laborales.
Reconozco las competencias laborales y su importancia en un mundo globalizado.
Adopto una postura critica sobre las diversas actitudes ciudadanas y laboralesdel mundo globalizado.

Periodo 1

Pregunta problematizadora, Ambitode investigacion,
situacion problema

¢ Qué ventajas tiene para tu vida el conocer y poner en
practica las competencias laborales?

¢Por qué es comun escuchar la frase: “el cliente tiene la
razon”?

Ejes de estandares o

Lineamientos

Desarrollar el dominio personal, la
inteligencia emocional y la adaptacion
al cambio.

DBA (Mateméticas)

EJES TEMATICOS (CONTENIDOS (PROCESOS,
PENSAMIENTOS)

¢, Qué son las competencias?

Competencias basicas.

Competencias ciudadanas.

Competencias laborales.

Creacion de valor y cadena de valor.

Clases de redes de valor.

Segmentacién de mercados.

¢,Como se segmenta el mercado?

Plan de calidad.

Proceso de segmentacién de mercados.Indicadores de
calidad.

Utiliza los numeros reales (sus
operaciones, relaciones y
propiedades) para resolver problemas
con expresiones polinébmicas.

DBA (Lenguaje)

Confronta los discursos provenientes
de los medios de comunicacion con
los que interactta en el medio para
afianzar su punto de vista particular.

Indicadores de desempeiio

Saber hacer Utilizacion
de los conceptos de
competencias
ciudadanas y laborales.

Saber conocer Identificacion de
las competencias laborales y su
importancia en un mundo
globalizado.

Utilizacion de los
parametros para
establecer la calidad de

Identificacion de los elementos de
una cadena de valor.

Saber ser

Obtencién de una postura critica sobre
las diversas actitudes ciudadanas y
laborales del mundo globalizado.

Obtencién de una postura critica sobre
los requerimientos y necesidades de los
demas.




los productos y la
satisfaccion del cliente.

Periodo 2

Pregunta problematizadora, Ambito de

investigacion, situacion problema
¢, Qué debo saber sobre un plan de negocios?

¢,Cuales son los libros de contabilidad

de obligatorio cumplimiento?

EJES TEMATICOS (CONTENIDOS
(PROCESOS, PENSAMIENTOS)

Qué es un proyecto?

Procesos en un proyecto.
Evaluacion de un proyecto.

Plan de negocios.

Elementos de un Plan de negocios.

Libros de contabilidad.
Estados financieros.
Comprobantes de contabilidad.
El inventario.

Ejes de estandares o Lineamientos

La generacion de ideas de negocios.

Indicadores de desempefio

Saber conocer Saber hacer
Identificacion de los elementos
de un plan de negocio

Reconocimiento de la
importancia de los libros de
contabilidad.

Proposicién de un plan de
negocio que cumplen con
criterios de conveniencia.

Elaboracion de registros de
operaciones financieras.

Saber ser

Valoracion de la importancia de la
organizacion para el desarrollo de
una idea de negocio.

Valoracion de la importancia del
manejo contable en una empresa o
negocio.

Recursos y estrategia pedagogica

Cartulina.Marcadores.ColoresPegantes.Revistas.Laminas.Cu

Criterios vy
estrategia de evaluacion
Evaluacion tedrico- practica.




entos. Hojas de block.Fotocopias Desarrollo de actividades.
Desarrollo de compromisos en casa.

Participacion en clase. Actitud y
compromiso
Planes de mejoramiento continuo
Nivelacion Apoyo Superacion:
Guias de trabajo. Talleres de investigacion. Acompafamiento entre
Autoevaluaciones. Asignacion de monitoria. pares.
Interi orizaci 6n del trabajo Para los que no alcanzaron el nivel Talleres para
colabo rativo. esperado, se elaboran ser realizados
Acuerdos de las normas del | planes que les permitan superar las en casa
areay de los espacios de deficiencias del area, como: con la compafiia de los
trabajo. Talleres para ser realizados en casa con la padres 0
compafiia de los padres o acudientes. acudientes.
Consultas, salidas de campo. Sustentacione S
Sustentaciones orales yescritas. Portafolio | orales y escritas.
de evidencias. Asesoria individual por parte | Consultas.
del docente. Portafolio de evidencias.
Asesoria individual
por
parte del




AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA
ASIGNATURA: TECNOLOGIA Y
EMPRENDIMIENTO

GRADO: DECIMO

Docentes: EDITH ARIAS GONZALEZ -- ELKIN MUNOZ TORRES

Objetivos:

Desarrollar competencias y habilidades en los estudiantes a través del proceso formativo con la
insercion del emprendimiento en la institucién educativa Jorge Robledo que permitan la generacion de
mayores oportunidades en la busqueda de una mejor calidad de vida.

Competencias:interpretativa,argumentativaypropositiva

Periodo 1

Pregunta problematizadora, Ambitode investigacion,
situacion problema

¢,Como influye la creatividad y la innovacion en el progreso de

una empresa y del pais?

¢, Como identificar oportunidades para crear empresas o
unidades de negocio?

EJES TEMATICOS (CONTENIDOS (PROCESOS,
PENSAMIENTOS)

Conceptualizacion de Creatividad.

La creatividad.

¢, COmo es una persona creativa?

¢, Como desarrollar nuestra creatividad?
Conceptualizacion de Innovacion.

¢, Qué es innovacion?

¢ Por qué innovar?

Tipos de innovacion.

Componentes de la innovacion.

¢, Coémo innovar?

Las empresas y la innovacion.

Casos de estudio de empresas innovadoras en Colombia.

Estudio de Mercado

El Mercado y los clientes
El Mercado y El cliente.
Tipos de clientes
Satisfaccion al cliente
Estudiar el Mercado
Sondeo de Mercado
Estudio de Mercado

Ejes de estandares o

Lineamientos

Fortalecer la mentalidad
emprendedora en los adolescentes a
partir de reflexiones y experiencias
gue estimulen la generacién de
iniciativas de negocio.

DBA (Mateméticas)

Resuelve problemas mediante el uso
de las propiedades de las funciones y
usa representaciones tabulares,
graficas y algebraicas para estudiar la
variacion, la tendencia numérica y las
razones de cambio entre magnitudes.

DBA (Lenguaje)

Planea la produccién de textos
audiovisuales en los que articula
elementos verbales y no verbales de
la comunicacién para desarrollar un
tema o una historia




Indicadores de desemperio

Saber conocer

Reconocimiento de los componentes
de la creatividad y la innovacién y la
importancia de innovar

Estudio de técnicas para identificar
ideas de negocio desde las
necesidades del mercado.

Saber hacer
Utilizacién de medios
gue me permitan
despertar mi
capacidad de
innovacion

Obtencién de
informacion sobre
ideas de negocio
aplicando técnicas de
estudio de mercado

Saber ser

Creacion de conciencia de la
importancia de innovar en un mercado
cada vez mas competitivo

Manifestacion de ideas creativas e
innovadoras para transformar el entorno




Periodo 2

Pregunta problematizadora, Ambito de
investigacion, situacion problema

¢, Como el trabajo en equipo permite optimizar los niveles
de competitividad de las empresas en Colombia?

¢, Qué importancia tiene la planeacion y la administracion
financiera en la organizacion empresarial?

EJES TEMATICOS (CONTENIDOS
(PROCESOS, PENSAMIENTOS)

La comunicacion.

¢, Qué es la comunicacion?

Estrategia de comunicacion.

Los equipos de trabajo.

¢,Qué es un equipo de trabajo?

Construccién de equipos de trabajo efectivos. Estilos de
liderazgo.

¢, Quién es un lider?

Manejo adecuado Yy eficiente de conflictos. Pasos para
resolver un conflicto.

La planeacién en el mundo empresarial.
¢,Que es la planeacién?

¢Para qué sirve la planeaciéon?

Plan y proyecto Los planes en los proyectos
Administracion financiera e impuestos

¢, Qué es la administracién financiera?

Ejes de estdndares o Lineamientos

El pensamiento estratégico como
herramienta para la toma de decisiones en
una empresa

Indicadores de desempeiio

Saber conocer Saber hacer Saber ser
Identificacion de la Aplicacion del trabajo en equipo| Utilizacion del trabajo en equipo para
importancia de trabajar en como herramienta para el mejorar las relaciones
equipo. crecimiento personal y/o interpersonales
empresaria

Identificacion de la

Utilizacién de manera adecuada

importancia de la planeacion y | Aplicacion de la planeacion y la | herramientas de planeacion y
la administracion financiera administracion financiera en la | administracion financiera en su vida

para el cumplimiento de los elaboracion de su proyecto

cotidiana




objetivos de la empresa

Recursos y estrategia pedagogica

Cartulina.Marcadores.ColoresPegantes.Revistas.Laminas.Cu
entos. Hojas de block.Fotocopias

Criterios

y

estrategia de evaluacion
Evaluacion teorico- préctica.
Desarrollo de actividades.
Desarrollo de compromisos en casa.
Participacion

en clase. Actitud y

compromiso
Planes de mejoramiento continuo
Nivelacion Apoyo Superacion:
Guias de trabajo. Talleres de investigacion. Acompafiamiento entre
Autoevaluaciones. Asignacién de monitoria. pares.
Interi orizaci 6n del trabajo Para los que no alcanzaron el nivel Talleres para
colabo rativo. esperado, se elaboran ser realizados
Acuerdos de las normas del | planes que les permitan superar las en casa
area y de los espacios de deficiencias del area, como: con la compainiia de los
trabajo. Talleres para ser realizados en casa con la padres 0

companiia de los padres o acudientes.
Consultas, salidas de campo.
Sustentaciones orales y escritas. Portafolio
de evidencias. Asesoria individual por parte
del docente.

acudientes.

Sustentacione S

orales y escritas.

Consultas.

Portafolio de evidencias.
Asesoria individual
por

parte del




AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA
ASIGNATURA: TECNOLOGIA Y
EMPRENDIMIENTO

GRADO: UNDECIMO

Docentes: EDITH ARIAS GONZALEZ -- ELKIN MUNOZ TORRES

Objetivos:

Desarrollar competencias y habilidades en los estudiantes a través del proceso formativo con la
insercion del emprendimiento en la institucién educativa Jorge Robledo que permitan la generacion de
mayores oportunidades en la busqueda de una mejor calidad de vida.

Competencias:interpretativa,argumentativaypropositiva

Reconozco la importancia de los planes de negocio para el desarrollo de ideas exitosas.
Uso los planes de negocios como una herramienta evaluativa de las ideas de negocio.
Manifiesto interés por los negocios y la generaciéon de idasinnovadoras.

Periodo 1

Pregunta problematizadora, Ambitode investigacion,
situacion problema

¢, Como se afecta la viabilidad de una idea en la que no se
aplica un buen plan de negocios?

¢, Como se afecta la viabilidad de una idea en la que no se
aplica un buen plan de negocios?

EJES TEMATICOS (CONTENIDOS (PROCESOS,
PENSAMIENTOS)

Desarrollo conceptual del plan de negocios.
Estructura general del plan de negocios.
Importancia de elaborar un Plan de Negocio.
Mitos y realidades del plan de negocios.
Elaboracion del plan de negocios.

Definicion del negocio.

El equipo de trabajo.

Los productos y/o servicios.

El mercado.

Estrategia competitiva y comparativa.
Operacion y produccion.

Ventas y distribucion.

Requerimientos financieros e inversiones.
Elaboracion de un plan de negocios.

Ejes de estandares o

Lineamientos

El Plan de Negocios como mecanismo
de acomparfiamiento, planeaciéon y
evaluacion de la idea innovadora

DBA (Mateméticas)

Plantea y resuelve situaciones
probleméticas del contexto real y/o
matematico que implican la
exploracion de posibles asociaciones
o correlaciones entre las variables
estudiadas.

DBA (Lenguaje)

Comprende que los argumentos de
sus interlocutores involucran procesos
de comprensidn, critica y proposicion




Indicadores de desempefio

Saber conocer

Reconoce la importancia de los
planes de negocio para el desarrollo
de ideas exitosas

Reconoce la importancia de los
planes de negocio para el desarrollo
de ideas exitosas

Saber hacer

Usa los planes de
negocios como una
herramienta
evaluativa de las
ideas de negocio

Saber ser
Manifiesta interés por los negocios y la
generacion de idas innovadoras.




Periodo 2

Pregunta problematizadora, Ambito de
investigacion, situacion problema

¢, Qué influencia tiene el estudio de mercados a la hora de
llevar a cabo una idea de negocios?

¢, Qué importancia tiene para la idea de negocios la
elaboracién del estudio técnico?

EJES TEMATICOS (CONTENIDOS
(PROCESOS, PENSAMIENTOS)

Desarrollo conceptual del estudio de mercado.
Objetivos de la mercadotecnia.

Contenido general del estudio de mercado.
Importancia del estudio de mercado.
Elaboracién del plan de mercado.
Especificaciones del producto.

Andlisis de la competencia.

Caracterizacion geogréafica del mercado objetivo.
Andlisis de precios.

Proyeccion de ventas.

Canales de distribucion.

Elaboracion de un estudio de mercados.

Desarrollo conceptual del estudio técnico.
Estructura y contenido del estudio técnico.
Elaboracién del estudio técnico.

Seleccion de materia prima.

Seleccion de tecnologia.

Ubicacién de la planta.

Tamafio de la planta.

Elaboracion practica del estudio técnico.

Ejes de estandares o Lineamientos

El Estudio Técnico como determinante
del tamafio de la planta y la seleccion de
las materias primas de la idea de
negocios.

Indicadores de desempeiio

Saber conocer Elaboracion | Saber hacer
de un estudio técnico de una | Utilizacion del estudio técnico

idea de negocios para determinar el tamafo de
planta en un negocio
Explicacién de un estudio determinado.

Saber ser

Uso del estudio técnico como
herramienta para seleccionar las
materias primas en su idea de
negocios.




de mercados sobre una idea
de negocio.

Utilizacién del estudio de
mercados para la toma de
decisiones en su idea de
negocio.

Valoracion de la importancia del
estudio de mercados y lo incorpora a
sus decisiones personales.

Recursos y estrategia pedagogica

Cartulina.Marcadores.ColoresPegantes.Revistas.Laminas.Cu
entos. Hojas de block.Fotocopias

Criterios vy

estrategia de evaluacion
Evaluacion teorico- préctica.
Desarrollo de actividades.
Desarrollo de compromisos en casa.
Participacion en clase. Actitud y

compromiso

Planes de mejoramiento continuo
Nivelacion Apoyo Superacion:
Guias de trabajo. Talleres de investigacion. Acompafnamiento entre
Autoevaluaciones. Asignacién de monitoria. pares.
Interi orizaci 6n del trabajo Para los que no alcanzaron el nivel Talleres para
colabo rativo. esperado, se elaboran ser realizados
Acuerdos de las normas del | planes que les permitan superar las en casa
area y de los espacios de deficiencias del area, como: con la compainiia de los
trabajo. Talleres para ser realizados en casa con la padres 0

companiia de los padres o acudientes. acudientes.

Consultas, salidas de campo. Sustentacione S

Sustentaciones orales y escritas. Portafolio | orales y escritas.

de evidencias. Asesoria individual por parte | Consultas.

del docente.

Portafolio de evidencias.
Asesoria individual
por

parte del
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