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2. JUSTIFICACION

Entendida el area de tecnologia e informatica como un proceso permanente y continuo de transformacion de los conocimientos,
valores y destrezas inherentes al disefio y producto de artefactos, procedimientos, sistemas y ambientes tecnologicos; se incorporo
al sistema educativo dicha &rea de manera fundamental y obligatoria desde lo establecido en la ley 115 (1994), articulo 23.

El propésito del area de tecnologia e informética se cumple en lo establecido por la ley mencionada en el parrafo anterior, en la
formacion continua del estudiante a ser criticos, reflexivos, analiticos e investigadores, capaces de resolver problemas de la
cotidianidad, lideres propositivos, interesados por las nuevas y cambiantes tecnologias, capaces de administrar productivamente
procesos de informacién y comunicacion con una vision global del mundo.

Esta area es una de las mas motivadoras para los estudiantes y la cual permite vincularlas con las demas éareas, es alli que se
pretende aplicarla como una estrategia innovadora y asi lograr aprendizajes significativos. Con las actividades y programas que se
llevan a cabo en cada grado permite retroalimentar la vision y filosofia del colegio a formar estudiantes con espiritu empresarial y
lideres competentes con ideas innovadoras buscando nuevas oportunidades en el mundo laboral y asi mejorar su calidad de vida.

El area fortalece a la media técnica ya que por medio de ella y el emprendimiento se apoyan todos aquellos proyectos transversales,
curriculares y extracurriculares con los que cuenta la institucion. De esta manera es fundamental tener en cuenta la oferta y la
demanda que ofrece la ciudad y el mundo, en el-manejo de todos los procesos utilizando las nuevas herramientas enfocadas en las
TIC (Tecnologias de Informacién y Comunicacion).

La metodologia empleada en el area es llevar a los estudiantes de la teoria a la practica, aprovechando los espacios que la ciudad
gue nos facilita para fortalecer los aprendizajes y conocimientos, permitiendo la interaccién con otras personas y compartiendo otras
experiencias lo cual nos permite también a practicar los valores como ciudadanos y a la formacién del ser humano para una mejor
convivencia desde el ser, hacer y el saber hacer.

Algunos de los valores a resaltar son compartir, cooperacion, trabajo en grupo, escucha, tolerancia, respeto, entre otros. Las TIC se
presentan como una herramienta que ofrece diversas estrategias atractivas o llamativas para los estudiantes, con el proposito de
ofrecer la ensefianza de una manera mas didactica; la realidad de la mayoria de estos estudiantes es una interaccion constante con
un dispositivo electrénico, como son celulares o computador, esta situacion particular se puede aprovechar para ser utilizado a favor
de la ensefianza y aprendizaje significativo.
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3. FUNDAMENTACION LEGAL

a. La Constituciéon Politica de Colombia de 1991 (Art 67, 70). Determina que la educacién es una obligacion del estado, de la
sociedad y de la familia y que es un derecho de la persona y es un servicio publico que tiene una funcion social y con ella
se busca el acceso al conocimiento, a la ciencia, a la técnica y a los demas bienes y valores de la cultura para la
adecuada formacion del ciudadano.

b. Ley 115 de 1994 (Art 13, 20, 21, 22, 23, 30) por la cual se expide la Ley General de Educacion.
c. Decreto 1075 de 2015, Por medio del cual se expide el Decreto Unico Reglamentario del Sector Educacion.

d. Guia No. 30: Orientaciones generales para la educacion en tecnologia, 2008.

4. OBJETIVOS
a. GENERAL

Participar activamente en los procesos de transferencia, adaptacion y creacién de tecnologias necesarias para el
desarrollo personal, social, educativo y cultural.

b. ESPECIFICOS POR GRADOS

1 Primero: Identificar algunos instrumentos tecnolégicos del entorno inmediato de acuerdo con la funcién
tecnoldgica propia de cada uno de ellos, explicando su utilidad, para mejorar condiciones de vida.

1 Segundo: Explicar la utilidad de objetos tecnolégicos para la realizacion de actividades humanas.

1 Tercero: Reconocer herramientas, que como extension del cuerpo humano, me ayudan a realizar tareas de
transformacion de materiales, estableciendo semejanzas y diferencias entre artefactos y elementos naturales,
para construir objetos que ayudan a satisfacer las necesidades y contribuir con la preservacion del medio
ambiente.
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9 Cuarto: Reconocer los artefactos tecnolégicos como producto que se puede mejorar permanentemente,
analizando las ventajas y desventajas mediante el uso de las TIC.

1 Quinto: Describir y utilizar, éticamente las tecnologias de la informacion y la comunicacion en el entorno;
describiendo el funcionamiento y las caracteristicas de artefactos, procesos y sistemas tecnolégicos para el
desarrollo de diversas actividades.

1 Sexto: Reconocer la evolucion de la tecnologia a través de la historia humana y su importancia para la
transformacion de su entorno y la solucién de problemas.

1 Séptimo: Utilizar la creatividad y desarrollo del pensamiento I6gico mateméatico, como base de la ciencia y la
tecnologia, asi como brindarles herramientas y estrategias metodolégicas en su ingenio y creatividad.

9 Octavo: Propiciar un acercamiento ludico con los problemas asociados a la tecnologia y la informatica,
utilizando responsablemente productos tecnolégicos valorando su pertinencia, calidad y efectos potenciales
sobre la salud y el medio ambiente.

I Noveno: Acercar con criterio critico y reflexivo al mundo del conocimiento de los problemas cotidianos,
aportando creativamente ideas de solucidn susceptibles de ser abordadas con un enfoque tecnoldgico e
inducirlos a los procesos de investigacion.

1 Décimo: Dar al estudiante las herramientas necesarias creando habilidades para el analisis, desarrollo y
creacion de péaginas Web, manejo de Microsoft Excel, Internet colaborativo y creaciébn de comunidades
digitales, permitiéndole la solucién de problemas en la comunicacion interactiva y utilizacion de férmulas
tecnolégicas y empresarialmente.

1 Undécimo: Disefiar e implementar prototipos de soluciones a problemas del entorno nacional, por medio de
transferencia tecnoldgica y apropiacion de competencias argumentativas y comunicativas para contribuir al
desarrollo de su region y pais.
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5. METODOLOGIA

La metodologia se basa en el desarrollo y formacion de competencias en los estudiantes que lo ayuden a desempefiarse como
un buen ciudadano en los diferentes contextos donde participe. El estudiante debe aprender a saber, a ser, a saber hacer y a
convivir desarrollando las competencias conceptual, procedimental, actitudinal, comunicativa y ciudadana. Esto se da a través de
los siguientes momentos:

Pregunta Central

Indagacién de ideas

Busqueda de nuevos conocimientos

Estructuracién de los nuevos conocimientos
Aplicacién de los conocimientos a nuevas situaciones

arwdE

a. Pregunta Central: Es necesario e indispensable manejar conceptos partiendo de preguntas o situaciones acorde con la
tematica trabajada durante el periodo, que generan el desarrollo y formacion de las competencias como: Trabajo en equipo,
pensamiento y razonamiento l6gico matematico, investigacion, planteamiento y solucién de problemas, manejo de herramientas
tecnoldgicas e informaticas y desarrollo del lenguaje epistemoldgico. Esto se da con el fin que el estudiante pueda analizar y a su
vez generar inquietudes que se desarrollen durante las clases, es decir adquirir y asi construir nuevos conocimientos.

b. Indagacion de ideas: Con el tema en cuestion haciéndolo propio y relacionandolo con otros temas, introduciendo
cuestionamientos y nuevas preguntas que pongan a prueba las afirmaciones para obtener un mayor conocimiento de los mismos,
los estudiantes iniciaran sus indagaciones en distintas herramientas tecnolégicas que le permitan construir sus conocimientos y
asi logren ser significativas. Entre los distintos temas tales como artefactos y procesos tecnoldgicos, manejo de técnico y seguro
de elementos y herramientas tecnolégicas, identificacién de problemas a través de procesos tecnoldgicos e informaticos, gestion
de la informacion y cultura digital entre otros, llevara a los estudiantes a responder sus propias inquietudes.

c. Busqueda de nuevos conocimientos: La busqueda de los nuevos conocimientos va relacionado con las ideas que le
permiten al estudiante construir temas significativos y que van relacionados directamente con situaciones reales. Esta fase tendra
las herramientas necesarias y suficientes para continuar con nuevos saberes que permiten en el estudiante el trabajo en clase,
elaboracion de talleres, evaluaciones escritas y orales, sustentaciones de trabajos, consultas, participacion en clase, entre otras.

d. Estructuraciéon de los nuevos conocimientos: La busqueda de estos conocimientos llevara al estudiante a construir
conceptos de un saber especifico a partir de la socializacion y la explicacion que se basa en el desarrollo y utilizacién de recursos
didacticos muy importantes para la conceptualizacion, es decir estrategias para organizar informacion sobre un concepto
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trabajado, valiéndose de equipos tecnoldgicos disponibles y que de una u otra manera van introduciendo a los estudiantes en la
Media Técnica que asume la Institucién en el Desarrollo de Software, pues desde este punto de vista se vuelve un requerimiento
indispensable.

e. Aplicacion de los conocimientos a nuevas situaciones: La aplicacion de los nuevos conocimientos busca desarrollar
competencias en solucion a un determinado problema, con reflexiones criticas y responsables sobre el uso de los recursos y los
conocimientos para buscar innovaciones que mejoren la calidad de vida y se aplique en distintas situaciones de la vida, es decir
en su propio contexto u otros espacios.

Todas estas nuevas aplicaciones deberan ser socializadas a través de Blog, Folletos o Plegables, paginas de web entre otros.
Esto permite una amplia comunicacion con toda una comunidad que les permita desarrollar distintas soluciones a distintos
problemas planteados.

6. EVALUACION

El SIEE de la Institucion Educativa, en sus articulos 5, 6 y 7, propone las caracteristicas, los propésitos y los criterios de
evaluacion respectivamente.

Caracteristicas:

a. Democratica: posee diversas dinamicas de evaluacién, donde se dan procesos de dialogo, comprension y mejoramiento. Su
sentido es la formacion significativa de una comunidad pluralista, justa, divergente, progresista, donde se comprende, se convive
y se valora al sujeto, a la comunidad y al entorno, conforme a los Principios Institucionales.

b. Integral: donde se tienen en cuenta todos los aspectos o dimensiones del desarrollo del estudiante, los cuales, a través de
todo tipo de pruebas orales o escritas, permiten evidenciar el proceso de aprendizaje y organizacion del conocimiento. Se le
aplicaran las pruebas que permitan la consulta de textos, notas, solucibn de problemas y situaciones, ensayos, analisis,
interpretacion, proposicion, conclusiones, y otras formas que los docentes consideren pertinentes y que independicen los
resultados, de factores relacionados solamente con simples recordaciones 0 memorizacion de palabras, nombres, fechas, datos,
cifras, resultado final, sin tener en cuenta el proceso del ejercicio y que no se encuentren relacionadas con la constatacion de
conceptos y factores cognoscitivos.

Se tiene en cuenta aptitudes, actitudes y desempenfios cotidianos, registrando en detalle los indicadores de logros en los cuales
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se desarrollan y que demuestren los cambios de indole cultural, personal y social del estudiante.

El didlogo con el estudiante y padre de familia, como elemento de reflexion y analisis, para obtener informacion que complemente
la obtenida en la observacion y en las pruebas escritas.

Se permitira la autoevaluacion y la coevaluacion por parte de los mismos estudiantes, para lograr una conciencia del proceso y
los avances obtenidos.

Conversatorios con la misma intencion del dialogo, realizados entre el profesor y el educando o un grupo de ellos.

c. Cualitativa: teniendo como fin la mejora de la calidad en un contexto educativo, que supone un proceso que atiende sistemas
de planeacion, disefio, ejecucion o aplicaciones, aunque se exprese en diferentes conceptos numéricos, simbdlicos o gréficos.

d. Continua: es decir que se realiza en forma permanente haciendo un seguimiento al estudiante, que permita observar el
progreso y las dificultades que se presenten en su proceso de formacion.

e. Sistematica: se realiza la evaluacion teniendo en cuenta los principios pedagdégicos y que guarde relacién con los fines,
objetivos de la educacion, la visién y mision del plantel, los estandares de competencias de las diferentes areas, los logros,
indicadores de logro, lineamientos curriculares o estructura cientifica de las areas, los contenidos, métodos y otros factores
asociados al proceso de formacion integral de los estudiantes.

f. Flexible: se tienen en cuenta los ritmos de desarrollo del estudiante en sus distintos aspectos de interés, capacidades, ritmos
de aprendizaje, dificultades, limitaciones de tipo afectivo, familiar, nutricional, entorno social, discapacidad de cualquier indole,
estilos propios, dando un manejo diferencial y especial segun las problematicas relevantes o diagnosticadas por profesionales.

Los profesores identificaran las caracteristicas personales de sus estudiantes en especial las destrezas, posibilidades y limitaciones,
para darles un trato justo y equitativo en las evaluaciones.

g. Interpretativa: se permite que los estudiantes comprendan el significado de los procesos y los resultados que obtienen, y junto
con el profesor, hagan reflexiones sobre los alcances y las fallas para establecer correctivos pedagdgicos que le permitan
avanzar en su desarrollo de manera normal.

Las evaluaciones y sus resultados seran tan claros en su intencién e interpretacion, que no lleven a conflictos entre alumnos y
profesores.

AEducamos en el Saber y en Valores con Calidad para | a Vidao

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA




h. Participativa: porque es colegiada e implica responsabilidad social y se involucra en la evaluacion al estudiante, docente,
padre de familia y otras instancias que aporten a realizar unos buenos métodos en los que sean los estudiantes quienes
desarrollen las clases, los trabajos en foros, mesa redonda, trabajo en grupo, debate, seminario, exposiciones, practicas de
campo y de taller, con el fin de que alcancen entre otras las competencias de analizar, interpretar y proponer, con la orientacion y
acompafnamiento del profesor.

i. Formativa: nos permite reorientar los procesos y metodologias educativas, cuando se presenten indicios de no aprobaciéon en
algun area, analizando las causas y buscando que lo aprendido en clase, incida en las actitudes de los alumnos en el salén, en la
calle, en el hogar y en la comunidad en que se desenvuelve.

j. Consecuente: En cuanto responde a los estandares de calidad, lineamientos curriculares y plan integral de area.

Propoésitos:

a. ldentificar las caracteristicas personales, intereses, ritmos y estilos de aprendizaje en los estudiantes para valorar sus
avances.

b. Reorientar los procesos educativos relacionados con el desarrollo integral de los estudiantes.

c. Implementar estrategias pedagdgicas para apoyar a los estudiantes que presenten debilidades y quienes presenten
desempenfios superiores en su proceso formativo.

d. Ajustar e implementar el plan de mejoramiento Institucional teniendo presente la evaluacion de los estudiantes.

Criterios:

p

Los Estandares Basicos de Competencias y los Lineamientos Curriculares disefiados por el MEN.

Las areas y/o asignaturas seran valoradas con una escala numérica de UNO (1,0) a CINCO (5,0) y se tendra en cuenta una

cifra entera y una cifra decimal.

c. Las areas que se componen por asignaturas promediaran sus resultados y en caso de pérdida de una asignatura, si el
promedio del area es superior o igual a TRES (3,0) (para los grados de primero a noveno) o TRES PUNTO CINCO (3,5) (para
los grados décimo y undécimo) se considerara aprobada.

d. El desarrollo de competencias que determine la Institucion, en cualquiera de las dimensiones o de las areas o asignaturas.

Estas se entienden como el conjunto de conocimientos y habilidades alcanzada por los estudiantes. Las competencias de

cada area y/o asignatura o proyecto deben ser conocidos por los estudiantes al iniciar cada periodo.

=
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e. Los Indicadores de desempefio elaborados por la Institucion, entendidos como sefiales que marcan el punto de referencia
tomado para valorar el estado en el que se encuentra el proceso, como las acciones manifiestas del estudiante que sirven
como referencia para determinar el nivel de aprendizaje, con respecto a un area y/o asignatura o proyecto.

f. El desarrollo de actividades de apoyo, de forma permanente y continua, cuando los estudiantes obtengan un desempefio bajo

en alguna area y/o asignatura o proyecto.

El desarrollo de los principios de la Institucion definidos en el PEI.

Los estudiantes con necesidades educativas especiales, diagnosticadas por profesional competente, seran evaluados de

acuerdo con su desarrollo individual y ritmo de aprendizaje, de acuerdo al Capitulo IV de este documento.

i. Eldesarrolloy cumplimiento de los procesos metodoldgicos de la evaluacion tales como:

= Q@

Seguimiento (70%). Comprende desde la semana uno (1) a la semana nueve (9) de cada periodo académico. Esto comprende
la realizacion de actividades, estrategias y evaluaciones que evidencien el avance de los estudiantes teniendo en cuenta los
siguientes aspectos: conceptual, procedimental y actitudinal. El seguimiento tendr& un valor del 70% dentro del periodo. Como
minimo, los estudiantes deberan tener en el sistema académico de la institucion, tres valoraciones numéricas de acuerdo con la
escala de valoracion vigente. Estas deberan ser ingresadas al sistema al término de la semana tres (3), la semana seis (6) y la
semana nueve (9) de cada uno de los periodos.

Prueba parcial y/o semestral (20%). Las pruebas parciales hacen referencia a aquellas que se deben aplicar en todas las areas
y asignaturas en el periodo uno (1) y en el periodo tres (3) de cada afo escolar. Estas deberan aplicarse en la semana ocho (8)
de los periodos anteriormente mencionados. La prueba semestral es aquella que se aplicaré en los periodos dos (2) y cuatro (4)
de cada afio escolar. La primera recogera los contenidos abordado con los estudiantes durante el periodo uno (1) y dos (2) y la
segunda los contenidos desarrollado durante los periodos tres (3) y cuatro (4). Tanto la prueba parcial como la semestral tendran
un valor del 20% dentro del periodo. Las pruebas semestrales seran aplicadas en la ultima semana de los meses de mayo y de
octubre respectivamente. Estas pruebas seran disefiadas por los docentes titulares de area y seran estructuradas al estilo de las
pruebas SABER. Para la implementacién de lo expuesto anteriormente se debe tener en cuenta:

a. Cada docente titular del &rea o asignatura sera el encargado de disefiar, aplicar y valorar la evaluacién parcial. Si hay mas de
un docente de la misma area y grado, deberan llegar a un acuerdo y estructurar la prueba de acuerdo a los contenidos

comunes que los docentes hayan desarrollado con sus respectivos grupos.

b. Para las pruebas semestrales se creara un comité que sera el encargado de dar las pautas y condiciones para presentar las
propuestas de pruebas, de revisar, estructurar y disefiar los cuadernillos y definir la logistica de todo el proceso.

c. Para las pruebas semestrales, los docentes titulares presentaran las propuestas de pruebas al comité, las cuales quedan
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sujetas a su revisidon. Si son devueltas porque no cumplen los requerimientos, éstas seran reformuladas por el docente o los
docentes que hayan presentado la propuesta. Aqui también aplica lo expresado en el numeral 1 de este literal (b).

d. Las propuestas de pruebas semestrales deben ser enviadas, por los docentes responsables, a mas tardar el Ultimo viernes de
los meses de abril y septiembre respectivamente.

e. El grado transicion se regira de acuerdo con la legislacion vigente. También debera incluir en sus procesos el seguimiento, la
prueba parcial y semestral y la autoevaluacion sin tener en cuenta los porcentajes anteriormente estipulados.

f. Tanto las pruebas parciales como semestrales deberan ser escritas y desarrolladas de manera fisica.

NOTA: En casos de inasistencia a la prueba parcial o semestral, el estudiante debe presentar excusa justificada con soporte
médico o calamidad doméstica probada. El estudiante tendra, durante la siguiente semana de aplicacion de la prueba, el tiempo
para presentar la excusa ante el coordinador respectivo y aplicar la prueba. Si durante este tiempo el estudiante no presenta la
justificacion y la prueba, debe acogerse a estrategias de apoyo del periodo, siempre y cuando el 100% del area sea inferior a
desempenfio basico. En el caso de la prueba semestral, la institucion retendra por una semana el cuadernillo de la prueba.

Autoevaluaciéon (10%). La autoevaluacion es una estrategia de gran importancia en la formacion del estudiante y se define
como la comprobacion personal del propio aprendizaje y el descubrimiento 'y reconocimiento de las dificultades. El consejo
académico sera el encargado de disefiar la rabrica de autoevaluacion, la cual debera dar cuenta de los aspectos a valorar para
gue este proceso sea responsable y honesto por parte de los estudiantes. La autoevaluacion tendra un valor del 10% dentro del
periodo. Esta se deberd aplicar a mas tardar en la semana nueve (9) de cada periodo. Para que este proceso se cumpla el
docente titular debe garantizar lo siguiente:

a. Suministrar al estudiante la informacién clara y precisa de los referentes a evaluar (Indicadores, objetivos, competencias,
contenidos, metodologias, esquemas evaluativos, y en general de todo lo enunciado como parte del proceso de Evaluacion).

b. Sensibilizar al estudiante frente a la objetividad y racionalidad de la autoevaluacion e ilustrarle acerca de las dimensiones de
la formacion integral.

c. Proveer al estudiante de una herramienta eficaz para consignar la informacion y los conceptos autovalorativos (rubrica
disefiada y aprobada por el consejo académico).

d. Otorgar el espacio de tiempo necesario para la aplicacion de la autoevaluacion.
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e. Realizar el andlisis del resultado de las autoevaluaciones para incorporarlas a las evaluaciones definitivas del periodo.

7. INTEGRACION DEL AREA

El area Tecnologia e Informatica es hoy un motor de crecimiento sobre el cual se fundamentan la mayoria de las actividades del
hombre moderno, especialmente en lo que hace relacion a la toma de decisiones. Por lo tanto, es nuestra obligacion responder a
este nuevo esquema de requerimientos que origina un mundo altamente tecnificado que permita crear y desarrollar espacios para el
acceso al aprovechamiento eficiente de la informacién y la cultura tecnoldgica, convertidas en transversalidad obligatoria a todas las
areas del conocimiento en el mundo actual.

Esta area no solamente se convierte en un sustento para las demas asignaturas sino también se convierte en una herramienta
basica para las demas areas del saber, es por eso que es importante establecer la interdisciplinariedad que debe existir
especialmente con las siguientes areas:

Matematicas. En esta area en todos los grados de primero a quinto se trabaja la adquisicion y apropiacion de conceptos desde la
l6gica, por lo cual se utilizan problemas de la vida cotidiana para que el estudiante comprenda que operacién necesita y le sirve en
cada caso. Asi mismo también se usan preguntas generadoras en otros aspectos que implican contenidos como la direccionalidad,
magnitudes y orientacién espacial.

De igual manera, se direcciona el trabajo académico para proporcionar destrezas asociadas al uso de los numeros, tales como la
comparacion, la aproximacion, o las relaciones entre diferentes formas de expresarlos, facilitando la comprensiéon y expresion de
informaciones que incorporan cantidades o medidas. En este mismo sentido se utilizan los lenguajes grafico y estadistico, esenciales
para que los estudiantes interpreten algun tipo de informacién sobre la realidad. Finalmente, se usa de los programas informaticos
de aplicacion (Ofimatica), los materiales digitales didacticos (bases de datos, webquest, enciclopedias multimedia...) y recursos en la
red (portales, entornos comunicativos, buscadores...) para facilitar la comprensiéon y aplicacion de contenidos mateméaticos de la
educacién basica primaria que se trabajan en la escuela, en la cotidianidad escolar y del medio social en el cual los estudiantes
viven y se desempeiian diariamente.

Es muy importante que desde el area de matematicas se especifiquen temas como el andlisis, l6gica y solucion de problemas. Esta
es una competencia que los estudiantes deben empezar a desarrollar desde sus primeros afos, ya que ésta no se desarrolla de un
momento a otro, sino que se debe establecer una serie de ejercicios donde los estudiantes puedan analizar y desarrollar
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capacidades de ldgica y solucion de problemas, fundamentales no solamente en el area de medida técnica sino también en el area
de tecnologia informatica y otras areas.

Es sabido que esa es una competencia transversal no solamente a las areas técnicas sino también a la vida diaria de los estudiantes
y de cualquier persona, por eso el area de matematicas debe contribuir con estos propdsitos por medio de situaciones problematicas
de la vida real de los estudiantes en su contexto y asi ellos tendran la capacidad de analizar y solucionar sus propios problemas.

Humanidades. Esta area se relaciona de forma estrecha con la aplicacién de las TIC en la educacion basica primaria, porque
contribuye a proporcionar los conocimientos y destrezas necesarios para la busqueda, seleccion, tratamiento de la informacion y
comunicacion, en especial, para la comprension de dicha informacién, de su estructura y organizacion textual, y para su utilizacién
en la produccion oral y escrita.

Siendo la posibilidad mas pertinente, en concordancia con el curriculo institucional, la paulatina comprension, conocimiento y
practica por parte de los estudiantes de la metodologia por proyectos de acuerdo al grado de dificultad, puesto que en los proyectos
planteados en esta y otras areas los estudiantes deben elaborar los pasos de dicha metodologia con un producto final, permitiendo
el acercamiento y orientacion a la Media Técnica que ofrece la Instituciébn con un mayor empoderamiento y autonomia en este
trabajo, para que al finalizar el bachillerato cuenten con una formacion en autogestion que les de herramientas para enfrentarse al
mundo laboral.

El &rea de lengua castellana debe contribuir con el desarrollo de proyectos desde la metodologia necesaria para su elaboracion de la
siguiente forma:

En primaria es muy importante que los estudiantes realicen actividades relacionadas con proyectos, se establezcan objetivos desde
cada uno de los niveles de conocimiento y se desarrollen actividades manuales que involucren a los estudiantes con los elementos
de un proyecto, sin que se tenga conocimiento de lo que esta trabajando.

El maestro debe tener la clara intencion de que los estudiantes empiecen a trabajar con la metodologia de proyectos, familiarizando
con la terminologia que se maneja en este método.

Por otro lado, cuando el estudiante llegue al bachillerato se debe formalizar y continuar el proceso que se desarrolla en cuanto a la
metodologia de proyectos, especificamente en la redaccion de contenidos que debe tener un documento (anteproyecto), informe
final e informes parciales de los proyectos, asi como la presentacion y sustentacion utilizando diferentes tipos de medios tales como
texto, video y sonido, ademas de todas las técnicas de comunicacion oral para que desarrollen la habilidad de presentar
correctamente sus ideas exponiendo a sus demas compafieros todas estas tareas que se deben distribuir a lo largo del bachillerato,
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con el fin que al llegar a grado 10° tenga la habilidad, capacidad de plantear desarrollar y presentar sus proyectos sin ninguna
dificultad.

Inglés. Los grados de primero, segundo y tercero se aproximan al inglés técnico con el programa“ | a hor a detlacuadi
es posible elegir el idioma, donde los estudiantes pueden ver el significado del texto de acuerdo a lo que se programa. Para los
grados cuarto y quinto se trabaja con “ s ¢ r a ¢l cull tiene un mayor grado de dificultad y posibilita un panorama mas amplio de
programacion.

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA E INFOWATICA

Una contribucion fundamental que debe tener el area de humanidades con la media técnica y especialmente con el area de
tecnologia e informética es el desarrollo de habilidades que conlleven a que un estudiante escriba lea y comprenda textos técnicos
escritos en inglés, para ello es importante que desde la primaria se vaya desarrollando esta habilidad por medio de programas tales
como Scratch, arduino, java, c++, html, css, php entre otros, y actividades relacionadas con la hora de cddigo pero orientados desde
inglés

Por otro lado, cuando el estudiante llega al bachillerato es importante que continle con esta metodologia de trabajo en inglés
técnico, no sélo desde el area de humanidades si no en todas las demas areas por ejemplo, cuando se ven temas relacionados con
programacion los estudiantes deben tener conceptos muy claros como lo es adelante, atrds, moverse, quedarse quieto y otra
cantidad de conceptos basicos desde el inglés técnico para la programacion de software y el desarrollo de sistemas de informacion.
Ademas, hay que aclarar que la gran mayoria de textos de programacion y desarrollo de sistemas de informacion estan en inglés y
es muy importante que el estudiante no solamente lo escriba, sino que también lo lea, lo comprenda y lo interprete, tal como lo
hacen con el idioma espariol.

Artistica. A lo largo de la primaria y teniendo en cuenta la dificultad implicita, se trabaja la teoria del color, en su parte basica, como
el circulo cromético, colores célidos, frios, alguna precepcion frente al color con grupos superiores como cuarto y quinto, manejo el
espacio para la presentacion de trabajos, estando los profesores constantemente atentos a esto en asignaciones dadas, por ejemplo
carteleras, donde se revisa y se dan indicaciones sobre el manejo del espacio, tipo de letra, colores, imagenes, disposicion,
promoviendo el desarrollo de la estética y el disefio.

Ademas, se emplea la tecnologia para la creacién, grabacién y comunicacion artistica que tenga que ver con la masica y las artes
visuales acercando a los estudiantes a producciones artisticas, al analisis de la imagen y el sonido y de los mensajes que transmiten
y que tienen relacion directa con la Media Técnica institucional, analizando el uso de los cddigos artisticos en los diferentes medios
(cine, publicidad, video, Internet...), buscando desarrollar una actitud critica hacia las posibilidades que la red ofrece, al uso y/o
abuso que en el medio circundante se evidencia por parte de la comunidad en la cual los estudiantes viven y por lo tanto hacen
parte, compartiendo la responsabilidad al respecto.
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Cuando se estan desarrollando sistemas de informacion en cualquiera de los A&mbitos es muy importante tener en cuenta el disefio
gue se le da a cada una de estas aplicaciones, es aqui donde el area de artistica cobra gran importancia, ya que brinda las
capacidades al estudiante para poder escoger entre las diferentes combinaciones de colores que deben tener las aplicaciones las
paginas web o el Software que se esté desarrollando.

Siempre es sabido que la parte visual de un software es fundamental y de ésta depende que el usuario desarrolle cierta amigabilidad
con el software que esté interactuando, por eso es necesario que el estudiante de nuestra institucion que esta articulada en la media
técnica con el SENA en desarrollo de software sepa escoger los disefios, las formas y los colores pertinentes para hacer una
aplicacion, de una pagina web o programa agradable a la vista y que tenga los criterios suficientes para corregir y proponer las
mejoras en los programas que se estén desarrollando.

Educacion fisica. Desde el area de educacion fisica es importante que se desarrollen habilidades relacionadas con la cultura de un
cuidado fisico y la conciencia de tener una ergonomia correcta en el momento del trabajo en los diferentes lugares (Aula de clase,
Sala de computo). Esta es otra de las habilidades que los estudiantes deben desarrollar, puesto que cuando se habla de trabajo en
el area de tecnologia muy pocas veces se tiene en cuenta problemas fisicos que pueden derivar problemas que pueden ir desde la
mala manipulacion de maquinas y herramientas hasta enfermedades de tipo profesional derivadas del mal uso de un computador o
de la mala postura en el momento de hacer trabajos en el area tecnolégico, por otro lado, la media técnica de nuestra institucion
exige que desde el area de Educacion Fisica se aborden contenidos tendientes a desarrollar una conciencia ergonémica en los
jévenes estudiantes para evitar problemas de tipo fisico y de enfermedades profesionales derivadas del uso de los computadores y
de las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

Ciencias Naturales. Siendo esta area una de las mas importantes para el desarrollo del ser humano debe tener una gran
interaccion con el area de tecnologia informatica puesto que no se puede desarrollar tecnologia sin tener en cuenta todos los
aspectos relacionados con el medio ambiente y su conservacién, hemos visto como en la actualidad desarrollamos grandes avances
tecnolégicos y la humanidad ha logrado grandes cosas en este campo, pero casi siempre sacrificando todos los recursos que nos
brinda la naturaleza, desarrollar una conciencia ecolégica es muy importante en los estudiantes saber que se puede avanzar en la
tecnologia pero cuidando el medio ambiente y el planeta en el cual vivimos.

Por otro lado, areas como la biologia, botanica, fisica y quimica son las que permiten el conocimiento y el entendimiento de nuestro
medio y nuestro contexto, es por eso que también es muy importante que estas areas desarrollen una interdisciplinariedad con las
TIC ya que existen diferentes tipos de programas o software y simuladores que pueden analizar los fendbmenos sin necesidad de
tener que intervenir y afectar los seres vivos que tenemos alrededor, por ejemplo es muy importante conocer la anatomia de los
seres vivos tanto plantas como animales y personas por medio de Software que tienen la capacidad de simular analizar y visualizar,
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incluso en tres dimensiones el interior de cada uno de estos organismos sin tener que sacrificarlos como se hacia en épocas o
décadas anteriores.

Las simulaciones de fisica, quimica y efectos naturales son muy faciles de hacer actualmente en el software especializado en esta
area por eso el area de tecnologia informética debe convertirse en una herramienta de consulta permanente y a la vez brindarse
para las demas areas y asignaturas.

Etica y valores. El comportamiento ético y moral de una persona no solamente debe darse en su vida cotidiana sino también
cuando estd inmerso en un ambiente mediado por las tecnologias de la informacién y la comunicacién es por eso que nuestros
estudiantes qué son formados en valores humanos deben tener muy claro el uso ético de la tecnologia y por eso se necesita que
desde los primeros afios de vida es decir desde la primaria se aborden temas como el Ciber Bullying y el manejo de redes sociales,
puesto que cada dia se nota mas los problemas que surgen a raiz del uso de estas herramientas.

Igualmente se debe hablar de la autoproteccidén puesto que hay personas inescrupulosas especialmente adultos que manipulan a los
nifios por redes sociales para que accedan a hacer cosas que no quieren o desean, por ejemplo, pornografia infantil donde los nifios
publican fotos retocadas en redes sociales, y algun adulto manipula esa informacién para que el nifio acceda a mandar fotos o
videos generando asi una red de pornografia infantil, es muy importante que desde la ética y desde todas las areas se propenda por
la proteccion de los derechos de los nifios quienes deben generar desde su conciencia, autoproteccion y didlogo con los padres y
maestros.

Por otro lado, es muy importante que los nifios a cierta edad aborden temas como las normas de uso de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion y saber exactamente cuales son los elementos que los pueden ver y abordar dentro de su vida
cotidiana, puesto que existe mucha informacion a la cual ellos tienen acceso sin embargo, como maestros y padres de familia
debemos tener especial cuidado con los nifios para que ellos no vayan a sufrir de ningun tipo de abuso en las redes sociales o en
internet.

Igualmente cuando el estudiante llega al bachillerato es muy importante abordar los temas del respeto por los derechos de autor de
todas las publicaciones que se encuentran en internet, ya que hemos visto que los estudiantes facilmente copian informacion para
sus trabajos tareas o talleres y la toman como si fuera propia, por eso es muy importante ensefiarles que se debe respetar la autoria
de cada uno de los escritos que se encuentren en internet y por ultimo abordar el tema de delitos informaticos para que los
estudiantes sepan a qué atenerse en el momento en que cometan alguna irregularidad mediada por las tecnologias de la
informacion y la comunicacion como lo es el hecho de suplantar a otra persona, acceder a contenidos no permitidos, hackear redes
sociales y cualquier otro delito informatico.
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Emprendimiento. La catedra de emprendimiento es fundamental, sin embargo, no esta4 contemplado como una asignatura formal en
nuestro plan de estudios, por tanto, se ve reflejado en el micro curriculo elementos relacionados con las tecnologias de la
informacion y la comunicacién para que los jovenes empiezan a desarrollar la mentalidad emprendedora que siempre debe
caracterizar a los seres humanos.

Desde los primeros afios de edad los nifios deben empezar a explorar todos los elementos relacionados con el emprendimiento vy el
empresarismo, es por eso que es muy importante empezar a trabajar desde primaria con formacién por proyectos, donde los nifios
entreguen un trabajo realizado por medio de un producto que pueden exponer en la feria del emprendimiento, es asi de esta manera
coémo los nifios se van acercando poco a poco a el desarrollo de sus habilidades empresariales con una mentalidad emprendedora
gue les permita solucionar problemas, trabajar en equipo y tener actitud para abordar cualquier situacion de la vida cotidiana.

Hay que empezar a ver el emprendimiento como una de las habilidades basicas que todos los seres humanos debemos tener y asi
cuando el estudiante llegue al bachillerato se rodee de un ambiente que le permita desarrollar toda su potencialidad emprendedora
para la solucién de problemas y creacion de empresa.

Por otro lado, cuando el estudiante llega al bachillerato, es muy importante que empiece a ver contenidos relacionados con el
desarrollo de proyectos, es decir, metodologia de proyectos, establecimiento de objetivos, elaboracién de una justificacion, entre
otras. Adicional a esto es fundamental que no solamente desde el area de emprendimiento, sino desde todas las areas se haga un
trabajo por proyectos, ya que en esta metodologia el estudiante es el centro del proceso ensefianza aprendizaje y el maestro se
convierte en un guia u orientador que va desarrollando las capacidades del joven a medida que avanza en cada uno de sus
proyectos.

Se sabe que cuando se practica una accion, recurrentemente se convierte en un habito y esto es algo que los estudiantes deben
interiorizar, especialmente cuando estan desarrollando proyectos empresariales o relacionados con emprendimiento, ahora bien,
cuando un estudiante llega a la media técnica debe tener interiorizadas todas estas acciones con el fin de que desarrolle su proyecto
de vida y de grado con una mentalidad emprendedora, con una actitud de soluciéon de problemas y habilidades que se han venido
desarrollando durante toda su vida estudiantil.

Por ultimo, es muy importante que los estudiantes comprendan la importancia de generar sus propias fuentes de ingreso que no
salgan de nuestra institucion con la mentalidad de ser un empleado mas, sino un generador de empleo, de empresa y un
emprendedor que tenga la capacidad de abordar visualizar y proyectar la creacion de empresas, que le permitan desarrollarse como
ser humano y como profesional en un mundo cada vez mas global y competitivo.
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Religion. El area de religion como una de las areas basicas y fundamentales de la ensefianza en Colombia también debe ser
abordada desde el area de tecnologia e informatica la cual debe convertirse en una herramienta basica de consulta, blusqueda e
investigacion relacionada con temas que tengan que ver con religion. Es por esto que el area de tecnologia informética debe
brindarse como herramienta respetando en todo momento las creencias y las costumbres de cada uno de los estudiantes y sus
familias.

Por otro lado, existe software en internet que puede ser utilizada por el area de religion para abordar temas desde la parte ética y
desde la parte moral asi como de las creencias de cada uno de los jovenes.

Ciencias Sociales. La informacién es un elemento imprescindible de gran parte de los aprendizajes de las areas en la educacién
basica. Esta informacion se presenta en diferentes cédigos, formatos y lenguajes, requiriendo, entonces, procedimientos distintos
para su comprension: leer un mapa, interpretar un grafico, observar un fenémeno exigiendo formas diferenciadas de blsqueda,
seleccién, organizacion e interpretacion que son necesarios para que los estudiantes accedan al aprendizaje en estas areas. Por
ejemplo, la utilizacion de Internet facilita las "visitas virtuales" planeadas o planteadas (a modo de simulacién) a destinos especificos
con el fin de cumplir con determinados objetivos educativos.

Desde el area de tecnologia en la Institucion Educativa Barrio Santa Margarita tradicionalmente se ha apoyado al area de ciencias
sociales, especialmente en el proceso del proyecto de demacracia el cual propende por la eleccion de los lideres (Personero y
Contralor) que van a representar a la institucion durante el afio escolar, es asi-como el area de tecnologia informatica desarrolla
software para lograr hacer dichas elecciones en linea por medio de una pagina web ahorrando asi, tiempo, dinero y recursos que
incluso pueden afectar el medio ambiente.

El area de tecnologia e informatica emprende la tarea de crear una aplicacion que esta alojada en una pagina web para que todos
los estudiantes de la institucion desde transicion hasta grado undécimo, incluyendo también grados especiales como aceleracion
puedan acceder a las votaciones en linea para escoger a sus candidatos haciendo parte de lo que es el gobierno escolar.

Por otro lado, es muy importante que desde el &rea de ciencias sociales se trabaje una herramienta tan valiosa como son las lineas
de tiempo que estan disponibles en internet y que los jévenes estudiantes pueden acceder desde cualquier computador, no
solamente para la consulta sino también para su elaboracion, brindando asi una herramienta que les permita desarrollar la
capacidad de abstraccién de pensamiento y de solucién de problemas, dando una mirada global y critica a los fendmenos sociales
que suceden alrededor del desarrollo y avances de la humanidad mediado desde las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.
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Como conclusion, se pretende que en el area de tecnologia e informatica se puedan integrar contenidos de otras areas para
apoyarlas desde el adecuado uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

Es importante entonces apropiarse de los medios y materiales que nos brinda la tecnologia educativa, en especial las TIC

(tecnologias de informacion y comunicaciones), para lograr que el area sea un apoyo para cualquier contenido del curriculo escolar.
8. RECURSOS

Entendiendo los recursos como medios didacticos que sirven para lograr un objetivo. Son elementos culturales necesarios para la

ensefianza con una intencionalidad definida y mediadores en contexto del proceso ensefianza aprendizaje. Es necesario

determinar su utilizacién teniendo en cuenta los objetivos, contenidos, las actividades a desarrollar y sobre todo las

caracteristicas de los estudiantes a quienes van dirigidos.

El area utiliza recursos tales como:

Humanos:
a. Estudiantes como centro del proceso ensefianza — aprendizaje.
b. El profesor como facilitador de la ensefanza.
c. Asesores y talleristas que eventualmente apoyan los procesos académicos del area.
d. El Jefe de Area, directivas, personal de apoyo logistico y comunidad en general, valorando los conocimientos previos y la

experiencia de cada persona como agente significativo.
Recursos didacticos:

Estos se seleccionaran de acuerdo a las necesidades e intereses de quienes participan en actos educativos: Textos, tablero, tiza,
documentos, fotocopias, carteleras, mobiliario, afiches, periddicos.

Recursos tecnoldgicos:

a. Internet, software, medios magnéticos.
b. c Audiovisuales (Video Beam, DVD, grabadora, proyector).
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c. Televisor.
d. Cableado HDMI — VGA.

Recursos fisicos:

Espacios amplios, iluminados, agradables y variados que permiten el desarrollo de actividades educativas y culturales. Entre
ellos su utilizan:

a. Aula de clase.

b. Sala de cdmputo y de proyeccioén.
c. Laboratorios.

d. Biblioteca Institucional.

e. Canchas.

f.

Restaurante escolar.
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9. DISENO CURRICULAR

Grado: Primero
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Area Tecnologia e Informatica Grado Primero
Asignatura Tecnologia e Informatica I.H.S. Dos (2)
Objetivo del Identificar algunos instrumentos tecnoldgicos del entorno inmediato de acuerdo con la funcién tecnoldgica propia de cada
grado uno de ellos, explicando su utilidad, para mejorar condiciones de vida.

Componente Meta Estandares Asociados

1 Identifico las caracteristicas de artefactos de mi entorno que se

han utilizado a través del tiempo.

Al finalizar el grado primero, los | Describo semejanzas y diferencias entre artefactos de uso

- estudiantes identificaran herramientas cotidiano y elementos naturales de mi entorno.
Naturaleza y evolucion - . - o
de la tecnologia que, como extension de partes del | f Describo la funcion de algunos artefactos para la realizacion de

cuerpo, ayudan a realizar tareas de diversas tareas humanas.

transformacion de materiales. 1 Identifico herramientas que, como expresion de partes de mi
cuerpo, me ayudan a realizar tareas de transformacion de
materiales.

1 Clasifico y describo recursos naturales y artefactos de mi entorno
segun sus caracteristicas fisicas, uso y procedencia.

1 Reconozco y analizo los elementos o partes externas de un

Al finalizar el grado primero, los artefacto para utilizarlo adecuadamente.
Apropiaciény uso de la estudiantes identificaran !a _computadora 1 Marl_ejo adecuadamente las herramientas_ escolares para las
tecnologia como a_r:cefacto tecno_logl_c,o para la ac_tl_\/ldades de la clase (recortar, trazar,_ pmt_a_r, pegar, armar)._ _
informacion y la comunicacion, y su uso | § Utilizo adecuadamente artefactos de mi cotidianidad para facilitar
en diferentes actividades. mis actividades escolares y del hogar.

1 Identifico la computadora como artefacto tecnolédgico para la
informacion 'y la comunicacion, y la utilizo en diferentes
actividades.

1 Selecciono entre los diversos artefactos disponibles aquellos que
son mas adecuados para realizar tareas cotidianas en el hogar y
la escuela, utilizando diferentes expresiones para describir la
formay el funcionamiento de algunos de ellos.

Al finalizar el grado primero, los | Realizo preguntas coherentes sobre como estan construidos y
Solucion de problemas | estudiantes describiran la forma de cémo funcionan algunos artefactos de uso cotidiano en el hogar y
con tecnologia solucionar  problemas  tecnolbgicos en la escuela.
sencillos a través de pasos organizados. | § Realizo una exposicion sencilla sobre los trabajos creados en el
periodo utilizando descripciones, comparaciones, dibujos,
mediciones y explicaciones.

1 Describo la forma de solucionar problemas tecnoldgicos sencillos

a través de pasos organizados.
Al finalizar el grado primero, los | Manifiesto interés por temas relacionados con la tecnologia y la
Tecnologia y sociedad | estudiantes describiran las ventajas y relacion con la conservacion del medio ambiente a través de
desventajas del computador. preguntas e intercambio de ideas.
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1 Relato como mis acciones sobre el medio ambiente afectan a
otros y las de los deméas me afectan.

1 Identifico materiales en desuso para construir objetos con material
reciclable que me ayudan a satisfacer mis necesidades y a
contribuir con la preservaciéon del medio ambiente.

1 Describo las ventajas y desventajas del uso del computador.

PERIODO |

Competencia para el periodo

Usa adecuadamente los artefactos de acuerdo con su funcion para realizar tareas en el hogar o la escuela.

Indicadores de logro

Conceptual

Procedimental

Actitudinal

través del tiempo.

Identificacion de las caracteristicas de
algunos artefactos del hogar y su evolucién a

Clasificacion de artefactos tecnolégicos para
el hogar y la escuela.

Manifestacién de interés por temas
relacionados con la tecnologia y la relacion
con la conservacion del medio ambiente a

través de preguntas e intercambio de ideas.

Desempefios Temas DBA asociados Periodo de clase
Identifico las caracteristicas de 1. Artefactos de mi entorno
artefactos de mi entorno que se han . ' 4
utilizado a través del tiempo. 1 Artefactos antiguos y modernos.
Clasifico y describo recursos naturales 4 ¥ 164 fedurson dahlalds
y artefactos de mi entorno seguiin sus U dencia d .I 4
caracteristicas fisicas, usoy T SO y procedencia de algunos
procedencia. artefactos.
Selecciono entre los diversos
artefactodispoliiseaquelios que Identifica algunos artefactos de uso
son méas adecuados para realizar 1 Artefactos del hogar y la escuela. idi gf funci ent
tareas cotidianas en el hogar y la 1 Formay funcionamiento de cotidiano, su forma y funcionamiento. 6
escuela, utilizando diferentes artefactos de uso cotidiano.
expresiones para describir la forma y
el funcionamiento de algunos de ellos.
Manifiesto interés por temas 1 Relaciones y reflexion sobre la
relacionados con la tecnologia y la tecnologia y el medio ambiente.
relacién con la conservacion del 1 El computador como artefacto, su 6
medio ambiente a través de preguntas uso y las normas en la sala de
e intercambio de ideas. computadores en la escuela.

AEducamos en el Saber

y

en Valores con Calidad

para | a Vi

dao
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PERIODO Il

Competencia para el periodo

Emplea artefactos para la realizar asignaciones y describir el impacto que ellos tienen en el ambiente escolar.

Indicadores de logro

Conceptual

Procedimental

Actitudinal

Identificacion de las caracteristicas de
algunos artefactos escolares, sus partes y
funcionamiento.

Utilizacion y aplicacion académica de
algunos artefactos escolares.

Manifestacion de interés por el uso de
artefactos y su impacto en el ambiente
escolar, a través de preguntas e intercambio

de ideas.
Desempefios Temas DBA asociados Periodo de clase
Describo semejanzas y diferencias 1 Semejanzas y diferencias entre
entre artefactos de uso cotidiano y los artefactos de uso cotidiano y 4
elementos naturales de mi entorno. elementos naturales.
Reconozco y analizo los elementos o I Partes externas de algunos
partes externas de un artefacto para artefactos del hogar y de la 4
utilizarlo adecuadamente. escuela.
Manejo adecuadamente las
herramientas escolares para las Las herramientas escolares y sus o
I P 1L . y Identifica algunos artefactos escolares 4
actividades de la clase (recortar, funciones. de uso cotidiano. su forma
trazar, pintar, pegar, armar). . . ' y
; . funcionamiento.
. 9 ~ Funcionamiento de algunos
Realizo preguntas coherentes sobre
X . : . artefactos del hogar y de la
cOmo estan construidos y como
. escuela. 4
funcionan algunos artefactos de uso 1 Uso del accesorio Paint para
cotidiano en el hogar y en la escuela. . P
graficar el computador.
Relato como mis acciones sobre el 1 Impacto de la tecnologia en el
medio ambiente afectan a otros y las me%io ambiente 9 4
de los demas me afectan. '
AEducamos en el Saber y en Valores con Calidad para | a Vidao
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PERIODOQ lli

Competencia para el periodo

Utiliza artefactos escolares para escribir, dibujar, representar y calcular informacion.

Indicadores de logro

Conceptual

Procedimental

Actitudinal

Conocimiento de la funcién de algunos

artefactos escolares y su aplicacion

académica

los requiere.

Utilizacién de algunos artefactos escolares
de acuerdo a la necesidad académica que

Valoracion de la importancia de artefactos
escolares, mediante su uso adecuado en las
labores académicas.

Desempefios

Temas

DBA asociados

Periodo de clase

Describo la funcién de algunos

artefactos para la realizacion de 1 Funciones de los artefactos. 4
diversas tareas humanas.
Utilizo adecuadamente artefactos de Utilizacion ad da de al
mi cotidianidad para facilitar mis T tiizacion adecuada de algunos 4
actividades escolares y del hogar. artefactos.
Realizo una exposicién sencilla sobre T Herram|er'1gas para la exposicion o . .
los trabajos creados en el periodo sustent_a}C|on dg trgbajos Reconoce la importancia de~algunos
utilizando descripciones, 1 Impresién de dlbij del artefa_ctos_parg el desempgno escolar 6
comparaciones, dibujos, mediciones y con)putador reahza_ld_q en el y sus implicaciones en la vida actual.
explicaciones. _perlqdo y la exposicién con las
implicaciones de este
Identifico materiales en desuso para
construir objetos con material
reciclable que me ayudan a satisfacer |  Los materiales reciclables. 6
mis necesidades y a contribuir con la
preservacion del medio ambiente.
AEducamos en el Saber y en Valores con Calidad para | a Vidao
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PERIODO IV

Competencia para el periodo

Usa el computador y sus aplicaciones como herramientas para realizar las asignaciones académicas.

Indicadores de logro

Conceptual

Procedimental

Actitudinal

Reconocimiento del computador como

herramienta y su aplicacion académica.

Utilizacién del computador de acuerdo a la
necesidad académica que lo requiere.

Valoracion de la importancia del computador,
mediante su uso adecuado en las labores

académicas.

Desempefios

Temas

DBA asociados

Periodo de clase

Identifico herramientas que, como

expresion de partes de mi cuerpo, me

ayudan a realizar tareas de T Las herramientas.
transformacion de materiales.
Identifico la computadora como
artefacto tecnolégico para la 1 El computador y sus
informacién y la comunicacion, y la caracteristicas.
utilizo en diferentes actividades.
Describo la forma de solucionar {1 Solucién de problemas
problemas tecnolégicos sencillos a tecnol6 icospbésicos
través de pasos organizados. 9 :

1 Ventajas y desventajas del uso
Describo las ventajas y desventajas del computador
del uso del computador. 9 Construir en material reciclable un

computador.

Reconoce la importancia del
computador, las ventajas y
desventajas que tiene su uso.

AEducamos en el

Saber

y

en Valores con Cal

idad para | a Vi

dao
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Grado: Segundo

AEducamos

en

el

Saber y en Valores con Calidad para | a

Vidao
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Area Tecnologia e Informatica Grado Segundo
Asignatura Tecnologia e Informatica I.H.S Dos (2)
;)rlgde(t;vo 2] Explicar la utilidad y estructura de objetos tecnoldgicos para la realizacién de actividades humanas.
Componente Meta Estandares Asociados
1 Identifico las caracteristicas y evolucion de los artefactos de
comunicacién que se han utilizado a través del tiempo.
Al finalizar el grado segundo, los | T Identifico las caracteristicas y evolucion de los artefactos que se
Naturaleza y evolucién estudiantes identificardn y describiran han utilizado en la comunidad a través del tiempo.
de la tecnologia aquellos inventos que hasta hoy no han | § Describo grandes inventos que han cambiado la forma de elaborar
sufrido muchos cambios y siguen siendo algunas tareas humanas
muy utiles en las actividades humanas. | § Identifico y describo aquellos inventos que hasta hoy han sufrido
muchos cambios y siguen siendo muy utiles en las actividades
humanas.
1 Identifico y utilizo algunos simbolos y sefales cotidianos,
particularmente los relacionados con la seguridad (transito,
- basuras, advertencias).
Al finalizar el grado segundo, los : . . o
Apropiacion y uso de la | estudiantes identificaran y describiran T Esta_lblez_co relaciones entre la materia prima y el procedimiento de
2 X ) : fabricacion de algunos productos de mi entorno
tecnologia los materiales y materia prima con que : - .
han sido elaborados algunos artefactos. I Comparo mi esquema de vacunacion con el esquema establecido
y explico su importancia.
9 Identifico y describo los materiales y materia prima con que han
sido elaborados algunos artefactos.
1 Detecto fallas simples en el funcionamiento de algunos artefactos
sencillos, actio de manera segura frente a ellos e informo a los
o adultos mis observaciones.
Al finalizar el grado segundo, los . . .
., . p .| T Comparo longitudes, magnitudes y cantidades en el armado y
Solucion de problemas | estudiantes ensamblaran y desarmaran ; o . .
con tecnologia artefactos sencillos siguiendo desarmado de artefactos y dispositivos de mi comunidad.
instrucciones escritas 1 Ensamblo y desarmo artefactos y dispositivos sencillos siguiendo
' instrucciones gréficas.
1 Ensamblo y desarmo artefactos y dispositivos sencillos siguiendo
y y aisp g
instrucciones escritas.
1 Indago sobre el uso de algunos materiales a través de la historia
g g y
L sus efectos en los estilos de vida.
Al finalizar el grado segundo, los . . . .
estudiantes particinaran en equinos de 1 Identifico algunas consecuencias ambientales y en mi salud
Tecnologia y sociedad | trabajo parapsustepntar la fun?:ioﬁalidad derivadas del uso de algunos artefactos y productos tecnoldgicos.
de proyectos que involucran algunos 1 Participo en equipos de trabajo para desarrollar y probar proyectos
componentes tecnologicos gue involucran algunos componentes tecnoldgicos.
' 1 Participo en equipos de trabajo para sustentar la funcionalidad de
proyectos que involucran algunos componentes tecnolégicos.
AEducamos en el Saber y en Valores con Calidad para | a Vidao
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PERIODO |

Competencia para el periodo

Usa artefactos existentes en su entorno para comunicarse.

Indicadores de logro

Conceptual

Procedimental

Actitudinal

Identificacion de las caracteristicas y
evolucion de los artefactos de comunicacion
gue se han utilizado a través del tiempo.

Deteccion de fallas simples en el
funcionamiento de algunos artefactos
sencillos y actio de manera segura frente a
ellos e informo a los adultos mis
observaciones.

Indagacion sobre el uso de algunos
materiales a través de la historia y sus
efectos en los estilos de vida.

Desempefios

Temas

Identifico las caracteristicas y
evolucién de los artefactos de
comunicacion que se han utilizado a Il
través del tiempo.

Evolucion de los medios de
comunicacion.

El video como medio de
comunicacion (video evolucion de
los medios de comunicacion).

Identifico y utilizo algunos simbolos y
sefiales cotidianos, particularmente i
los relacionados con la seguridad
(transito, basuras, advertencias).

Simbolos y sefales que nos

representan una informacion. Reconoce

Detecto fallas simples en el
funcionamiento de algunos artefactos
sencillos, actio de manera segura i
frente a ellos e informo a los adultos
mis observaciones.

Fallas en algunos artefactos.

Indago sobre el uso de algunos
materiales a través de la historia y sus |
efectos en los estilos de vida.

Los materiales.

de su entorno.

DBA asociados Periodo de clase
6
6
artefactos de comunicacion
4
4

AEducamos en el Saber y

en Valores con Calidad

para |l a Vidabo
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PERIODO I

Competencia para el periodo

Emplea el computador para realizar comparaciones y comunicarse en diversos espacios y formas.

Indicadores de logro

Conceptual

Procedimental

Actitudinal

Reconocimiento del papel del computador y
algunos de sus accesorios en la
comunicacion.

Comparacién de la comunicacion, longitudes,
magnitudes y cantidades usando el
computador y sin él.

Utilizacién del computador para la
comunicacion en diversos espacios y formas.

Desempefios

Identifico las caracteristicas y
evolucion de los artefactos que se han |
utilizado en la comunidad a través del
tiempo.

Establezco relaciones entre la materia
primay el procedimiento de
fabricacion de algunos productos de
mi entorno

Comparo longitudes, magnitudes y
cantidades en el armado y desarmado |

de artefactos y dispositivos de mi
comunidad.

Identifico algunas consecuencias T
ambientales y en mi salud derivadas q

del uso de algunos artefactos y
productos tecnoldgicos.

Temas DBA asociados Periodo de clase
Evolucion de artefactos en mi 4
comunidad.
La materia prima. 4

Sabe usar el computador para

Longitudes, magnitudes y comunicarse e interactuar con otros. 6
cantidades.
Problemas ambientales con el uso
inadecuado de la tecnologia.
WordPad como procesador de 6
texto escrito acerca de ventajas y
desventajas del uso de la
tecnologia en comunicacion.

AEducamos en el Saber y

en Valores con Calidad

para | a

Vidao
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PERIODOQ lli

Competencia para el periodo

representar datos y objetos.

Utiliza algunos inventos del hogar que han aparecido a lo largo de la historia de la humanidad para organizar, clasificar, comparar y

Indicadores de logro

Conceptual

Procedimental

Actitudinal

Identificacion de algunos inventos del hogar
que han aparecido a lo largo de la historia de

Clasificacion de algunos inventos del hogar
gue han aparecido a lo largo de la historia de

Utilizacién de algunos inventos del hogar que
han aparecido a lo largo de la historia de la

la humanidad. la humanidad. humanidad en diversos espacios y formas.

Desempefios Temas DBA asociados Periodo de clase
Describo grandes inventos que han
cambiado la forma de elaborar 1 Grandes inventos. 4
algunas tareas humanas.
Comparo mi esquema de vacunacién
con el esquema establecido y explico | § Esquema de vacunacion. 4
Su importancia.
Ensamblo y desarmo artefactos y Tiene claro el concepto de invento.
dispositivos sencillos siguiendo I Ensamble de artefactos. 6
instrucciones graficas.
Participo en equipos de trabajo para 1 Proyectos tecnolégicos
desarrollar y probar proyectos que . ficad 6
involucran algunos componentes 1 T“Xpa"?t oomo grajicrdoiparg
tecnolégicos. bosquejar proyectos.

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA
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PERIODO IV

Competencia para el periodo

representar datos y objetos.

Utiliza algunos inventos escolares que han aparecido a lo largo de la historia de la humanidad para organizar, clasificar, comparar y

Indicadores de logro

Conceptual

Procedimental

Actitudinal

Identificacion de algunos inventos escolares
que han aparecido a lo largo de la historia de

Clasificacion de algunos inventos escolares
gue han aparecido a lo largo de la historia de

Utilizacién de algunos inventos escolares que
han aparecido a lo largo de la historia de la

la humanidad. la humanidad. humanidad en diversos espacios y formas.
Desempefios Temas DBA asociados Periodo de clase
Identifico y describo aquellos inventos
ue hasta hoy han sufrido muchos .
gambios y sigyuen siendo muy utiles en T Grandes inventos. 4
las actividades humanas.
Identifico y describo los materiales y
materia prima con que han sido I Esquema de vacunacion. 4
elaborados algunos artefactos. Ti | | dei
Ensamblo y desarmo artefactos y iene claro el concepto de invento.
dispositivos sencillos siguiendo Ensamble de artefactos. 6
instrucciones escritas.
Participo en equipos de trabajo para I Proyectos tecnoldgicos
sustentar la funcionalidad de 9 .~ Construccion de un medio de 6
proyectos que involucran algunos comunicacion con material
componentes tecnoldgicos. diverso.

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA
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Grado: Tercero

AEducamos
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a
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Area Tecnologia e Informatica Grado Tercero
Asignatura Tecnologia e Informatica I.H.S Dos (2)
Objetivo del Reconqcer herram_ientas que, como extension .del cuerpo hu_rpano, ayudan en la realizacion de diversas tareas,
grado descr|b|enQO y analizando las ventajas y_d_esventajas de la utilizacién de estos y los procesos en los cuales son empleados
para solucionar problemas de la vida cotidiana.
Componente Meta Estandares Asociados
1 Identifico la importancia de algunos artefactos para la realizacion
de algunas tareas en la industria.
- Al finalizar el grado tercero, los | I Identifico herramientas que como extension de partes del cuerpo
Naturaleza y evolucion i identificaran  como  h d lizar tareas de transformacion de materiales
de la tecnologia estudlgntes identificaran  cémo a ayudan a realizar tareas de transformac
evolucionado el computador. industriales.
1 Identifico y describo la evolucion de los medios de transporte.
1 ldentifico como ha evolucionado el computador.
I Establezco relaciones entre la materia prima y el procedimiento de
fabricacion de los productos comerciales.
o Al finalizar el grado tercero, los i Estable_zco relaciones entre Ia} materia prima, r_r)aterial,
Apropiacion y uso de la . e . herramienta para el procedimiento de fabricacion de algunos
tecnologia es_t_udlantes reallzara_n escritos en Word productos comerciales.
utilizando las herramientas vistas. o - R .
9 Identifico las sefiales de transito y reflexiono sobre el uso
adecuado de ellas.
1 Realizo escritos en Word utilizando las herramientas vistas.
1 Indago como estan construidos y cémo funcionan algunos
artefactos de uso industrial.
Al finalizar el grado tercero, los | I Selecciono entre los diversos artefactos aquellos que son mas
Solucion de problemas | estudiantes seleccionardn entre un adecuados para realizar tareas industriales.
con tecnologia conjunto de aplicaciones de Office la | § Utilizo diferentes expresiones para describir la forma y el
mas adecuada para crear animaciones. funcionamiento de algunos artefactos de la ciudad.
1 Selecciono entre un conjunto de aplicaciones de Office la mas
adecuada para crear animaciones.
1 Descubro cémo las industrias reutilizan algunos materiales para
elaborar nuevos productos.
Al finalizar el grado tercero, los | Describo procesos de produccion de algunos productos a partir del
Tecnologia y sociedad | estudiantes reflexionaran sobre el uso reciclaje.
adecuado del computador. 1 Participo en equipos de trabajo para desarrollar y probar proyectos
que involucran algunos componentes tecnoldgicos.
1 Reflexiono sobre el uso adecuado del computador.

AEducamos en el

Saber y en Valores

on

Calidad para |l a Vidao
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PERIODO |

Competencia para el periodo

Reconoce algunos artefactos usados en la industria, como estan hechos y para qué se utilizan.

Indicadores de logro

Conceptual

Procedimental

Actitudinal

Indicacion de la importancia de algunos
artefactos para la realizacion de tareas en la

Establecimiento de relaciones entre la
materia prima y el procedimiento de

Indagacion de industrias que reutilizan
algunos materiales para elaborar productos.

industria. fabricacion de los productos comerciales.
Desempefios Temas DBA asociados Periodo de clase
o . . Artefactos en la industria.
Identifico la importancia de algunos 3 Medios de transporte como
artefactos para la realizacién de artefacto de la inpdustria del 6
algunas tareas en la industria. o
transporte y su evolucion.
E lezco relacion ntre la materi -
s_tab ezco relaciones e tre la materia . . . Identifica algunos artefactos de la
primay el procedimiento de 1 Materia prima y materiales de industria 4
fabricacion de los productos algunos productos comerciales '
merciales. . . .
fr?dagocféfnso estan construidos y Tiene claro de qué estan hechos
. . Funcionamiento de algunos algunos productos.
cémo funcionan algunos artefactos de T artefactos 9 9 P 6
uso industrial. )
Descubro como las industrias
reutilizan algunos materiales para I Qué es el reciclaje. 4
elaborar nuevos productos.

AEducamos en el Saber y

en

Val ores con Calidad

para |l a Vidabo
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PERIODO I

Competencia para el periodo

Utiliza algunas herramientas industriales en diversas tareas, para solucionar problemas de su entorno.

Indicadores de logro

Conceptual

Procedimental

Actitudinal

Reconocimiento de algunas herramientas
usadas en la solucién de problemas
industriales de su entorno.

Clasificacion de algunas herramientas
usadas en la solucién de problemas
industriales de su entorno.

Empleo de algunas herramientas usadas en
la solucion de problemas industriales de su
entorno en diversas tareas.

Desempefios Temas DBA asociados Periodo de clase
9 Las herramientas en algunas
Identifico herramientas que como tareas industriales.
extension de partes del cuerpo 1 Wordpad como procesador de
ayudan a realizar tareas de texto y sketchup como disefiador 4
transformacion de materiales de proyecto industrial (medio de
industriales. transporte innovador de la ciudad
de Medellin). .
. . Tiene claro el concepto de
Establezco relaciones entre la materia { . Lamateria pfima, material herramienta
prima, material, herrar_nien_t,a para el herramient:fs ok broductosy ' 4
glrgsr?glsm;fg (;3 g{g Sfi%rr':]::fcl?; ed§ industriales. Propone hgrramientas para solucionar
; . problemas industriales de su entorno.
Selecciono entre los diversos
artefactos aquellos que son mas 9 Artefactos para tareas 6
adecuados para realizar tareas industriales.
industriales.
Describo procesos de produccién de A B ER0de protiuY4ba Eon
algunos productos a partir del ; > P 6
reciclaje. material reciclado.
AEducamos en el Saber y en Valores con Calidad para | a Vidao
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PERIODOQ lli

Competencia para el periodo

Emplea algunos artefactos para la solucidn de problemas de transporte en su entorno.

Indicadores de logro

Conceptual

Procedimental

Actitudinal

Identificacion de algunos artefactos usados
en la solucién de problemas de transporte en

Seleccién de algunos artefactos usados en la
solucién de problemas de transporte en su

Empleo de algunos artefactos usados en la
solucién de problemas de transporte en su

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

su entorno. entorno. entorno.
Desempefios Temas DBA asociados Periodo de clase
Identifico y describo la evolucion de 9 Evolucion de los medios de 4
los medios de transporte. transporte.
Identifico las sefiales de transito y
reflexiono sobre el uso adecuado de T Las sefiales de transito. 4
ellas.
Utilizo diferentes expresiones para Conoce el concepto de transporte
describir la forma y el funC|or!am|ento 1 Artefactos de la ciudad. Propone distintos tipos de problemas 6
de algunos artefactos de la ciudad. .
A~ r gue involucren artefactos para el
9 Descripcion y elaboracion de trasporte.
Participo en equipos de trabajo para proyectos mediante herramientas
desarrollar y probar proyectos que tecnoldgicas (Project). 6
involucran algunos componentes 9  Medios de transporte innovadores
tecnologicos. de la ciudad de Medellin —
Construccion.
AEducamos en el Saber y en Valores con Calidad para | a Vidao
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PERIODO IV

Competencia para el periodo

Elige de entre los programas o softwares que ofrece el computador, los indicados para determinadas tareas.

Indicadores de logro

Conceptual

Procedimental

Actitudinal

Reconocimiento del computador y algunos
de sus programas en la presentacion de

Utilizacién del computador y algunos de sus
programas en la presentacion de trabajos

Uso del computador y algunos de sus
programas para la presentacion en diversos

trabajos académicos. académicos. espacios de tareas especificas.
Desempefios Temas DBA asociados Periodo de clase
Identifico cémo ha evolucionado el { Historia del computador 4
computador. Istorl pu '
Realizo escritos en Word utilizando las
: . Word. 4
herramientas vistas.
1 PowerPoint Conoce el uso de algunos programas
Selecciono entre un conjunto de q Presentacié.n de trabaios en del computador
aplicaciones de Office la mas PowerPoint J 6
adecuada para crear animaciones. . ' .
1 . (Medio de transporte trabajado).
Reflexiono sobre el uso adecuado del |  Ventajas y desventajas del uso 6
computador. del computador.

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA
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Grado: Cuarto
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Area Tecnologia e Informatica Grado Cuarto
Asignatura Tecnologia e Informatica I.H.S Dos (2)
Objetivo del Identificar algunos artefactos tecnoldgicos del entorno e identifica fuentes de informacion de acuerdo con la funcion
grado tecnolégica propia de cada uno de ellos, explicando su utilidad, para mejorar condiciones de vida.

Componente Meta Estandares Asociados

1 Explico la diferencia entre un artefacto y un proceso mediante
ejemplos

1 Empleo con seguridad artefactos y procesos para mantener y

- Al finalizar el .gra,do cuarto, los conservar algunos productos.
Naturaleza y evolucion | estudiantes identificaran artefactos que | q  Establezco relaciones de proporcion entre las dimensiones de los
de la tecnologia involucran el funcionamiento de la artefactos y de los usuarios.
tecnologia de la informacion. 1 Diferencio los intereses del que fabrica, vende o compra un
producto, bien o servicio y me intereso y me intereso por obtener
garantias de calidad.

1 Menciono invenciones e innovaciones que han contribuido al
desarrollo del pais.

1 Describo productos tecnolégicos mediante el uso de diferentes

Al finalizar el “grado cuarto,  los L?gg;%;jse eﬁfer%st?gstamon’ tales como esquemas, dibujos vy
Apropiacion y uso de la estudiantes utilizaran las tecnologias de f  Propongo ‘frente a un problema, varias soluciones posibles
tecnologia Iq mfprmauon y. la  comunicacign indicando como llegue a ellas y c;uéles son las ventajas y las
disponibles en su. entorno para- el .
desarrollo de diversas actividades. desyentajas de cada una. o .

1 Me involucro en proyectos tecnoldgicos relacionados con el buen
uso de los recursos naturales y la adecuada disposicion de los
residuos del entorno en el que vivo.

91 Diferencio productos tecnolégicos de productos naturales,
teniendo en cuenta los resultados y los procesos involucrados.

1 Selecciono productos que responden a mis necesidades utilizando
criterios apropiados (fecha de vencimiento, condiciones de

Al finalizar el grado cuarto, los rsna?S;p;Jlrz;T\]ceigir]o );nzjmwea:ﬁz;amiento, componentes, efectos sobre la
Solucién de problemas estudiantes identificaran 'y compararan f Identifico y describo caracteristicas, dificultades, deficiencias o
con tecnoloaia venta_jas y desyentajas de dlst!ntas . iad | d tof t,
9 soluciones tecnolégicas sobre un mismo resgos ~asociados con empleo de artelactos y procesos
problema. destinados a la solucién de problemas.

9 Participo en discusiones que involucran predicciones sobre los
posibles efectos relacionados con el uso o no de artefactos,
procesos y productos tecnolégicos en mi entorno y argumento mis
planteamientos (energia, agricultura, antibioticos, etc.).

AEducamos en el Saber y en Valores con Calidad para | a Vidao
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1 Identifico y doy ejemplos de artefactos que involucran en su
funcionamiento tecnologias de la informacion.

9 Utilizo tecnologias de la informacion y la comunicacion disponibles
en mi entorno para el desarrollo de diversas actividades
(comunicacion, entretenimiento, aprendizaje, busqueda y
validacion de informacion, investigacion, etc.).

1 Identifico y comparo ventajas y desventajas de distintas soluciones
tecnolégicas sobre un mismo problema.

1 Utilizo diferentes fuentes de informacibn y medios de
comunicacion para sustentar mis ideas.

Al finalizar el grado cuarto, los
estudiantes identificaran y compararan
Tecnologia y sociedad | ventajas y desventajas de distintas
soluciones tecnoldgicas sobre un mismo
problema.

PERIODO |

Competencia para el periodo

Emplea artefactos para responder a diversas necesidades de su entorno.

Indicadores de logro

Conceptual Procedimental Actitudinal

Analisis de artefactos que responden a Descripeion y clasificacion de artefactos Asociacion de costumbres culturales con
d P existentes en el entorno con base en

necesidades particulares en contexto social, ~lt . caracteristicas el entorno con el uso de
- caracteristicas tales como materiales, forma .
economico y cultural diversos artefactos.

y estructura.

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

Desempefios Temas DBA asociados Periodo de clase
Explico la diferencia entre un artefacto | 9  Diferencia entre artefacto y 4
y un proceso mediante ejemplos. proceso.

Empleo con seguridad artefactos y ' /Seguridad de artefactos y

rocesos para mantener y conservar i5 4
P b y procesos. Identifica algunos artefactos y sus
algunos productos. . ;

: — caracteristicas, asi como su uso en el
Establezco relaciones de proporcion 1 Proporcion de artefactos entorno
entre las dimensiones de los usugrios y ' 6
ar_tefacto_s y de. los usuarios. Identifica algunas fallas de los
Diferencio los intereses del que
; artefactos.

fabrica, vende o compra un producto,
bien o servicio y me intereso y me 9 Garantias de calidad. 6
intereso por obtener garantias de
calidad.

AEducamos en el Saber y en Valores con Calidad para | a Vidao




PERIODO I

Competencia para el periodo

Emplea inventos e innovaciones para solucionar problemas que se presentan en su comunidad.

Indicadores de logro

Conceptual

Procedimental

Actitudinal

Mencién de invenciones e innovaciones que
han contribuido al desarrollo del pais.

Descripcién de productos tecnolégicos
mediante el uso de diferentes formas de
representacion, tales como esquemas,

Proposicién, frente a un problema, de varias
soluciones posibles indicando como llegar a
ellas y cudles son las ventajas y desventajas

dibujos y diagramas entre otros. de cada una.
Desempefios Temas DBA asociados Periodo de clase

Menciono invenciones e innovaciones
que han contribuido al desarrollo del 1 Inventos e innovaciones 4
pais.
Describo productos tecnolégicos
mediante el uso de diferentes formas Representacion de inventos e . . .

= Il Represe Diferencia un invento de una
de representacion, tales como innovaciones con esquemas, innovacion 4
esquemas, dibujos y diagramas, entre dibujos y diagramas.
otros. - -~ .

. Identifica los dltimos inventos
Propongo frente a un problema, varias L
/ ; o tecnoldgicos
soluciones posibles indicando como
llegue a ellas y cuales son las i 50i ' ) 6
ve?lta'as Ias%jesventa‘as de cada T/ $olycionesieqrologicas Infiere soluciones frente a los
UG jasy J problemas tecnolégicos que se le
7 presentan.
Me involucro en proyectos
tecnologicos relacionados con el buen i Ul St ongd e drdion i &h
uso de los recursos naturales y la recursos naturales 9 6
adecuada disposicién de los residuos '
del entorno en el que vivo.
AEducamos en el Saber y en Valores con Calidad para | a Vidao
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PERIODOQ lli

Competencia para el periodo

Emplea productos tecnoldgicos y naturales para el bien de la comunidad teniendo en cuenta sus beneficios y consecuencias.

Indicadores de logro

Conceptual

Procedimental

Actitudinal

Identificacion y descripcion de
caracteristicas, dificultades, deficiencias o
riesgos asociados con empleo de artefactos
y procesos destinados a la solucion de
problemas.

Diferenciacion de productos tecnolégicos de
los productos naturales, teniendo en cuenta
los resultados y los procesos involucrados.

Participacion en discusiones que involucran
predicciones sobre los posibles efectos
relacionados con el uso o no de artefactos,
procesos y productos tecnolégicos en mi
entorno y argumento mis planteamientos
(energia, agricultura, antibiéticos).

Desempefios

Temas

DBA asociados Periodo de clase

Diferencio productos tecnolégicos de
productos naturales, teniendo en i
cuenta los resultados y los procesos
involucrados.

Productos tecnolégicos y
productos naturales.

Selecciono productos que responden
a mis necesidades utilizando criterios
apropiados (fecha de vencimiento,
condiciones de manipulacién y q
almacenamiento, componentes,
efectos sobre la salud y medio
ambiente).

Seleccion de productos.

Diferencia

Identifico y describo caracteristicas,
dificultades, deficiencias o riesgos i
asociados con empleo de artefactos y
procesos destinados a la solucién de
problemas.

caracterist
Caracteristicas de artefactos y
procesos destinados a la soluciéon
de problemas.

Participo en discusiones que
involucran predicciones sobre los
posibles efectos relacionados con el
uso o no de artefactos, procesos y i
productos tecnoldgicos en mi entorno
y argumento mis planteamientos
(energia, agricultura, antibioticos,
etc.).

Efectos relacionados con el uso
de artefactos.

un producto natural y reconoce sus

un producto tecnoldgico de

icas propias.

Conoce los efectos producidos por los 6
artefactos tecnoldgicos.

AEducamos en el Saber y

en Valores con Calidad
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PERIODO IV

Competencia para el periodo

Usa los medios de comunicacién que involucren la tecnologia para comunicarse con el medio que lo rodea.

Indicadores de logro

Conceptual

Procedimental

Actitudinal

Identificacion y ejemplificacion de artefactos
que involucran en su funcionamiento
tecnologias de la informacion.

Comparacioén de ventajas y desventajas de
distintas soluciones tecnolégicas sobre un
mismo problema.

Utilizacién de tecnologias de la informacion y
la comunicacion disponibles en el entorno
para el desarrollo de diversas actividades

(comunicacién, entretenimiento, aprendizaje,

busqueda y validacion de informacion,
investigacién, etc.).

Desempefios

Temas

Identifico y doy ejemplos de artefactos
que involucran en su funcionamiento i
tecnologias de la informacion.

Artefactos para las TIC.

Utilizo tecnologias de la informacion y
la comunicacién disponibles en mi
entorno para el desarrollo de diversas
actividades (comunicacion, q
entretenimiento, aprendizaje,
busqueda y validacion de informacion,
investigacién, etc.).

Las TIC en mi comunidad.

Identifico y comparo ventajas y
desventajas de distintas soluciones

tecnologicas sobre un mismo T aaplusiongsteqpalagigas,
problema.

Utilizo diferentes fuentes de

informacion y medios de I Fuentes de informacion y medios
comunicacion para sustentar mis de comunicacion.

ideas.

DBA asociados Periodo de clase
4
Diferencia las ventajas y desventajas
de los medios de comunicacion.
4
Sabe darle buen uso a las TIC.
Tiene claro los medios de
comunicacion.
. . . . 4 6
Diferencia las fuentes de informacion
de los medios de comunicacion.
6

AEducamos en el Saber y
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Area Tecnologia e Informatica Grado Quinto

Asignatura Tecnologia e Informatica I.H.S Dos (2)

Objetivo del o . . o : . . .

grado Identificar, emplear, diferenciar y disefiar algunos artefactos teniendo en cuenta su importancia y utilidad.
Componente Meta Estandares Asociados

1 Explico la diferencia entre un artefacto y un proceso mediante

ejemplos.
Al finalizar el grado quinto, los 1 Empleo con seguridad artefactos y procesos para mantener y
. . . A . conservar algunos productos.
Naturaleza y evolucién | estudiantes identificaran 'y  daran . ., . .
de la tecnologia ejemplos de herramientas para la 1 Establezco relaciones de_ proporcion entre las dimensiones de los
construccion de proyectos tecnologicos ar_tefacto_s y de_ los usuarios. .

9 Diferencio los intereses del que fabrica, vende o compra un
producto, bien o servicio y me intereso por obtener garantia de
calidad.

1 Identifico fuentes y tipos de energia y explico como se

Al finalizar el grado quinto, los transforman.
estudiantes  utilizardn  herramientas | 1 Sigo las instrucciones de los manuales de utilizacion de productos
Apropiacion y uso de la | manuales para realizar de manera tecnolégicos.
tecnologia segura procesos de medicion, trazado, | § Disefio y construyo soluciones tecnoldgicas utilizando maguetas o
corte, doblado y unién de materiales moldes.
para construir modelos y maquetas. 1 Identifico instituciones y autoridades a las que puedo acudir para
solicitar la proteccion de los bienes y servicios de mi comunidad.
1 Analizo artefactos y procesos que corresponden a necesidades
Al finalizar el grado quinto, los particulares.de mi comunidad.
estudiantes  disefiaran, construirdn, | 1 Empleo con seguridad artefactos y procesos para mantener y
Solucion de problemas | adaptardn 'y  reparardn  artefactos conservar algunos productos.
con tecnologia sencillos, reutilizando materiales | § Establezco relaciones de proporcion entre las dimensiones de los
caseros para satisfacer intereses artefactos y de los usuarios.
personales. 9 Identifico algunos bienes y servicios que ofrece mi comunidad y
velo por su cuidado y buen uso, valorando sus beneficios sociales

1 Identifico y doy ejemplos de herramientas de herramientas para la

construccion de proyectos tecnolégicos.
- . 9 Utilizo herramientas manuales para realizar de manera segura
Al finalizar el grado quinto, los e lad i6n d
estudiantes indicaran la importancia de procesos de medicion, t_razado, corte, doblado y unién de
. . . materiales para construir modelos y maquetas.
Tecnologia y sociedad | acatar las normas para la prevencion de N .
enfermedades y accidentes y promueve i Dlsgr_lo, construyo, adapto y reparo artef_actos s_enC|IIos,
su cumplimiento. reutilizando materiales caseros para satisfacer intereses
personales.

1 Indico la importancia de acatar las normas para la prevencién de

enfermedades y accidentes y promuevo su cumplimiento
AEducamos en el Saber y en Valores con Calidad para | a Vidao
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PERIODO |

Competencia para el periodo

Emplea artefactos de manera segura para realizar diversas tareas.

Indicadores de logro

Conceptual

Procedimental

Actitudinal

Explicacion de la diferencia entre un
artefacto y un proceso mediante ejemplos.

Utilizacién segura de artefactos y procesos
para mantener y conservar algunos

Diferenciacion de los intereses del que
fabrica, vende o compra un producto, bien o

productos. servicio con garantia y calidad.

Desempefios Temas DBA asociados Periodo de clase
Explico la diferencia entre un artefacto | § Diferencia entre artefacto y 4
y un proceso mediante ejemplos. proceso.
Empleo con seguridad artefactos y .
procesos para mantener y conservar T SreO%uer;ge;d de artefactos y 4
algunos productos. P . Compara entre artefactos y procesos
Establech relac!ones de proporcion 1 Proporcion de artefactos y analizando la importancia de garantia
entre las dimensiones de los USUAIO y calidad en ellos 6
artefactos y de los usuarios. : '
Diferencio los intereses del que
fabrica, vende o compra un producto, . .
bien o servicio y me intereso por % ACAfgRtias e calidad: 6
obtener garantia de calidad.

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA
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PERIODO I

Competencia para el periodo

Reconozco los diferentes elementos tecnoldgicos del entorno y las fuentes de energia que producen su funcionamiento.

Indicadores de logro

Conceptual

Procedimental

Actitudinal

Identificacion de fuentes y tipo de energia 'y

explicacion como se transforman.

tecnoldgicos.

Seguimiento de instrucciones de los
manuales de utilizacién de productos

Disefio y construccion de soluciones
tecnoldgicas utilizando maquetas o moldes.

DBA asociados

Periodo de clase

Desempefios Temas
Identifico fuentes y tipos de energia . .
explico como se tr{;\ngforman. o T Fuentesy tipos de energia.
Sigo las instrucciones de los
manuales de utilizacion de productos 1 Artefactos eléctricos.
tecnoldgicos.
Disefio y construyo soluciones 1 Soluciones tecnoldgicas para el
tecnoldgicas utilizando maquetas o ahorro y conservacion de las
moldes. fuentes de energia.
Identifico instituciones y autoridades a
las que puedo acudir para solicitar la 1 Proteccién de bienes.y servicigs.

proteccion de los bienes y servicios de
mi comunidad.

Identifica las fuentes y tipos de
energia.

Identifica algunos artefactos eléctricos
que emplean en su comunidad.

Describe las desventajas y
desventajas de la energia renovable y
no renovable

4

AEducamos en el
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y
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PERIODOQ lli

Competencia para el periodo

Describe y analiza ventajas y desventajas que ofrecen las tecnologias para mi comunidad.

Indicadores de logro

Conceptual

Procedimental

Actitudinal

Identificacion de algunos bienes y servicios
que ofrece mi comunidad e interés por su
cuidado y buen uso, valorando sus
beneficios sociales.

Establecimiento de relaciones de proporcion
entre las dimensiones de los artefactos y de
los usuarios.

Andlisis de artefactos y procesos que
corresponden a necesidades particulares de
mi comunidad.

Desempefios Temas DBA asociados Periodo de clase
Analizo artefactos y procesos que . . .
corresponden a necesidades ! l;l(;ar;isr:%z%es tecnologicas enmi Conoce las necesidades tecnoldgicas 4
particulares de mi comunidad. ' de la comunidad 9
Empleo con seguridad artefactos y 1 Seguridad de artefactos '
procesos para mantener y conservar 9 y . : 4
procesos. Tiene claro las normas de seguridad
algunos productos.
. — frente a los artefactos de uso
Establezco relaciones de proporcion -
: - A . cotidiano.
entre las dimensiones de los 9 Relacion artefacto-usuario. 6
artefactos y de los usuarios. . -
Identifico a)ll unos bienes y servicios Conoce los bienes y servicios de su
9y REEYY . - comunidad y los beneficios que
gue ofrece mi comunidad y velo por su | § .- Bienes y servicios para los :
) 3. 4 prestan a la sociedad. 6
cuidado y buen uso, valorando sus beneficios sociales
beneficios sociales.
AEducamos en el Saber y en Valores con Calidad para | a Vidao
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PERIODO IV

Competencia para el periodo

Reconoce las herramientas producidas por el hombre a través de la historia y su beneficio para la sociedad.

Indicadores de logro

Conceptual

Procedimental

Actitudinal

Identificacion y ejemplificacion de
herramientas para la construccion de
proyectos tecnolégicos.

Utilizacidn de herramientas manuales para
realizar de manera segura procesos de
medicion, trazado, corte, doblado y unién de
materiales para construir modelos y
maguetas.

Disefio, construccién, adaptacién y
reparacion de artefactos sencillos,
reutilizando materiales caseros para
satisfacer intereses personales.

Desempefios

Temas

DBA asociados

Periodo de clase

Identifico y doy ejemplos de
herramientas de herramientas para la
construccion de proyectos
tecnoldgicos.

Utilizo herramientas manuales para
realizar de manera segura procesos
de medicién, trazado, corte, doblado'y
unién de materiales para construir
modelos y maquetas. i
Disefio, construyo, adapto y reparo
artefactos sencillos, reutilizando
materiales caseros para satisfacer
intereses personales.

Indico la importancia de acatar las
normas para la prevencion de
enfermedades y accidentes y
promuevo su cumplimiento.

. manuales.
Las herramientas.

seguridad.

Conoce el funcionamiento y la
aplicacion de las herramientas

Manipula herramientas con precision y

AEducamos en el Saber y
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Grado: Sexto
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Area Tecnologia e Informatica Grado Sexto
Asignatura Tecnologia e Informatica I.H.S Dos (2)
Objetivo del Reconocer la evolucién de la tecnologia a través de la historia humana y su importancia para la transformacion de su
grado entorno y la solucion de problemas.
Componente Meta Estandares Asociados
1 Identifico innovaciones e inventos trascendentales para la
sociedad; los ubico y explico en su contexto histérico.
1 Reconozco, en algunos artefactos, conceptos y principios
Al finalizar el grado sexto, los cientificos y técnicos que permitieron su creacion.
Naturaleza y evolucion | estudiantes ilustraran con ejemplos la | § Analizo y expongo razones por las cuales la evolucion de técnicas
de la tecnologia relacion que existe entre diferentes procesos, herramientas y materiales, han contribuido a mejorar la
factores en los desarrollos tecnoldgicos. fabricacion de artefactos y sistemas tecnolégicos a lo largo de la
historia.
1 lustro con ejemplos la relacién que existe entre diferentes factores
en los desarrollos tecnolégicos (peso, costo, resistencia, materia.
1 Analizo el impacto de artefactos, procesos y sistemas tecnolégicos
en la solucién de problemas y satisfaccion de necesidades.
Al findlizar el grado ' sexto, _los 1 Ejemplifico como en el uso de artefactos, procesos o sistemas
e . N . £ tecnolégicos, existen principios de funcionamiento de
Apropiacion y uso de la | estudiantes ' utilizaran apropiadamente | ;
. . . . funcionamiento que los sustentan.
tecnologia instrumentos para medir - diferentes . ] . .
magnitudes fisicas 1 Utilizo herramientas y equipos de manera segura para construir
' modelos, maquetas y prototipos.
1 Utilizo apropiadamente instrumentos para medir diferentes
magnitudes fisicas
1 Adelanto de procesos sencillos de innovaciéon en mi entorno como
solucién a deficiencias detectadas en productos, procesos y
L sistemas tecnoldgicas.
Al finalizar el grado sexto, los . L.
estudiantes reconoceran y utilizaran 1 Detecto fallas en artefactos, procesos y sistemas tecnolégicos,
Solucion de problemas alounas formas de oraanizacion  del siguiendo procedimientos de prueba y descarte y propongo
con tecnologia gun ; 9 estrategias de solucion.
trabajo para solucionar problemas con . - . - . .
la ayuda de la tecnologia 1 Realizo representacion graficas tridimensionales de mis ideas y
disefio.
1 Reconozco vy utilizo algunas formas de organizacién del trabajo
para solucionar problemas con ayuda de la tecnologia.
AEducamos en el Saber y en Valores con Calidad para | a Vidao
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Tecnologia y Sociedad

Al finalizar
estudiantes asumiran y promoveran
comportamientos legales relacionados
con el uso de los recursos tecnolégicos.

el grado sexto, los

91 EvallGa costos y beneficios y antes de adquirir y utilizar y artefactos
y productos tecnolégicos.

1 Participo en discusiones sobre el uso racional de algunos
artefactos tecnolégicos.

1 Analizo las ventajas y desventajas de diversos procesos de
trasformacion de los recursos naturales en productos y sistemas
tecnolégicos (ejemplo basurero o una represa).

1 Asumo y promueve comportamientos legales relacionados con el
uso de los recursos tecnolégicos.

PERIODO |

Competencia para el periodo

Emplea inventos de acuerdo a las necesidades del entorno

Indicadores de logro

Conceptual

Procedimental

Actitudinal

en la humanidad.

Analisis de los distintos inventos realizados

con material reciclable.

Elaboracion de algunos inventos existentes

Realizacién de costo/beneficio de disefios
gue respondan a una necesidad del contexto
social.

Desempefios

Temas

DBA asociados

Periodo de clase

Identifico innovaciones e inventos
trascendentales para la sociedad; los
ubico y explico en su contexto
histérico.

9  Innovaciones e inventos y su

contexto.

Analizo el impacto de artefactos,
procesos Yy sistemas tecnolégicos en
la solucién de problemas y
satisfaccion de necesidades.

9 Impacto de artefactos, procesos y

sistemas tecnolégicos

Adelanto de procesos sencillos de
innovacion en mi entorno como
solucién a deficiencias detectadas en
productos, procesos y sistemas
tecnoldgicas.

9 Procesos de innovacion

Evalla costos y beneficios y antes de
adquirir y utilizar y artefactos y
productos tecnoldgicos.

9 Realizacién de costo beneficio

antes de adquirir y utilizar
artefactos y productos
tecnoldgicos.

Identifica los distintos inventos del ser
humano a través de la historia.

Reconoce la funcién de los artefactos
e inventos tecnoldgicos.

Consulta innovaciones tecnoldgicas.

Compara la relacién costo/beneficio
de artefactos tecnologicos.
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PERIODO I

Competencia para el periodo

Conoce el uso de artefactos tecnoldgicos.

Indicadores de logro

Conceptual

Procedimental

Actitudinal

Reconocimiento de algunos artefactos,
conceptos y principios cientificos y técnicos
que permitieron su creacion.

Ejemplificacion de como en el uso de
artefactos, procesos o sistemas tecnoldgicos,
existen principios de funcionamiento que los

Participacion en discusiones sobre el uso
racional de algunos artefactos tecnoldgicos.

sustentan.

Desempefios Temas DBA asociados Periodo de clase
Reconozco, en algunos artefactos,
conceptos y principios cientificos y I Cienciay técnica. 9
técnicos que permitieron su creacion.
Ejemplifico como en el uso de
artefactos, procesos o sistemas 9 Principios de funcionamientos de
tecnoldgicos, existen principios de P . Compara la ciencia, la técnica y la 6
funcionamiento de funcionamiento que artefactos, procesos o sistemas. tecnologia
los sustentan.
Defecto fallas en artefactos, procesos Reconoce el funcionamiento de
y sistemas tecnoldgicos, siguiendo 1 Procedimientos de pruebay artefactos tecnoldgicos. 6
procedimientos de prueba y descarte descarte.
y propongo estrategias de solucion.
Participo en discusiones sobre el uso 1 Uso racional de artefactos
racional de algunos artefactos tecnol6aicos 9
tecnolégicos. 9 '
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PERIODOQ lli

Competencia para el periodo

Emplea herramientas para la construccion de maquetas, utilizando distintos procesos de transformacién en los recursos naturales.

Indicadores de logro

Conceptual

Procedimental

Actitudinal

Andlisis y exposicion de razones por las
cuales la evolucion de técnicas procesos,
herramientas y materiales, han contribuido a
mejorar la fabricacion de artefactos y

sistemas tecnoldgicos a lo largo de la historia

Utilizacién de herramientas y equipos de
manera segura para construir modelos,
maquetas y prototipos.

Analisis de las ventajas y desventajas de
diversos procesos de trasformacion de los
recursos naturales en productos y sistemas
tecnoldgicos (ejemplo: un basurero o una

represa).

Desempefios

Temas

DBA asociados Periodo de clase

Analizo y expongo razones por las
cuales la evolucioén de técnicas
procesos, herramientas y materiales, i
han contribuido a mejorar la
fabricacion de artefactos y sistemas
tecnoldgicos a lo largo de la historia.

Técnicas, procesos, herramientas
y materiales.

Utilizo herramientas y equipos de
manera segura para construir q
modelos, maquetas y prototipos.

Reconoce

Modelos, maquetas y prototipos. naturales.

Realizo representacién graficas
tridimensionales de mis ideas y i
disefio.

Graficas tridimensionales. Prototipos.

Analizo las ventajas y desventajas de
diversos procesos de trasformacion de
los recursos naturales en productos y
sistemas tecnolégicos (ejemplo
basurero o una represa.

Transformacién de los recursos
naturales en productos.

Utiliza herramientas tecnoldgicas para
la construccion de maquetas y

distintos tipos de recursos

12
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PERIODO IV

Competencia para el periodo

Conoce y utiliza herramientas fisicas de medicién para solucionar un problema tecnolégico.

Indicadores de logro

Conceptual Procedimental Actitudinal
Reconocimiento y utilizacién de algunas . .
L ) G . . Posicién personal y promocion de
formas de organizacion del trabajo para Utilizacién apropiada de instrumentos para . .
- o ; . comportamientos legales relacionados con el
solucionar problemas con ayuda de la medir diferentes magnitudes fisicas. P
. uso de los recursos tecnoldgicos.
tecnologia.
Desempefios Temas DBA asociados Periodo de clase
llustro con ejemplos la relacion que
existe entre diferentes factores en los  Caracteristicas tecnolégicas 9
desarrollos tecnolégicos (peso, costo, 9 '
resistencia, materia.
Utilizo apropiadamente instrumentos Reconoce distintos instrumentos de
para medir diferentes magnitudes 1 Instrumentos de medicion. medicion tecnoldgicos. 6
fisicas.
Reconozco y utilizo algunas formas de Analiza caracteristicas para la
organizacioén del trabajo para 9 Solucién de problemas con solucién de problemas con 6
solucionar problemas con ayuda de la tecnologia. instrumentos de medicion.
tecnologia.
Asumo y promueve comportamientos 7' Leyes'relacionadas conta
legales relacionados con el uso de los tec);olo ia 9
recursos tecnolégicos. gia.
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Grado: Septimo
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Area Tecnologia e Informatica Grado Séptimo
Asignatura Tecnologia e Informatica I.H.S Tres (3)
Objetivo del Utilizar la creatividad y desarrollo del pensamiento l6gico matematico, como base de la ciencia y la tecnologia, asi como
grado brindarles herramientas y estrategias metodolégicas en su ingenio y creatividad.
Componente Meta Estandares Asociados
1 Explico con ejemplos el concepto de sistema e indico sus
Al finalizar el grado séptimo, los componentes y relaciones de causa- efecto.
estudiantes reconoceran principios y | 1 Describo el rol de la realimentacién en el funcionamiento
- conceptos propios de la tecnologia, asi automatico de algunos sistemas.
Naturaleza y evolucion S o . L o
de la tecnologia como momentos de la historia que le | § Identifico y explico técnicas y conggptos de otrgs dlsc!pllnas que
han permitido al hombre transformar el se han empleado para la generacion y evolucion de sistemas
entorno para resolver problemas vy tecnolégicos (alimentacion, servicios publicos, salud y transporte).
satisfacer necesidades. Doy ejemplos de transformacion y utilizacion de fuentes de
energia en determinados momentos historicos.

1 Analizo y aplico las normas de seguridad que se deben tener en
cuenta para el uso de algunos artefactos, productos y sistemas
tecnolégicos.

. ™\ 9 Utilizo las tecnologias de la informacién y la comunicacién para
Al finalizar el ~ grado séptimo, . los . o o
S . lacionaran ol apoyar mis procesos de aprenQ|zaje y acﬂwdgdes persgnales
Apropiacion y uso de la estu@ante; & (recolectar, seleccionar, organizar y procesar informacion.
tecnologia funcionamiento de algunos artgfactos, 1 Analizo el proceso de algunos sistemas tecnoldgicos
productos, procesos y  sistemas ) K o P :
tecnologicos con su utilizacion segura. (allmentac[on, servicios publlcos,_ salud, tranqurte) desde mi
punto de vista en cuanto a ventajas y desventajas como
ciudadano.

1 Reconozco que el hacer buen uso de fuentes de energia
contribuyo a la conservacion del medio ambiente.

1 Selecciono, frente o una necesidad o problema, una alternativa
tecnologia apropiada. Al hacerlo, utilizo criterios adecuados como

Al finalizar el grado séptimo, los eficiencia, seguridad, consumo y costo.
Solucion de problemas | estudiantes propondran estrategias para |  Adapto soluciones tecnolégicas a nuevos contextos y problemas.
con tecnologia soluciones tecnologicas a problemas, en | § Identifico y formulo problemas propios de entorno que son que son
diferentes contextos. susceptibles de ser resueltos a través de soluciones tecnoldgicos.

1 Identifico la influencia de factores ambientales, sociales, culturales

y econdémicos en la solucién de problemas.
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Al finalizar el grado séptimo, los
estudiantes relacionaran la
transformacién de los recursos

Tecnologia y Sociedad o
naturales con el desarrollo tecnologico y

Evalué costos y beneficios antes de adquirir y utilizar artefactos y
productos tecnoldgicos.

Reconozco y divulgo los derechos de las comunidades para
acceder a bienes y servicios (por ejemplo, los recursos
energeéticos e hidricos).

Mi intereso por las tradiciones y valores de mi comunidad y
participo en la gestién de iniciativas a favor del medio ambiente, la

sociedad.

su impacto en el

bienestar de la

salud y la cultura (jornadas de recoleccion de materiales
reciclables, vacunacion, bazares, festivales.

1 Identifico diversos recursos energéticos y evalud su impacto sobre
el medio ambiente, asi como las posibilidades de desarrollo para
las comunidades.

PERIODO |

Competencia para el periodo

Conoce vy utiliza los sistemas, sus componentes y funcionamiento, asi como su regulacién para la preservacion del medio ambiente.

Indicadores de logro

Conceptual

Procedimental

Actitudinal

Descripcién de algunos sistemas y sus

Utilizacién de normas de seguridad para

Realizacion de acciones para la preservacion
del medio ambiente con base en las normas

componentes. manipular sistemas tecnolégicos. .
y regulaciones.
Desempefios Temas DBA asociados Periodo de clase
Explico con ejemplos el concepto de
sistema E indica sus componentes y 1 Los sistemas. 9
relaciones de causa-efecto.
Analizo y aplico las normas de
seguridad que se deben tener en N d idad |
cuenta para el uso de algunos T ormas de seguridad en aigunos | 406 normas y elementos de 6
artefactos productos y sistemas artefactos, productos y sistemas. seguridad para la manipulacion de
tecnolégicos. artefactos tecnolégicos.
Selecciono frente a una necesidad o
problema una alternativa tecnoldgica i Eficiencia, consumo y costo en Identifica la forma de intervenir un
apropiada. Al hacerlo utilizo criterios algunos artefactos, productos y sistema tecnolégico para reducir 6
adecuados como eficiencia seguridad sistemas. costos y preservar el medio ambiente.
€consumo y costo.
Indago sobre las posibles acciones
gue puedo realizar para preservar el 1 Normas y regulaciones para la 9
ambiente de acuerdo con normas 'y preservacion del medio ambiente.
regulaciones.
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PERIODO I

Competencia para el periodo

Manipula objetos con precision y seguridad.

Indicadores de logro

Conceptual

Procedimental

Actitudinal

Descripcién del rol de la realimentacion en el
funcionamiento automatico de algunos

Utilizacién las tecnologias de la informacion y
la comunicacién para apoyar mis procesos
de aprendizaje y actividades personales

Reconocimiento y divulgacion de los
derechos de las comunidades para acceder a
bienes y servicios (por ejemplo, los recursos

Utilizo las tecnologias de la
informacién y la comunicacién para
apoyar mis procesos de aprendizaje y

permitido al

algunos art

nuevos contextos y problemas.

actividades personales, recolectar T PisRPeermanops:
seleccionar, organizar y procesar
informacion.
Adapto soluciones tecnolégicas a . )
P g 9  Soluciones Informaticas.

procesos'y

Reconozco y divulgo los derechos de
las comunidades para acceder a i
bienes y servicios por ejemplo los
recursos energéticos e hidricos.

Uso racional de artefactos

tecnoldgicos. Relaciona |

bienestar d

entorno para resolver problemas y
satisfacer necesidades.

Relaciona el funcionamiento de

su utilizacion segura.

Propone estrategias para soluciones
tecnoldgicas a problemas, en
diferentes contextos.

recursos naturales con el desarrollo
tecnolégico y su impacto en el

sistemas. recolectar seleccionar organizar y procesar e P
. A energéticos e hidricos).
informacion
Desempefios Temas DBA asociados Periodo de clase
Describo el rol de la realimentacion el Reconoce principios y conceptos
funcionamiento automatico de algunos | § Sistemas Automaticos. propios de la tecnologia, asi como 9
sistemas. momentos de la historia que le han

| hombre transformar el

efactos, productos,

sistemas tecnolégicos con

a transformacioén de los

e la sociedad.
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PERIODOQ lli

Competencia para el periodo

Utiliza el proceso de resolucion técnica de problemas para satisfacer necesidades tecnolégicas.

Indicadores de logro

Conceptual

Procedimental

Actitudinal

Identificacion y explicacién de técnicas y
conceptos de otras disciplinas que se han
empleado para la generacion y evolucion de
sistemas tecnolégicos (alimentacién,
servicios publicos, salud, transporte).

Identificacion y formulacién de problemas del
entorno que son susceptibles de ser
resueltos a través de soluciones
tecnologicas.

Interés por las tradiciones y valores de mi
comunidad y participacién en la gestion de
iniciativas en favor del medio ambiente, la
salud y la cultura, jornada de recoleccién de
materiales reciclables, vacunacion, bazares,
festivales, etc.

Desempefios

Temas

DBA asociados Periodo de clase

Identifico y explico técnicas y
conceptos de otras disciplinas que se
han empleado para la generacién y i
evolucidén de sistemas tecnol6gicos
alimentacion servicios publicos salud
transporte.

Sistemas tecnoldgicos en la

comunidad. propios de

momentos

Analizo el proceso de algunos
sistemas tecnolégicos alimentacion
servicios publicos salud transporte
desde mi punto de vista en cuanto a
ventajas y desventajas como
ciudadano cientifico.

Ventajas y desventajas de
algunos sistemas tecnolégicos de
la comunidad.

procesos y

Identifico y formulo problemas del
entorno que son susceptibles de ser i
resueltos a través de soluciones
tecnoldgicas.

Problemas del entorno y
soluciones tecnoldgicas.

Me intereso por las tradiciones y
valores de mi comunidad y participo
en la gestién de iniciativas en favor del

La comunidad y el medio

Reconoce principios y conceptos

permitido al hombre transformar el
entorno para resolver problemas y
satisfacer necesidades.

su utilizacion segura.

diferentes contextos.

Relaciona la transformacion de los
recursos naturales con el desarrollo

la tecnologia, asi como 9
de la historia que le han

Relaciona el funcionamiento de 3
algunos artefactos, productos,

sistemas tecnolégicos con

Propone estrategias para soluciones 6
tecnoldgicas a problemas, en

e spenls SOy acls T ambent tecnolicoy u mpacio en @ .
jorn - bienestar de la sociedad.

reciclables vacunacion, bazares,

festivales, etcétera.
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PERIODO IV

Competencia para el periodo

Analizar y valorar las repercusiones medioambientales de la actividad tecnolégica.

Indicadores de logro

Conceptual

Procedimental

Actitudinal

Identificacion de diversos recursos
energéticos y evaluacion de su impacto
sobre el medio ambiente, asi como las

posibilidades de desarrollo para las

Ejemplificacion de transformacion y
utilizacion de fuentes de energia en
determinados momentos historicos.

Reconocimiento de que al hacer buen uso de

las fuentes de energia contribuye a la
conservacion del medio ambiente.

comunidades.

DBA asociados

Periodo de clase

Desempefios Temas
Doy ejemplos de transformacion .
utiliyzajciénpde fuentes de energia )én T Transformacmn de fuentes de
determinados momentos historicos. energia.
Reconozco que al hacer buen uso de Fuentes d . di
las fuentes de energia contribuye a la Il uentes de energia y medio
conservacion del medio ambiente. ambiente.
Identifico la influencia de factores
ambientales sociales culturales y I Factores que influyen en la
econdmicos en la solucion de solucién de problemas.
problemas.
Identifico diversos recursos
energéticos y a los impactos sobre el
medio ambiente, asi como las 1 Recursos energéticos.
posibilidades de desarrollo para las
comunidades.

Reconoce principios y conceptos
propios de la tecnologia, asi como
momentos de la historia que le han
permitido al hombre transformar el
entorno para resolver problemas y
satisfacer necesidades.

Propone estrategias para soluciones
tecnolégicas a problemas, en
diferentes contextos.

Relaciona la transformacion de los
recursos naturales con el desarrollo
tecnoldgico y su impacto en el
bienestar de la sociedad.

9
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Grado: Octavo
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Area Tecnologia e Informatica Grado Octavo
Asignatura Tecnologia e Informatica I.H.S Tres (3)
Objetivo del Propiciar un acercamiento ladico con los problemas asociados a la tecnologia y la informatica, utilizando
rado responsablemente productos tecnoldgicos valorando su pertinencia, calidad y efectos potenciales sobre la salud y el medio
9 ambiente.
Componente Meta Estandares Asociados

1 Explico con ejemplos, conceptos propios del conocimiento
tecnolégico tales como: tecnologia, procesos, productos, sistemas,
servicios, artefactos, herramientas, materiales, técnica, fabricacion

S roduccion.
Al finalizar el grado octavo, los y prodt L s . . .
- . . . 9 Identifico principios cientificos aplicados al funcionamiento de
Naturaleza y evolucion | estudiantes  daran ejemplos  de - .
. - Y- algunos artefactos, productos, servicios, procesos y sistemas
de la tecnologia transformacion y utilizacion de fuentes P
. S - tecnoldgicos.
de energia en la historia tecnologica. . o . . .

9 Identifico y analizo inventos e innovaciones que han marcado hitos
en el desarrollo tecnoldgico.

1 Comparo tecnologias empleadas en el pasado con las del
presente y explico sus cambios y posibles tendencias.

9 Utilizo eficientemente la tecnologia en el aprendizaje de otras
disciplinas (artes, educacion fisica, matematicas, ciencias).

Al finalizar el grado octavo, los | 1 Hago un mantenimiento adecuado de mis artefactos tecnologicos.
Apropiacion y uso de la | estudiantes reconoceran el buen uso de | § Utilizo responsable y autbnomamente las Tecnologias de la
tecnologia las fuentes de energia para la Informaciény la Comunicacion (TIC) para aprender, investigar y
conservacion del medio ambiente. comunicarme con otros en el mundo.

9 Utilizo instrumentos tecnoldgicos para realizar mediciones e
identifico algunas fuentes de error en dichas mediciones.

1 Propongo mejoras en las soluciones tecnoldgicas y justifico los
cambios propuestos con base en la experimentacion, las
evidencias y el razonamiento légico.

- 1 Comparo distintas soluciones tecnolégicas frente a un mismo
Al finalizar el grado octavo, los . L ) )
. . 0 ) . problema, segun sus caracteristicas, funcionamiento, costo y
. estudiantes identificaran la influencia de L
Solucion de problemas . . eficiencia.
con tecnologia factores ambientales, sociales, 1 Propongo soluciones tecnolégicas en condiciones de
9 culturales y econémicos para la solucion rropong gica o .
incertidumbre, donde parte de la informacion debe ser obtenida y
de problemas. . P
parcialmente inferida.

1 Interpreto y represento ideas sobre disefios, innovaciones,
protocolos de experimentos mediante el uso de registros, textos,
diagramas, figuras, planos, maquetas, modelos y prototipos.

Tecnologia y Sociedad Al finalizar el grado octavo, los | Analizo diversos puntos de vista e intereses relacionados con la
estudiantes evaluaran diversos recursos percepcion de los problemas y las soluciones tecnolégicas y los
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energéticos del impacto sobre el medio
ambiente y los posibles desarrollos de la
sociedad, creando prototipos para la
feria del emprendimiento.

tomo en cuenta en mis argumentaciones.
1 Explico el ciclo de vida de algunos productos tecnoldgicos y
evallo las consecuencias de su prolongacion.

1 Analizo y explico la influencia de las tecnologias de la informacién
y la comunicacion en los cambios culturales, individuales y
sociales, asi como los intereses de grupos sociales en la
produccion e innovacion tecnolégica.

9 Utilizo responsablemente productos tecnoldgicos, valorando su
pertinencia, calidad y efectos potenciales sobre mi salud y el
medio ambiente.

PERIODO |

Competencia para el periodo

Propone soluciones tecnolégicas de manera argumentada para los problemas identificados.

Indicadores de logro

Conceptual

Procedimental

Actitudinal

Reconocimiento de la terminologia utilizada

en el conocimiento tecnolégico.

disciplinas.

Aplicacion de la tecnologia en otras

Argumentacion en los puntos de vistas
relacionados con la percepcién de problemas
tecnoldgicos y sus soluciones.

Desempefios

Temas

Explico con ejemplos, conceptos
propios del conocimiento tecnolégico
tales como: tecnologia, procesos,
productos, sistemas, servicios,
artefactos, herramientas, materiales,
técnica, fabricacion y produccion.

9 Tecnologia, procesos, productos,

sistemas, servicios, artefactos,
herramientas, materiales, técnica,
fabricacién y produccion.

Utilizo eficientemente la tecnologia en
el aprendizaje de otras disciplinas
(artes, educacion fisica, matematicas,
ciencias).

1 Relacion tecnoldgica y otras

disciplinas.

Propongo mejoras en las soluciones
tecnoldgicas vy justifico los cambios
propuestos con base en la
experimentacion, las evidencias y el
razonamiento ldgico.

9 Soluciones tecnolégicas en las

diferentes disciplinas.

Analizo diversos puntos de vista e
intereses relacionados con la
percepcion de los problemas y las
soluciones tecnolégicas y los tomo en
cuenta en mis argumentaciones.

I Mis argumentaciones en las

soluciones tecnoldgicas.

DBA asociados Periodo de clase

9

Conoce la terminologia relacionada 6

con los procesos tecnoldgicos.

Aplica conceptos, argumentaciones y

razonamientos ldgicos para las

soluciones tecnoldgicas. 6
9
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PERIODO Il

Competencia para el periodo

Conoce el funcionamiento y mantenimiento de algunos artefactos tecnolégicos, asi como su ciclo vida.

Indicadores de logro

Conceptual

Procedimental

Actitudinal

Identificacion de principios cientificos
aplicados al funcionamiento de algunos
artefactos, productos, servicios, procesos y
sistemas tecnolégicos.

Realizaciéon de mantenimiento adecuado de
mis artefactos tecnoldgicos.

Explicacion del ciclo de vida de algunos
productos tecnoldgicos y evaluacion de las
consecuencias de su prolongacion.

Desempefios Temas DBA asociados Periodo de clase
Identifico principios cientificos
aplicados al funcionamiento de 1 Funcionamiento de algunos
algunos artefactos, productos, artefactos, productos, servicios, 9
servicios, procesos y sistemas procesos y sistemas tecnolégicos.
tecnolégicos. Conoce el uso de artefactos
Hago un mantenimiento adecuado de |  Mantenimiento de artefactos tecnolégicos y su mantenimiento. 6
mis artefactos tecnolégicos. tecnoldgicos
Comparo distintas soluciones 1 Soluciones tecnolégicas segtn Rropone soluciones. a_problemas
tecnoldgicas frente a un mismo fUREinArEMo~cosids técnicos de mantenlmlento de 6
problema, segun sus caracteristicas, ficienci ’ productos tecnoldgicos.
funcionamiento, costo y eficiencia. ) L
Explico el ciclo de vida de algunos . .
propductos tecnoldgicos y evagll]o las T Ciclo de vida de rfllgunos 9
consecuencias de su prolongacion. piqevctop iacnelbaicas:
AEducamos en el Saber y en Valores con Calidad para | a Vidao
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PERIODOQ lli

Competencia para el periodo

Aplica las TIC como herramienta de consulta e investigacion para la bausqueda de solucién a problemas tecnolégicos.

Indicadores de logro

Conceptual Procedimental Actitudinal
Andlisis y explicacion de la influencia de las
e s . tecnologias de la informacion y la Proposicién de soluciones tecnoldgicas en
Identificacion y andlisis de inventos e Y : o ; :
. . . comunicacion en los cambios culturales, condiciones de incertidumbre, donde parte
innovaciones que han marcado hitos en el L . p . 2 .
L individuales y sociales, asi como los de la informacion debe ser obtenida y
desarrollo tecnoldgico. ; ) . o
intereses de grupos sociales en la parcialmente inferida.

produccion e innovacién tecnoldgica.

Desempefios Temas DBA asociados Periodo de clase

Identifico y analizo inventos e
innovaciones que han marcado hitos
en el desarrollo tecnoldgico.

9 Inventos e innovaciones que han 9
marcado hitos en la historia.

Utilizo responsable y autbnomamente
las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacién (TIC) para aprender,
investigar y comunicarme con otros en
el mundo.

I  Las TIC como un hito en el 3
desarrollo tecnoldgico.

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

Propongo soluciones tecnolégicas en
condiciones de incertidumbre, donde
parte de la informacién debe ser
obtenida y parcialmente inferida.

i Uso de las TIC para obtener Usalas TIC para consultas de
informacion y dar solucion a inventos e innovaciones tecnolégicas. 6
problemas tecnolégicos.

Analizo y explico la influencia de las
tecnologias de la informacion y la
comunicacion en los cambios
culturales, individuales y sociales, asi
como los intereses de grupos sociales
en la produccion e innovacion
tecnoldgica.

1 Influencia de las TIC en la 12
sociedad.

AEducamos en el Saber y en Valores con Calidad para | a Vidao




PERIODO IV

Competencia para el periodo

ambiente.

Emplea diferentes técnicas, materiales e instrumentos para la construccion de prototipos teniendo en cuenta los efectos en el medio

Indicadores de logro

Conceptual

Procedimental

Actitudinal

Comparacién de tecnologias empleadas en
el pasado con las del presente y explicacion
de sus cambios y posibles tendencias.

Interpretacion y representacion de ideas
sobre disefios, innovaciones, protocolos de
experimentos mediante el uso de registros,

textos, diagramas, figuras, planos, maquetas,
modelos y prototipos.

Utilizacién responsable de productos
tecnoldgicos, valorando su pertinencia,
calidad y efectos potenciales sobre mi salud
y el medio ambiente.

Desempefios

Temas

Comparo tecnologias empleadas en el
pasado con las del presente y explico
sus cambios y posibles tendencias.

Comparo tecnologias del pasado
y del presente.

Utilizo instrumentos tecnoldgicos para
realizar mediciones e identifico i
algunas fuentes de error en dichas
mediciones.

Instrumentos tecnolégicos de
medicion.

Interpreto y represento ideas sobre
disefios, innovaciones, protocolos de

pertinencia, calidad y efectos
potenciales sobre mi salud y el medio
ambiente.

experimentos mediante el uso de T (Lj{so de regli_tros, textlos,
registros, textos, diagramas, figuras, lagramas, nguras, planos,
planos, maquetas, modelos y magquetas, modelos y prototipos.
prototipos.

Utilizo responsablemente productos

tecnologieqz, alarapsesu I Relacion productos tecnolégicos,

salud, medio ambiente.

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

DBA asociados Periodo de clase
9
6
Construccion de prototipos a partir de
diferentes tipos de materiales. 6
9
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Grado: Noveno
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Area Tecnologia e Informatica Grado Noveno

Asignatura Tecnologia e Informatica I.H.S Tres (3)

Objetivo del Acercar con criterio critico y reflexivo al mundo del conocimiento de los problemas cotidianos, aportando creativamente

grado ideas de solucion susceptibles de ser abordadas con un enfoque tecnolégico e inducirlos a los procesos de investigacion.
Componente Meta Estandares Asociados

1 Explico algunos factores que influyen en la evolucion de la

tecnologia y establezco relaciones con algunos eventos historicos.
Al finalizar el grado noveno, los | {1 Identifico artefactos basados en tecnologia digital y describo el
. estudiantes describirdn casos en los sistema binario utilizado en dicha tecnologia.
Naturaleza y evolucién 2 o . o . . .
de la tecnologia que la evolucion de las ciencias ha | § llustro con ejemplos el S|gn|f|caQO_e importancia de la calidad en la
permitido optimizar algunas de las produccion de artefactos tecnoldgicos.
soluciones tecnologicas existentes. 1 Describo casos en los que la evolucion de las ciencias ha
permitido optimizar algunas de las soluciones tecnoldgicas
existentes.

9 Sustento con argumentos (evidencias, razonamiento logico,
experimentacion) la seleccién y utilizaciéon de un producto natural

Al finalizar el grado noveno, los o0 tecnoldgico para resolver una necesidad o problema.

estudiantes - representaran - gréficos | 1 Ensamblo sistemas siguiendo instrucciones y esquemas.

Apropiacion y uso de la | bidimensionales, objetos en 3D a través | § Utilizo elementos de proteccion y normas de seguridad para la
tecnologia de proyecciones y disefios' a- mano realizacion de actividades y manipulacién de herramientas y

alzada o con la ayuda de herramientas equipos.

informéticas 1 Represento en graficas bidimensionales, objetos de tres
dimensiones a través de proyecciones y disefios a mano alzada o
con la ayuda de herramientas informaticas.

1 Explico las caracteristicas de los distintos procesos de
transformacion de los materiales y de obtencion de las materias
primas.

Al finalizar el grado noveno, los | Reconozco que no hay soluciones perfectas, y que pueden existir
estudiantes disefiaran y construiran varias soluciones a un mismo problema, segun los criterios
Solucion de problemas | prototipos de artefactos y procesos utilizados y su ponderacion.
con tecnologia como respuesta a una necesidad o | § Considero aspectos relacionados con la seguridad, ergonomia,
problema teniendo en cuenta las impacto en el medio ambiente y en la sociedad, en la solucion de
restricciones planeadas problemas.

9 Disefio, construyo y pruebo prototipos de artefactos y procesos
como respuesta a una necesidad o problema teniendo en cuenta
las restricciones y especificaciones planteadas.

AEducamos en el Saber y en Valores con Calidad para | a Vidao
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Al finalizar el
Tecnologia y Sociedad

tecnoldgico.

estudiantes analizaran la importancia y
el papel que juegan las patentes y los
derechos de autor en el

grado noveno, los
1 Ejerzo mi papel de

desarrollo

final.

1 Analizo el costo ambiental de la sobreexplotacion de los recursos
naturales (agotamiento de las fuentes de agua potable y
problemas de las basuras.

ciudadano responsable con el uso adecuado

de los sistemas tecnolégicos (transporte, ahorro de energia).
1 Mantengo una actitud analitica y critica con relacién al uso de
productos contaminantes (pilas, plastico, etc.) y su disposicion

PERIODO |

Competencia para el periodo

Disefia productos tecnoldgicos para resolver una necesidad o problema.

Indicadores de logro

Conceptual

Procedimental

Actitudinal

Reconocimiento de como algunos eventos
histéricos se han visto influenciados por
evolucion de la tecnologia.

Seleccidn y utilizacion de un producto natural
o tecnolégico para resolver una necesidad o
problema, sustentdndolo con argumentos
(evidencias, razonamiento légico,
experimentacion).

Andlisis del costo ambiental de la
sobreexplotacion de los recursos naturales.

Desempefios

Temas

DBA asociados Periodo de clase

Explico algunos factores que influyen
en la evolucidn de la tecnologia y i
establezco relaciones con algunos
eventos histéricos.

Factores que influyen en la
evolucién de la tecnologia.

Sustento con argumentos (evidencias,
razonamiento l6gico, experimentacion)
la seleccién y utilizacién de un
producto natural o tecnolégico para
resolver una necesidad o problema.

Productos naturales y
tecnoldgicos.
naturales.

Explico las caracteristicas de los
distintos procesos de transformacion
de los materiales y de obtencion de
las materias primas.

Obtencion de las materias primas.

Analizo el costo ambiental de la
sobreexplotacion de los recursos
naturales (agotamiento de las fuentes
de agua potable y problemas de las
basuras.

Explotacion de los recursos
naturales.

Compara productos tecnoldgicos y

Reconoce la materia prima de algunos
productos tecnoldgicos. 6

12

AEducamos en el Saber y
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PERIODO Il

Competencia para el periodo

Emplea tecnologia digital para resolver una necesidad o problema.

Indicadores de logro

Conceptual

Procedimental

Actitudinal

Identificacion de artefactos basados en
tecnologia digital y descripcion del sistema
binario utilizado en dicha tecnologia.

Ensamblaje de sistemas siguiendo
instrucciones y esquemas.

Ejercitacion del papel de ciudadano
responsable con el uso adecuado de los
sistemas tecnologicos (transporte, ahorro de

Desempefios

Temas

Identifico artefactos basados en
tecnologia digital y describo el sistema |
binario utilizado en dicha tecnologia.

Tecnologia Digital.

Ensamblo sistemas siguiendo

soluciones a un mismo problema,
segun los criterios utilizados y su
ponderacion.

problemas.

. . Ensambl istemas.
instrucciones y esquemas. Il samble de sistemas
Reconozco que no hay soluciones

erfectas, ue pueden existir varias , .
P Qe i = Planteamiento y soluciones a

Ejerzo mi papel de ciudadano
responsable con el uso adecuado de bl
los sistemas tecnolégicos (transporte,
ahorro de energia).

Uso adecuado de algunos

sistemas tecnoldégicos.

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

energia).
DBA asociados Periodo de clase
9
6
Compara la tecnologia analoga y
digital.
Reconoce elementos y funciones para 6
ensamblar sistemas.
9
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PERIODOQ lli

Competencia para el periodo

Utiliza artefactos teniendo en cuenta la preservacion del medio ambiente y aplica normas de seguridad.

Indicadores de logro

Conceptual

Procedimental

Actitudinal

Consideracion de aspectos relacionados con
la seguridad, ergonomia, impacto en el
medio ambiente y en la sociedad, en la

solucién de problemas.

llustracién con ejemplos del significado e
importancia de la calidad en la produccion de
artefactos tecnolégicos.

Actitud analitica y critica con relacién al uso
de productos contaminantes (pilas, plastico,
etc.) y su disposicion final.

Desempefios

Temas

DBA asociados Periodo de clase

llustro con ejemplos el significado e

realizacion de actividades y
manipulacion de herramientas y
equipos.

importancia de la calidad en la T Calidad en procesos, productos y
produccion de artefactos tecnolégicos. artefactos.

Utilizo elementos de proteccion y

normas de seguridad para la 1 Norma de seguridad en la

industria.
industria.

Considero aspectos relacionados con
la seguridad, ergonomia, impacto en i
el medio ambiente y en la sociedad,
en la solucién de problemas.

Ergonomia, impacto en el medio
ambiente y en la industria.

Mantengo una actitud analitica y
critica con relaciéon al uso de i
productos contaminantes (pilas,

plastico, etc.) y su disposicion final.

Disposicidn final de productos
contaminantes.

Analiza el impacto que tiene el uso de
los artefactos tecnolégicos en la

Interpreta el impacto de algunos
productos tecnoldgicos que son 6
perjudiciales para el medio ambiente.

9
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PERIODO IV

Competencia para el periodo

Emplea herramientas informaticas para la construccion de objetos.

Indicadores de logro

Conceptual

Procedimental

Actitudinal

Descripcién de casos en los que la evolucion
de las ciencias ha permitido optimizar
algunas de las soluciones tecnologicas
existentes.

Representacion de graficas bidimensionales,
objetos de tres dimensiones a través de
proyecciones y disefios a mano alzada o con
la ayuda de herramientas informaticas.

Analisis de la importancia y el papel que
juegan las patentes y los derechos de autor
en el desarrollo tecnoldgico.

Desempefios

Temas

DBA asociados Periodo de clase

Describo casos en los que la
evolucidn de las ciencias ha permitido
optimizar algunas de las soluciones
tecnoldgicas existentes.

La ciencia y la informética.

Represento en graficas
bidimensionales, objetos de tres
dimensiones a través de proyecciones
y disefios a mano alzada o con la
ayuda de herramientas informéticas.

Disefio grafico asistido por
computador.

Disefio, construyo y pruebo prototipos
de artefactos y procesos como
respuesta a una necesidad o T
problema teniendo en cuenta las
restricciones y especificaciones
planteadas.

Disefio y construccion de
prototipos.

Analizo la importancia y el papel que
juegan las patentes y los derechos de | |
autor en el desarrollo tecnolégico.

Patentes y derechos de autor.

Disefia objetos envarias dimensiones,
utilizando herramientas informaticas.

Reconoce programas informaticos 6
para el disefio de objetos en dos o
tres dimensiones.

AEducamos en el Saber y
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Grado: Décimo
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Area Tecnologia e Informatica Grado Décimo
Asignatura Tecnologia e Informatica I.H.S Dos (2)
Objetivo del Dar al_ estudiante las herramientas necesarias C(eando habil?giades para el _anélisis, q§sarrollo y cr_e_e}cién de péginas'Web,
grado manejo de Microsoft E_xcell,, Internet .colabo.rguvq 'y creacion de comgn!dades d|g|tales_, permitiéndole la solucion de
problemas en la comunicacién interactiva y utilizacion de férmulas tecnolégicas y empresarialmente.
Componente Meta Estandares Asociados
1 Describo como los procesos de innovacion investigacion
desarrollo y experimentacion guiados por objetivos producen
- . avances tecnologicos.
Al finalizar el grado décimo, los . L. L
Naturaleza y evolucién | estudiantes  indagardn  sobre la T IReI{;\cu_)nolel desarroIJ()_ tecnologico con Ilqs avances en la ciencia
de la tecnologia prospectiva e incidencia de algunos ategmca as matematicas y otras disciplinas. . -
desarrollos tecnologicos. 1 Analizo los sistemas de con'grol basado_s en L_a realimentacion de
artefactos y procesos y explica su funcionamiento y efecto.

1 Indago sobre la prospectiva e incidencia de algunos desarrollos
tecnolégicos.

1 Integro componentes y pongo en marcha sistemas informaticos
personales utilizando manuales instrucciones.

Al finalizar el grado décimo, los | Seleccionoy utilizo segun los requerimientos instrumentos

estudiantes utilizardn adecuadamente tecnolégicos para medir interpretd y analizo los resultados y

Apropiacion y uso de la | herramientas informéticas ~ de uso estimo el error en estas medidas.
tecnologia comun para la busqueda "y [ § Investigoy documento algunos procesos de produccion y

procesamiento de la informacion y la manufactura de productos.

comunicacion de ideas. 1 Utilizo adecuadamente herramientas informéaticas de uso comin
para la busqueda y procesamiento de la informacion y la
comunicacion de ideas.

1 Interpreto y presento ideas sobre disefios innovaciones o
protocolos de experimentos mediante el uso de registros de estos
diagramas figuras planos constructivos maquetas modelos y
prototipos empleando para ello cuando sea posible herramientas

Al finalizar el grado décimo, los informéticas.
estudiantes identificaran condiciones, |  Optimizo soluciones tecnologicas a través de estrategias de
Solucion de problemas | especificaciones y restricciones de innovacion investigacion desarrollo y experimentacion y
con tecnologia disefio, utilizadas en wuna solucion argumentos Los criterios y la ponderacién de los factores
tecnolégica y puedo verificar su utilizados.
cumplimiento. 1 Propongo y evallo el uso de tecnologia para mejorar la
productividad en la pequefia empresa.

1 ldentifico las condiciones, especificaciones y restricciones de
disefio utilizadas en una solucién tecnolégica y puedo verificar su
cumplimiento.

AEducamos en el Saber y en Valores con Calidad para | a Vidao
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Al finalizar el grado décimo, los
estudiantes utilizaran e interpretaran
manuales, instrucciones, diagramas y
esquemas, para el montaje de algunos
artefactos, dispositivos y sistemas
tecnoldgicos.

Tecnologia y Sociedad

1 Analizo proyectos tecnolégicos en desarrollo y debato en mi
comunidad el impacto de su posible implementacion.

1 Discuto sobre el impacto de los desarrollos tecnoldgicos incluida la
biotecnologia en la medicina la agricultura y la industria.

1 Evallo los procesos reproductivos de diversos artefactos y
sistemas tecnoldgicos teniendo en cuenta sus efectos sobre el
medio ambiente y las comunidades implicadas.

9 Utilizo e interpreto manuales instrucciones diagramas y esquemas
para el montaje de algunos artefactos dispositivos y sistemas
tecnolégicos.

PERIODO |

Competencia para el periodo

Desarrolla proyectos informaticos aplicando innovacion, experimentacion, investigacion y desarrollo.

Indicadores de logro

Conceptual

Procedimental

Actitudinal

Descripcion de los avances tecnolégicos a
través de los procesos de innovacion
investigacion desarrollo y experimentacion.

Interpretacion de disefios innovaciones por
medio de herramientas informaticas.

Andlisis de proyectos tecnoldgicos en
desarrollo de mi comunidad.

Desempefios

Temas DBA asociados Periodo de clase

Describe como los procesos de
innovacion investigacion desarrollo y
experimentacién guiados por objetivos
producen avances tecnolégicos.

Procesos de innovacion
investigacién desarrollo y 6
experimentacién

Integro componentes y pongo en
marcha sistemas informaticos q
personales utilizando manuales
instrucciones.

Programas operativos y >
aplicativos.

Interpreto y presento ideas sobre
disefios innovaciones o protocolos de
experimentos mediante el uso de i
registros de estos diagramas figuras
planos constructivos maquetas
modelos y prototipos empleando para
ello cuando sea posible herramientas
informaticas.

Reconoce la metodologia de
elaboracion de proyectos.

Uso de registros textos diagramas
figuras planos constructivos
maquetas modelos y prototipos
con herramientas informaticas.

Utiliza herramientas informéaticas para
la elaboracion de proyectos. 4

Analizo proyectos tecnolégicos en
desarrollo y debato en mi comunidad
el impacto de su posible
implementacion.

Proyectos Informéaticos.

Educamos en el Saber y
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PERIODO Il

Competencia para el periodo

Analiza y hace prototipos de proyectos informaticos y tecnoldgicos aplicando la innovacion experimentacion investigacion y desarrollo.

Indicadores de logro

Conceptual

Procedimental

Actitudinal

Conocimiento de las otras ciencias como la
matematica y la técnica en el desarrollo de

Disefio de prototipos de elaboracion de
proyectos con la aplicacion de principios

Analisis de desarrollo de prototipos para la
solucién de problemas de su vida diaria o de

proyectos. tecnoldgicos e innovacioén y desarrollo. su comunidad.
Desempefios Temas DBA asociados Periodo de clase
Relaciono el desarrollo tecnol6gico
con los avances en la ciencia la 1 Laciencia la técnica las 6
técnica las matematicas y otras matematicas y otras disciplinas.
disciplinas.
Selecciones y utilizo segun los
requerimientos instrumentos . .
r ot M I Sistemas de medicion en las
tecnoldgicos para medir interpreto y diferentes disciplinas 4
analizo los resultados y estimo el error P | Reconoce las herramientas de
en estas medidas. prototipado como tinkercad y Freezer.
Optimizo soluciones tecnolégicas a
través de estrategias de innovacion LA™ Utiliza herramientas de prototipado
. 1 9 Andlisis y propuestas de .
investigacion desarrollo y ihvestigaciones eh diferentes como tinkercad y Freezer. 4
experimentacion y argumentos Los estig
L 7 disciplinas.
criterios y la ponderacion de los
factores utilizados.
Discuto sobre el impacto de los
desarrollos tecnologicos incluida la 1 Biotecnologia medicina agricultura 6
biotecnologia en la medicina la y la industria.
agricultura y la industria.

AEducamos en el Saber y
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PERIODOQ lli

Competencia para el periodo

Desarrolla proyectos tecnolégicos aplicando sistemas de retroalimentacion y produccién para la pequefia y mediana empresa.

Indicadores de logro

Conceptual

Procedimental

Actitudinal

Conocimiento de los procesos de desarrollo

de proyectos tecnolégicos con sistemas de

retroalimentacion y la productividad para la
pequefia empresa.

empresa.

Desarrollo de procesos tecnoldgicos con
sistemas de retroalimentacién y
productividad para la pequefia y mediana

Desarrollo de proyectos tecnolégicos que
ayuden en su comunidad a la solucién de
problemas.

efectos sobre el medio ambiente y las
comunidades implicadas.

ambiente.

Desempefios Temas DBA asociados Periodo de clase
Analizo los sistemas de control
basados en la realimentacién de 9 Sistemas de realimentaciéon de 6
artefactos y procesos y explico su artefactos y procesos.
funcionamiento y efecto.
Lnr\éizté%c; %gc};?gglljecr;tigr?lgunos 1 Procesos de produccion y 2
manufactura de productos. manufactura de productos. -
Propongo y evaltio el uso de + - Reconoce Io_s .proyectos tecnolégicos
tecnologia para mejorar la 9 Productividad en la pequefia y su productividad en la empresa. 4
productividad en la pequefa empresa. empresa.
Evallo los procesos reproductivos de
diversos artefactos y sistemas P ducti | medi
tecnoldgicos teniendo en cuenta sus T rocesos productivosy el medio 8
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PERIODO IV

Competencia para el periodo

Presentacion de proyectos tecnoldgicos relacionados desarrollo de software y lenguajes de programacion.

Indicadores de logro

Conceptual Procedimental Actitudinal
Conocimiento de los elementos necesarios
para la presentacién de trabajos escritos y Presentacion de proyecto tecnolégico de Propuesta de aplicacién de proyecto
proyectos de indole tecnoldgico y de desarrollo de software. tecnolégico en su comunidad y o ciudad.
desarrollo de software.

Desempefios Temas DBA asociados Periodo de clase

Indago sobre la prospectiva e
incidencia de algunos desarrollos
tecnoldgicos.

I Factores que inciden en algunos 6
desarrollos tecnologicos.

Utilizo adecuadamente herramientas
informaticas de uso comun para la
busqueda y procesamiento de la
informacion y la comunicacién de

I Lacomputacién y los lenguajes de

programacion Reconoce los proyectos tecnolégicos 4

como herramienta para su desarrollo

ideas. personal y profesional.

Identifico las condiciones

especificaciones y restricciones de Implementa proyectos tecnolégicos

disefio utilizadas en una solucion 1 Disefio de algunos programas. para la solucién de problemas de su 4
tecnoldgica y puedo verificar su vida cotidiana.

cumplimiento.

Utilizo e interpreto manuales
instrucciones diagramas y esquemas 9 Manuales, instrucciones,
para el montaje de algunos artefactos diagramas y esquemas.
dispositivos y sistemas tecnolégicos.
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Area Tecnologia e Informatica Grado Undécimo

Asignatura Tecnologia e Informatica I.H.S Dos (2)

Objetivo del Disefiar e implementar prototipos de soluciones a problemas del entorno nacional, por medio de transferencia tecnologica

grado y apropiacion de competencias argumentativas y comunicativas para contribuir al desarrollo de su region y pais.
Componente Meta Estandares Asociados

1 Identifico y analizo ejemplos exitosos y no exitosos de la
transferencia tecnoldgica en la solucién de problemas y
Al finalizar el grado undécimo, los necesidades.
estudiantes argumentaran con ejemplos | 1 Explico los propdsitos de la ciencia y de la tecnologia y su mutua
Naturaleza y evolucién | la importancia de la medicion en la vida interdependencia.
de la tecnologia cotidiana y el papel que juega la | Explico con ejemplos la importancia de la calidad en la produccion
metrologia en los procesos de artefactos tecnoldgicos.
tecnolégicos. 1 Argumento con ejemplos la importancia de la medicion en la vida
cotidiana y el papel que juega la metrologia en los procesos
tecnoldgicos.
1 Disefio y aplico planes sistematicos de mantenimiento de
artefactos tecnoldgicos utilizados en la vida cotidiana.
Al finalizar el grado undécimo, los | § Trabajo en equipo en la realizacion de proyectos tecnolégicos y,
I estudiantes  utilizardn herramientas 'y cuando lo hago, involucro herramientas tecnologicas de
Apropiacion y uso de la . - S
tecnologia equipos en la construccion de m_odelo, comumca_cmn. _ _ _ -
magquetas. o prototipos, - aplicando | § Actlio teniendo en cuenta normas de seguridad industrial y utilizo
normas de seguridad. elementos de proteccion en ambientes de trabajo y de produccion.
9 Utilizo herramientas y equipos en la construccién de modelos,
maquetas o prototipos, aplicando normas de seguridad.
1 Propongo, analizo y comparo diferentes soluciones a un mismo
problema, explicando su origen, ventajas y dificultades.
9 Disefio, construyo y pruebo prototipos de artefactos y procesos
L L (como respuesta a necesidades o problemas), teniendo en cuenta
Al finalizar el grado undécimo, los | Cn S
- . . . . as restricciones y especificaciones planteadas.
Solucion de problemas | estudiantes evaluardn y seleccionaran . .
con tecnologia con  argumentos, propuestas  y 1 Tengo en cuenta aspectos r_eIaC|or?ados con la antropometria,
decisiones en torno a un disefio. ergonomia, s_egurldad, medio amblent_e y el contexto cultural y
socioeconomico al momento de solucionar problemas con
tecnologia.
1 Evallo y selecciono con argumentos, mis propuestas y decisiones
en torno a un disefio.
Al finalizar el grado undécimo, los | I Identifico necesidades y potencialidades del pais para lograr su
estudiantes analizardn y describiran desarrollo cientifico y tecnolégico.
Tecnologia y Sociedad fac_tores culturales y tecnologicos que | Diserjo y desarrollo estra:[egias d_e trabajo en equipo que
inciden en la sexualidad, control de la contribuyan a la proteccién de mis derechos y los de mi
natalidad, prevencion de enfermedades comunidad (campafias de promocién y divulgacion de derechos
transmitidas sexualmente y las terapias humanos, de la juventud).
AEducamos en el Saber y en Valores con Calidad para | a Vidao
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reproductivas.

9 Participo en discusiones relacionadas con las aplicaciones e
innovaciones tecnoldgicas sobre la salud; tomo postura y
argumento mis intervenciones.

1 Analizo y describo factores culturales y tecnoldgicos que inciden
en la sexualidad, el control de la natalidad, la prevencion de
enfermedades transmitidas sexualmente y las terapias
reproductivas.

PERIODO |

Competencia para el periodo

Identifica oportunidades de desarrollo cientifico y tecnolégico en problemas del pais.

Indicadores de logro

Conceptual

Procedimental

Actitudinal

Andlisis de procesos y transferencia

necesidades.

tecnolégica en la solucion de problemas y

diaria.

Aplicacién de planes sistematicos para
artefactos tecnoldgicos usados en la vida

Identifico necesidades y potencialidades del
pais para lograr su desarrollo cientifico y
tecnoldgico.

Desempefios

Temas

DBA asociados

Periodo de clase

Identifico y analizo ejemplos exitosos

tecnoldgica en la solucién de
problemas y necesidades.

y no exitosos de la transferencia 1

Analisis de necesidades
tecnoldgicas.

Disefio y aplico planes sistematicos de

tecnologicos utilizados en la vida
cotidiana.

mantenimiento de artefactos q

Mantenimiento de algunos
artefactos.

Propongo, analizo y comparo

problema, explicando su origen,
ventajas y dificultades.

diferentes soluciones a un mismo q

Analisis del origen de un problema
tecnoldgico.

Identifico necesidades y
potencialidades del pais para lograr su
desarrollo cientifico y tecnolégico.

1 Desarrollo cientifico y tecnologico

en Colombia.

Propone distintas alternativas de
solucién a problemas tecnolégicos.

Desarrolla capacidad para identificar
oportunidades de mejoramiento con el
uso de la tecnologia.
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PERIODO I

Competencia para el periodo

Disefia proyectos tecnolégicos relacionados desarrollo de software y TIC.

Indicadores de logro

Conceptual

Procedimental

Actitudinal

Conocimiento de los elementos necesarios
para la presentacién de trabajos escritos y
proyectos de indole tecnoldgica y aplicacion
de tics.

Planteamiento de proyecto tecnolégico de
desarrollo de software y uso de tics.

Disefio de propuesta de intervencion a la
comunidad en la aplicacion de proyecto
tecnoldgico.

Desempefios

Temas

DBA asociados Periodo de clase

Explico los propositos de la ciencia 'y
de la tecnologia y su mutua
interdependencia.

Coémo la ciencia interviene en la
tecnologia.

Trabajo en equipo en la realizacion de
proyectos tecnolégicos y, cuando lo i
hago, involucro herramientas

tecnoldgicas de comunicacion.

Elaboracion de proyectos
tecnoldgicos involucrando las TIC.

Disefio, construyo y pruebo prototipos
de artefactos y procesos (como
respuesta a necesidades o
problemas), teniendo en cuenta las
restricciones y especificaciones
planteadas.

El prototipo para mi proyecto.

Disefio y desarrollo estrategias de
trabajo en equipo que contribuyan a la
proteccién de mis derechos y los de i
mi comunidad (camparfias de
promocion y divulgacion de derechos
humanos, de la juventud).

El trabajo en equipo y los
derechos humanos.

Reconoce los proyectos tecnolégicos
y herramientas TIC. 4

6
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PERIODOQ lli

Competencia para el periodo

Conoce los sistemas de gestién de calidad y las normas 1ISO 9001 asi como las de seguridad industrial en la elaboracién de software.

Indicadores de logro

Conceptual

Procedimental

Actitudinal

Conocimiento de las diferentes normas
requeridas para la elaboracion de software
asi como los conceptos basicos de seguridad
industrial

Aplicacion de las normas de gestion de
calidad y seguridad industrial en proyectos
de elaboracion de software.

Cumplimiento de todas las normas de
gestion de calidad y de seguridad industrial
en el momento en que desarrolla software
por iniciativa propia o por alguna empresa.

Desempefios

Temas

DBA asociados Periodo de clase

Explico con ejemplos la importancia
de la calidad en la produccion de
artefactos tecnoldgicos.

Los

calidad (normas).

sistemas de gestion de

Actuo teniendo en cuenta normas de
seguridad industrial y utilizo elementos
de proteccion en ambientes de trabajo
y de produccién

Normas de seguridad industrial.

Tengo en cuenta aspectos
relacionados con la antropometria,
ergonomia, seguridad, medio i
ambiente y el contexto cultural y
socioeconomico al momento de
solucionar problemas con tecnologia.

Antropometria, ergonomia,
seguridad, medio ambiente.

software.

Participo en discusiones relacionadas
con las aplicaciones e innovaciones
tecnoldgicas sobre la salud; tomo
postura y argumento mis
intervenciones.

9 Innovaciones tecnolégicas sobre
la salud.

Reconoce los sistemas de gestion de
calidad y normas de seguridad
industrial en la elaboracién de

6
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PERIODO IV

Competencia para el periodo

Disefia y presenta modelos, maquetas o prototipos de proyectos tecnolégicos utilizados en el desarrollo de software.

Indicadores de logro

Conceptual

Procedimental

Actitudinal

Conocimiento de las normas relacionadas
con la presentacién de trabajos escritos,
magquetas y prototipos para el desarrollo de

Presentacion de modelos, maquetas o
prototipos relacionados con el desarrollo de
software a la comunidad educativa.

Aplicacion de las normas para la
presentacion de trabajos escritos y
relacionados con modelos, maquetas o

software. prototipos, a la comunidad educativa.
Desempefios Temas DBA asociados Periodo de clase
Argumento con ejemplos la
importancia de la medicion en la vida
cotidiana y el papel que juega la I La metrologia. 6
metrologia en los procesos
tecnoldgicos.
Utilizo herramientas y equipos en la
construccion de modelos, maquetas o Model ¢ tofi 4
prototipos, aplicando normas de Il RQSLMAZYRIgE Nralolipos.
seguridad. EIabora maquetas, modelos o o
Evallio'y Selecciono con argurnentos; T prototipos como proyecto tecnolégico
mis propuestas y decisiones en tormo i gcﬂg%nci)cin un proyecto en el desarrollo de software. 4
a un disefio. gico.
Analizo y describo factores culturales .
y tecnoldgicos que inciden en la T La se?xualldad, el control de la
sexualidad, el control de la natalidad, [Jgialidads I AN g5
la prevencién de enfermedades enfefmedaties transmltlc_ias 6
transmitidas sexualmente y las sexualme_nte y las terapias
terapias reproductivas. reproductivas.

AEducamos en el Saber y

en Valores con Calidad

para |l a Vidabo

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

87



10. PLANES DE MEJORAMIENTO

Los planes de mejoramiento institucionales tienen como objetivo:

ocp

apoyo.

Identificar los logros que le generan mayor dificultad a los estudiantes alcanzarlos.
Plantear estrategias metodolégicas que le permitan a los estudiantes superar sus dificultades en la asignatura.
c. Fortalecer en el estudiante las competencias propias de la asighatura a través de actividades de profundizacion y de

d. Estimular habitos de estudio, que motiven la superacion de dificultades y la construccién de un aprendizaje significativo.

Nivelacion

Refuerzo

Profundizacién

Estas estrategias se proponen para los
estudiantes que son promovidos
anticipadamente y para los que llegan a la
institucion de forma extemporanea, pueden
incluir:

Guias de apoyo para trabajo en casa.
Asesorias individuales o grupales por
parte del docente titular.

Sustentaciones orales y/o escritas.
Exposiciones.

Pruebas tipo Saber.

Trabajos escritos que incluyan
indagacién y que estén debidamente
referenciados.

f
f

= =4 =4 =9

Es necesario contar con el compromiso del
estudiante, del padre de familia o acudiente
en la ejecucion de estas actividades.

Estas estrategias se proponen para los
estudiantes que al finalizar el periodo NO
cumplieron satisfactoriamente las metas
propuestas.

Para este caso, se deben disefiar y ejecutar

planes que les permitan superar sus
dificultades en el area. Se sugiere lo
siguiente:

i Guias de apoyo para trabajo en clase y
en casa.

1 Asesorias individuales o grupales por

parte del docente titular.

Sustentaciones orales y/o escritas.

Exposiciones.

Pruebas tipo Saber.

Trabajos escritos que incluyan

indagaciéon y que estén debidamente

referenciados.

E ]

Es necesario contar con el compromiso del
estudiante, del padre de familia o acudiente
en la ejecucioén de estas actividades.

Estas estrategias se proponen para los
estudiantes que al finalizar el periodo
cumplieron satisfactoriamente las metas
propuestas.

Para este caso, se deben disefiar y ejecutar
planes de profundizacion que permitan
potenciar sus habilidades. Se sugiere o
siguiente:

1 Guias de apoyo para trabajo en clase y
en casa.

1 Asesorias individuales o grupales por

parte del docente titular.

Sustentaciones orales y/o escritas.

Exposiciones.

Pruebas tipo Saber.

Trabajos escritos que incluyan

indagacién y que estén debidamente

referenciados.

E E E k]

Es necesario contar con el compromiso del
estudiante, del padre de familia o acudiente
en la ejecucion de estas actividades.
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