
 

 

 

 

PLAN DE ÁREA:  

Tecnología e Informática 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

------------------------------------------------------------------------------------- 
ñEducamos en el Saber y en Valores con Calidad para la Vidaò 

P
L

A
N

 D
E

 Á
R

E
A

 D
E

 
F

IL
O

S
O

F
ÍA 

P
L

A
N

 D
E

 Á
R

E
A

 D
E

 
F

IL
O

S
O

F
ÍA 

P
L

A
N

 D
E

 Á
R

E
A

 D
E

 
F

IL
O

S
O

F
ÍA 

2 

P
L

A
N

 D
E

 A
R

E
A

 D
E

 T
E

C
N

O
L
O

G
ÍA

 E
 I

N
F

O
R

M
Á

T
IC

A
 

1. IDENTIFICACIÓN 

 

 

ÁREA:   TECNOLOGÍA E INFOMÁTICA 

 

ASIGNATURAS:  TECNOLOGÍA E INFORMÁTICA 

 

PROFESORES:  ARNALDO DOMÍNGUEZ 

   IVÁN CASTRO  

   MARTA QUIROZ 

CENIA TOBÓN  

   BEATRIZ MURILLO 

   DORIS CIRO 

   CLAUDIA ARENAS 

 

FECHA:   2018 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

------------------------------------------------------------------------------------- 
ñEducamos en el Saber y en Valores con Calidad para la Vidaò 

P
L

A
N

 D
E

 Á
R

E
A

 D
E

 
F

IL
O

S
O

F
ÍA 

P
L

A
N

 D
E

 Á
R

E
A

 D
E

 
F

IL
O

S
O

F
ÍA 

P
L

A
N

 D
E

 Á
R

E
A

 D
E

 
F

IL
O

S
O

F
ÍA 

3 

P
L

A
N

 D
E

 A
R

E
A

 D
E

 T
E

C
N

O
L
O

G
ÍA

 E
 I

N
F

O
R

M
Á

T
IC

A
 

Contenido 

 Pág. 

1. Identificación  2 

2. Justificación 4 

3. Fundamentación legal 5 

4. Objetivos  5 

a. General 5 

b. Específicos por grados 5 

5. Metodología 7 

6. Evaluación 8 

7. Integración del área  13 

8. Recursos 20 

9. Diseño curricular 22 

10. Planes de mejoramiento 88 

11. Bibliografía 89 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

------------------------------------------------------------------------------------- 
ñEducamos en el Saber y en Valores con Calidad para la Vidaò 

P
L

A
N

 D
E

 Á
R

E
A

 D
E

 
F

IL
O

S
O

F
ÍA 

P
L

A
N

 D
E

 Á
R

E
A

 D
E

 
F

IL
O

S
O

F
ÍA 

P
L

A
N

 D
E

 Á
R

E
A

 D
E

 
F

IL
O

S
O

F
ÍA 

4 

P
L

A
N

 D
E

 A
R

E
A

 D
E

 T
E

C
N

O
L
O

G
ÍA

 E
 I

N
F

O
R

M
Á

T
IC

A
 

2. JUSTIFICACIÓN 

 

Entendida el área de tecnología e informática como un proceso permanente y continuo de transformación de los conocimientos, 

valores y destrezas inherentes al diseño y producto de artefactos, procedimientos, sistemas y ambientes tecnológicos; se incorporó 

al sistema educativo dicha área de manera fundamental y obligatoria desde lo establecido en la ley 115 (1994), artículo 23. 

 

El propósito del área de tecnología e informática se cumple en lo establecido por la ley mencionada en el párrafo anterior, en la 

formación continua del estudiante a ser críticos, reflexivos, analíticos e investigadores, capaces de resolver problemas de la 

cotidianidad, líderes propositivos, interesados por las nuevas y cambiantes tecnologías, capaces de administrar productivamente 

procesos de información y comunicación con una visión global del mundo.  

 

Esta área es una de las más motivadoras para los estudiantes y la cual permite vincularlas con las demás áreas, es allí que se 

pretende aplicarla como una estrategia innovadora y así lograr aprendizajes significativos. Con las actividades y programas que se 

llevan a cabo en cada grado permite retroalimentar la visión y filosofía del colegio a formar estudiantes con espíritu empresarial y 

líderes competentes con ideas innovadoras buscando nuevas oportunidades en el mundo laboral y así mejorar su calidad de vida. 

 

El área fortalece a la media técnica ya que por medio de ella y el emprendimiento se apoyan todos aquellos proyectos transversales, 

curriculares y extracurriculares con los que cuenta la institución. De esta manera es fundamental tener en cuenta la oferta y la 

demanda que ofrece la ciudad y el mundo, en el manejo de todos los procesos utilizando las nuevas herramientas enfocadas en las 

TIC (Tecnologías de Información y Comunicación). 

 

La metodología empleada en el área es llevar a los estudiantes de la teoría a la práctica, aprovechando los espacios que la ciudad 

que nos facilita para fortalecer los aprendizajes y conocimientos, permitiendo la interacción con otras personas y compartiendo otras 

experiencias lo cual nos permite también a practicar los valores como ciudadanos y a la formación del ser humano para una mejor 

convivencia desde el ser, hacer y el saber hacer. 

 

Algunos de los valores a resaltar son compartir, cooperación, trabajo en grupo, escucha, tolerancia, respeto, entre otros. Las TIC se 

presentan como una herramienta que ofrece diversas estrategias atractivas o llamativas para los estudiantes, con el propósito de 

ofrecer la enseñanza de una manera más didáctica; la realidad de la mayoría de estos estudiantes es una interacción constante con 

un dispositivo electrónico, como son celulares o computador, esta situación particular se puede aprovechar para ser utilizado a favor 

de la enseñanza y aprendizaje significativo. 
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3. FUNDAMENTACIÓN LEGAL 

 

a. La Constitución Política de Colombia de 1991 (Art 67, 70). Determina que la educación es una obligación del estado, de la 

sociedad y de la familia y que es un derecho de la persona y es un servicio público que tiene una función social y con ella 

se busca el acceso al conocimiento, a la ciencia, a la técnica y a los demás bienes y valores de la cultura para la 

adecuada formación del ciudadano. 

 

b. Ley 115 de 1994 (Art 13, 20, 21, 22, 23, 30) por la cual se expide la Ley General de Educación. 

 

c. Decreto 1075 de 2015, Por medio del cual se expide el Decreto Único Reglamentario del Sector Educación. 

 

d. Guía No. 30: Orientaciones generales para la educación en tecnología, 2008. 

 

 

4. OBJETIVOS  

 

a. GENERAL 

 

Participar activamente en los procesos de transferencia, adaptación y creación de tecnologías necesarias para el 

desarrollo personal, social, educativo y cultural.  

 

b. ESPECÍFICOS POR GRADOS 

 

¶ Primero: Identificar algunos instrumentos tecnológicos del entorno inmediato de acuerdo con la función 

tecnológica propia de cada uno de ellos, explicando su utilidad, para mejorar condiciones de vida. 

¶ Segundo: Explicar la utilidad de objetos tecnológicos para la realización de actividades humanas. 

¶ Tercero: Reconocer herramientas, que como extensión del cuerpo humano, me ayudan a realizar tareas de 

transformación de materiales, estableciendo semejanzas y diferencias entre artefactos y elementos naturales, 

para construir objetos que ayudan a satisfacer las necesidades y contribuir con la preservación del medio 

ambiente. 
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¶ Cuarto: Reconocer los artefactos tecnológicos como producto que se puede mejorar permanentemente, 

analizando las ventajas y desventajas mediante el uso de las TIC. 

¶ Quinto: Describir y utilizar, éticamente las tecnologías de la información y la comunicación en el entorno; 

describiendo el funcionamiento y las características de artefactos, procesos y sistemas tecnológicos para el 

desarrollo de diversas actividades. 

¶ Sexto: Reconocer la evolución de la tecnología a través de la historia humana y su importancia para la 

transformación de su entorno y la solución de problemas. 

¶ Séptimo: Utilizar la creatividad y desarrollo del pensamiento lógico matemático, como base de la ciencia y la 

tecnología, así como brindarles herramientas y estrategias metodológicas en su ingenio y creatividad. 

¶ Octavo: Propiciar un acercamiento lúdico con los problemas asociados a la tecnología y la informática, 

utilizando responsablemente productos tecnológicos valorando su pertinencia, calidad y efectos potenciales 

sobre la salud y el medio ambiente. 

¶ Noveno: Acercar con criterio crítico y reflexivo al mundo del conocimiento de los problemas cotidianos, 

aportando creativamente ideas de solución susceptibles de ser abordadas con un enfoque tecnológico e 

inducirlos a los procesos de investigación. 

¶ Décimo: Dar al estudiante las herramientas necesarias creando habilidades para el análisis, desarrollo y 

creación de páginas Web, manejo de Microsoft Excel, Internet colaborativo y creación de comunidades 

digitales, permitiéndole la solución de problemas en la comunicación interactiva y utilización de fórmulas 

tecnológicas y empresarialmente. 

¶ Undécimo: Diseñar e implementar prototipos de soluciones a problemas del entorno nacional, por medio de 

transferencia tecnológica y apropiación de competencias argumentativas y comunicativas para contribuir al 

desarrollo de su región y país. 

 

 

 

 

 

 

 



 

------------------------------------------------------------------------------------- 
ñEducamos en el Saber y en Valores con Calidad para la Vidaò 

P
L

A
N

 D
E

 Á
R

E
A

 D
E

 
F

IL
O

S
O

F
ÍA 

P
L

A
N

 D
E

 Á
R

E
A

 D
E

 
F

IL
O

S
O

F
ÍA 

P
L

A
N

 D
E

 Á
R

E
A

 D
E

 
F

IL
O

S
O

F
ÍA 

7 

P
L

A
N

 D
E

 A
R

E
A

 D
E

 T
E

C
N

O
L
O

G
ÍA

 E
 I

N
F

O
R

M
Á

T
IC

A
 

5. METODOLOGÍA 

 

La metodología se basa en el desarrollo y formación de competencias en los estudiantes que lo ayuden a desempeñarse como 

un buen ciudadano en los diferentes contextos donde participe. El estudiante debe aprender a saber, a ser, a saber hacer y a 

convivir desarrollando las competencias conceptual, procedimental, actitudinal, comunicativa y ciudadana. Esto se da a través de 

los siguientes momentos: 

 

1. Pregunta Central 

2. Indagación de ideas 

3. Búsqueda de nuevos conocimientos 

4. Estructuración de los nuevos conocimientos 

5. Aplicación de los conocimientos a nuevas situaciones 

 

a. Pregunta Central: Es necesario e indispensable manejar conceptos partiendo de preguntas o situaciones acorde con la 

temática trabajada durante el período, que generan el desarrollo y formación de las competencias como: Trabajo en equipo, 

pensamiento y razonamiento lógico matemático, investigación, planteamiento y solución de problemas, manejo de herramientas 

tecnológicas e informáticas y desarrollo del lenguaje epistemológico. Esto se da con el fin que el estudiante pueda analizar y a su 

vez generar inquietudes que se desarrollen durante las clases, es decir adquirir y así construir nuevos conocimientos. 

 

b. Indagación de ideas: Con el tema en cuestión haciéndolo propio y relacionándolo con otros temas, introduciendo 

cuestionamientos y nuevas preguntas que pongan a prueba las afirmaciones para obtener un mayor conocimiento de los mismos, 

los estudiantes iniciarán sus indagaciones en distintas herramientas tecnológicas que le permitan construir sus conocimientos y 

así logren ser significativas. Entre los distintos temas tales como artefactos y procesos tecnológicos, manejo de técnico y seguro 

de elementos y herramientas tecnológicas, identificación de problemas a través de procesos tecnológicos e informáticos, gestión 

de la información y cultura digital entre otros, llevará a los estudiantes a responder sus propias inquietudes. 

 

c. Búsqueda de nuevos conocimientos: La búsqueda de los nuevos conocimientos va relacionado con las ideas que le 

permiten al estudiante construir temas significativos y que van relacionados directamente con situaciones reales. Esta fase tendrá 

las herramientas necesarias y suficientes para continuar con nuevos saberes que permiten en el estudiante el trabajo en clase, 

elaboración de talleres, evaluaciones escritas y orales, sustentaciones de trabajos, consultas, participación en clase, entre otras. 

 

d. Estructuración de los nuevos conocimientos: La búsqueda de estos conocimientos llevará al estudiante a construir 

conceptos de un saber específico a partir de la socialización y la explicación que se basa en el desarrollo y utilización de recursos 

didácticos muy importantes para la conceptualización, es decir estrategias para organizar información sobre un concepto 
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trabajado, valiéndose de equipos tecnológicos disponibles y que de una u otra manera van introduciendo a los estudiantes en la 

Media Técnica que asume la Institución en el Desarrollo de Software, pues desde este punto de vista se vuelve un requerimiento 

indispensable. 

 

e. Aplicación de los conocimientos a nuevas situaciones: La aplicación de los nuevos conocimientos busca desarrollar 

competencias en solución a un determinado problema, con reflexiones críticas y responsables sobre el uso de los recursos y los 

conocimientos para buscar innovaciones que mejoren la calidad de vida y se aplique en distintas situaciones de la vida, es decir 

en su propio contexto u otros espacios. 

 

Todas estas nuevas aplicaciones deberán ser socializadas a través de Blog, Folletos o Plegables, páginas de web entre otros. 

Esto permite una amplia comunicación con toda una comunidad que les permita desarrollar distintas soluciones a distintos 

problemas planteados. 

 

 

6. EVALUACIÓN  

 

El SIEE de la Institución Educativa, en sus artículos 5, 6 y 7, propone las características, los propósitos y los criterios de 

evaluación respectivamente. 

 

Características: 

 

a. Democrática: posee diversas dinámicas de evaluación, donde se dan procesos de diálogo, comprensión y mejoramiento. Su 

sentido es la formación significativa de una comunidad pluralista, justa, divergente, progresista, donde se comprende, se convive 

y se valora al sujeto, a la comunidad y al entorno, conforme a los Principios Institucionales. 

 

b. Integral: donde se tienen en cuenta todos los aspectos o dimensiones del desarrollo del estudiante, los cuales, a través de 

todo tipo de pruebas orales o escritas, permiten evidenciar el proceso de aprendizaje y organización del conocimiento. Se le 

aplicarán las pruebas que permitan la consulta de textos, notas, solución de problemas y situaciones, ensayos, análisis, 

interpretación, proposición, conclusiones, y otras formas que los docentes consideren pertinentes y que independicen los 

resultados, de factores relacionados solamente con simples recordaciones o memorización de palabras, nombres, fechas, datos, 

cifras, resultado final, sin tener en cuenta el proceso del ejercicio y que no se encuentren relacionadas con la constatación de 

conceptos y factores cognoscitivos. 

 

Se tiene en cuenta aptitudes, actitudes y desempeños cotidianos, registrando en detalle los indicadores de logros en los cuales 
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se desarrollan y que demuestren los cambios de índole cultural, personal y social del estudiante. 

 

El diálogo con el estudiante y padre de familia, como elemento de reflexión y análisis, para obtener información que complemente 

la obtenida en la observación y en las pruebas escritas. 

 

Se permitirá la autoevaluación y la coevaluación por parte de los mismos estudiantes, para lograr una conciencia del proceso y 

los avances obtenidos. 

 

Conversatorios con la misma intención del diálogo, realizados entre el profesor y el educando o un grupo de ellos. 

 

c. Cualitativa: teniendo como fin la mejora de la calidad en un contexto educativo, que supone un proceso que atiende sistemas 

de planeación, diseño, ejecución o aplicaciones, aunque se exprese en diferentes conceptos numéricos, simbólicos o gráficos. 

 

d. Continua: es decir que se realiza en forma permanente haciendo un seguimiento al estudiante, que permita observar el 

progreso y las dificultades que se presenten en su proceso de formación. 

 

e. Sistemática: se realiza la evaluación teniendo en cuenta los principios pedagógicos y que guarde relación con los fines, 

objetivos de la educación, la visión y misión del plantel, los estándares de competencias de las diferentes áreas, los logros, 

indicadores de logro, lineamientos curriculares o estructura científica de las áreas, los contenidos, métodos y otros factores 

asociados al proceso de formación integral de los estudiantes. 

 

f. Flexible: se tienen en cuenta los ritmos de desarrollo del estudiante en sus distintos aspectos de interés, capacidades, ritmos 

de aprendizaje, dificultades, limitaciones de tipo afectivo, familiar, nutricional, entorno social, discapacidad de cualquier índole, 

estilos propios, dando un manejo diferencial y especial según las problemáticas relevantes o diagnosticadas por profesionales. 

Los profesores identificarán las características personales de sus estudiantes en especial las destrezas, posibilidades y limitaciones, 

para darles un trato justo y equitativo en las evaluaciones. 

 

g. Interpretativa: se permite que los estudiantes comprendan el significado de los procesos y los resultados que obtienen, y junto 

con el profesor, hagan reflexiones sobre los alcances y las fallas para establecer correctivos pedagógicos que le permitan 

avanzar en su desarrollo de manera normal. 

 

Las evaluaciones y sus resultados serán tan claros en su intención e interpretación, que no lleven a conflictos entre alumnos y 

profesores. 
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h. Participativa: porque es colegiada e implica responsabilidad social y se involucra en la evaluación al estudiante, docente, 

padre de familia y otras instancias que aporten a realizar unos buenos métodos en los que sean los estudiantes quienes 

desarrollen las clases, los trabajos en foros, mesa redonda, trabajo en grupo, debate, seminario, exposiciones, prácticas de 

campo y de taller, con el fin de que alcancen entre otras las competencias de analizar, interpretar y proponer, con la orientación y 

acompañamiento del profesor. 

 

i. Formativa: nos permite reorientar los procesos y metodologías educativas, cuando se presenten indicios de no aprobación en 

algún área, analizando las causas y buscando que lo aprendido en clase, incida en las actitudes de los alumnos en el salón, en la 

calle, en el hogar y en la comunidad en que se desenvuelve. 

 

j. Consecuente: En cuanto responde a los estándares de calidad, lineamientos curriculares y plan integral de área. 

 

Propósitos: 

 

a. Identificar las características personales, intereses, ritmos y estilos de aprendizaje en los estudiantes para valorar sus 

avances. 

b. Reorientar los procesos educativos relacionados con el desarrollo integral de los estudiantes. 

c. Implementar estrategias pedagógicas para apoyar a los estudiantes que presenten debilidades y quienes presenten 

desempeños superiores en su proceso formativo. 

d. Ajustar e implementar el plan de mejoramiento Institucional teniendo presente la evaluación de los estudiantes. 

 

Criterios: 

 

a. Los Estándares Básicos de Competencias y los Lineamientos Curriculares diseñados por el MEN. 

b. Las áreas y/o asignaturas serán valoradas con una escala numérica de UNO (1,0) a CINCO (5,0) y se tendrá en cuenta una 

cifra entera y una cifra decimal. 

c. Las áreas que se componen por asignaturas promediarán sus resultados y en caso de pérdida de una asignatura, si el 

promedio del área es superior o igual a TRES (3,0) (para los grados de primero a noveno) o TRES PUNTO CINCO (3,5) (para 

los grados décimo y undécimo) se considerará aprobada. 

d. El desarrollo de competencias que determine la Institución, en cualquiera de las dimensiones o de las áreas o asignaturas. 

Estas se entienden como el conjunto de conocimientos y habilidades alcanzada por los estudiantes. Las competencias de 

cada área y/o asignatura o proyecto deben ser conocidos por los estudiantes al iniciar cada período. 
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e. Los Indicadores de desempeño elaborados por la Institución, entendidos como señales que marcan el punto de referencia 

tomado para valorar el estado en el que se encuentra el proceso, como las acciones manifiestas del estudiante que sirven 

como referencia para determinar el nivel de aprendizaje, con respecto a un área y/o asignatura o proyecto. 

f. El desarrollo de actividades de apoyo, de forma permanente y continua, cuando los estudiantes obtengan un desempeño bajo 

en alguna área y/o asignatura o proyecto. 

g. El desarrollo de los principios de la Institución definidos en el PEI. 

h. Los estudiantes con necesidades educativas especiales, diagnosticadas por profesional competente, serán evaluados de 

acuerdo con su desarrollo individual y ritmo de aprendizaje, de acuerdo al Capítulo IV de este documento. 

i. El desarrollo y cumplimiento de los procesos metodológicos de la evaluación tales como: 

 

Seguimiento (70%). Comprende desde la semana uno (1) a la semana nueve (9) de cada periodo académico. Esto comprende 

la realización de actividades, estrategias y evaluaciones que evidencien el avance de los estudiantes teniendo en cuenta los 

siguientes aspectos: conceptual, procedimental y actitudinal. El seguimiento tendrá un valor del 70% dentro del periodo. Como 

mínimo, los estudiantes deberán tener en el sistema académico de la institución, tres valoraciones numéricas de acuerdo con la 

escala de valoración vigente. Estas deberán ser ingresadas al sistema al término de la semana tres (3), la semana seis (6) y la 

semana nueve (9) de cada uno de los periodos. 

 

Prueba parcial y/o semestral (20%). Las pruebas parciales hacen referencia a aquellas que se deben aplicar en todas las áreas 

y asignaturas en el periodo uno (1) y en el periodo tres (3) de cada año escolar. Estas deberán aplicarse en la semana ocho (8) 

de los periodos anteriormente mencionados. La prueba semestral es aquella que se aplicará en los periodos dos (2) y cuatro (4) 

de cada año escolar. La primera recogerá los contenidos abordado con los estudiantes durante el periodo uno (1) y dos (2) y la 

segunda los contenidos desarrollado durante los periodos tres (3) y cuatro (4). Tanto la prueba parcial como la semestral tendrán 

un valor del 20% dentro del periodo. Las pruebas semestrales serán aplicadas en la última semana de los meses de mayo y de 

octubre respectivamente. Estas pruebas serán diseñadas por los docentes titulares de área y serán estructuradas al estilo de las 

pruebas SABER. Para la implementación de lo expuesto anteriormente se debe tener en cuenta: 

 

a. Cada docente titular del área o asignatura será el encargado de diseñar, aplicar y valorar la evaluación parcial. Si hay más de 

un docente de la misma área y grado, deberán llegar a un acuerdo y estructurar la prueba de acuerdo a los contenidos 

comunes que los docentes hayan desarrollado con sus respectivos grupos. 

 

b. Para las pruebas semestrales se creará un comité que será el encargado de dar las pautas y condiciones para presentar las 

propuestas de pruebas, de revisar, estructurar y diseñar los cuadernillos y definir la logística de todo el proceso. 

 

c. Para las pruebas semestrales, los docentes titulares presentarán las propuestas de pruebas al comité, las cuales quedan 
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sujetas a su revisión. Si son devueltas porque no cumplen los requerimientos, éstas serán reformuladas por el docente o los 

docentes que hayan presentado la propuesta. Aquí también aplica lo expresado en el numeral 1 de este literal (b). 

 

d. Las propuestas de pruebas semestrales deben ser enviadas, por los docentes responsables, a más tardar el último viernes de 

los meses de abril y septiembre respectivamente. 

 

e. El grado transición se regirá de acuerdo con la legislación vigente. También deberá incluir en sus procesos el seguimiento, la 

prueba parcial y semestral y la autoevaluación sin tener en cuenta los porcentajes anteriormente estipulados. 

 

f. Tanto las pruebas parciales como semestrales deberán ser escritas y desarrolladas de manera física. 

 

NOTA: En casos de inasistencia a la prueba parcial o semestral, el estudiante debe presentar excusa justificada con soporte 

médico o calamidad doméstica probada. El estudiante tendrá, durante la siguiente semana de aplicación de la prueba, el tiempo 

para presentar la excusa ante el coordinador respectivo y aplicar la prueba. Si durante este tiempo el estudiante no presenta la 

justificación y la prueba, debe acogerse a estrategias de apoyo del periodo, siempre y cuando el 100% del área sea inferior a 

desempeño básico. En el caso de la prueba semestral, la institución retendrá por una semana el cuadernillo de la prueba. 

 

Autoevaluación (10%). La autoevaluación es una estrategia de gran importancia en la formación del estudiante y se define 

como la comprobación personal del propio aprendizaje y el descubrimiento y reconocimiento de las dificultades. El consejo 

académico será el encargado de diseñar la rúbrica de autoevaluación, la cual deberá dar cuenta de los aspectos a valorar para 

que este proceso sea responsable y honesto por parte de los estudiantes. La autoevaluación tendrá un valor del 10% dentro del 

periodo. Ésta se deberá aplicar a más tardar en la semana nueve (9) de cada periodo. Para que este proceso se cumpla el 

docente titular debe garantizar lo siguiente: 

 

a. Suministrar al estudiante la información clara y precisa de los referentes a evaluar (Indicadores, objetivos, competencias, 

contenidos, metodologías, esquemas evaluativos, y en general de todo lo enunciado como parte del proceso de Evaluación). 

 

b. Sensibilizar al estudiante frente a la objetividad y racionalidad de la autoevaluación e ilustrarle acerca de las dimensiones de 

la formación integral. 

 

c. Proveer al estudiante de una herramienta eficaz para consignar la información y los conceptos autovalorativos (rúbrica 

diseñada y aprobada por el consejo académico). 

 

d. Otorgar el espacio de tiempo necesario para la aplicación de la autoevaluación. 
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e. Realizar el análisis del resultado de las autoevaluaciones para incorporarlas a las evaluaciones definitivas del período. 

 

 

7. INTEGRACIÓN DEL ÁREA  

 

El área Tecnología e Informática es hoy un motor de crecimiento sobre el cual se fundamentan la mayoría de las actividades del 

hombre moderno, especialmente en lo que hace relación a la toma de decisiones. Por lo tanto, es nuestra obligación responder a 

este nuevo esquema de requerimientos que origina un mundo altamente tecnificado que permita crear y desarrollar espacios para el 

acceso al aprovechamiento eficiente de la información y la cultura tecnológica, convertidas en transversalidad obligatoria a todas las 

áreas del conocimiento en el mundo actual. 

 

Esta área no solamente se convierte en un sustento para las demás asignaturas sino también se convierte en una herramienta 

básica para las demás áreas del saber, es por eso que es importante establecer la interdisciplinariedad que debe existir 

especialmente con las siguientes áreas: 

 

Matemáticas. En esta área en todos los grados de primero a quinto se trabaja la adquisición y apropiación de conceptos desde la 

lógica, por lo cual se utilizan problemas de la vida cotidiana para que el estudiante comprenda que operación necesita y le sirve en 

cada caso. Así mismo también se usan preguntas generadoras en otros aspectos que implican contenidos como la direccionalidad, 

magnitudes y orientación espacial. 

 

De igual manera, se direcciona el trabajo académico para proporcionar destrezas asociadas al uso de los números, tales como la 

comparación, la aproximación, o las relaciones entre diferentes formas de expresarlos, facilitando la comprensión y expresión de 

informaciones que incorporan cantidades o medidas. En este mismo sentido se utilizan los lenguajes gráfico y estadístico, esenciales 

para que los estudiantes interpreten algún tipo de información sobre la realidad. Finalmente, se usa de los programas informáticos 

de aplicación (Ofimática), los materiales digitales didácticos (bases de datos, webquest, enciclopedias multimedia...) y recursos en la 

red (portales, entornos comunicativos, buscadores...) para facilitar la comprensión y aplicación de contenidos matemáticos de la 

educación básica primaria que se trabajan en la escuela, en la cotidianidad escolar y del medio social en el cual los estudiantes 

viven y se desempeñan diariamente. 

 

Es muy importante que desde el área de matemáticas se especifiquen temas como el análisis, lógica y solución de problemas. Esta 

es una competencia que los estudiantes deben empezar a desarrollar desde sus primeros años, ya que ésta no se desarrolla de un 

momento a otro, sino que se debe establecer una serie de ejercicios donde los estudiantes puedan analizar y desarrollar 
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capacidades de lógica y solución de problemas, fundamentales no solamente en el área de medida técnica sino también en el área 

de tecnología informática y otras áreas. 

 

Es sabido que esa es una competencia transversal no solamente a las áreas técnicas sino también a la vida diaria de los estudiantes 

y de cualquier persona, por eso el área de matemáticas debe contribuir con estos propósitos por medio de situaciones problemáticas 

de la vida real de los estudiantes en su contexto y así ellos tendrán la capacidad de analizar y solucionar sus propios problemas. 

 

Humanidades. Esta área se relaciona de forma estrecha con la aplicación de las TIC en la educación básica primaria, porque 

contribuye a proporcionar los conocimientos y destrezas necesarios para la búsqueda, selección, tratamiento de la información y 

comunicación, en especial, para la comprensión de dicha información, de su estructura y organización textual, y para su utilización 

en la producción oral y escrita. 

 

Siendo la posibilidad más pertinente, en concordancia con el currículo institucional, la paulatina comprensión, conocimiento y 

práctica por parte de los estudiantes de la metodología por proyectos de acuerdo al grado de dificultad, puesto que en los proyectos 

planteados en esta y otras áreas los estudiantes deben elaborar los pasos de dicha metodología con un producto final, permitiendo 

el acercamiento y orientación a la Media Técnica que ofrece la Institución con un mayor empoderamiento y autonomía en este 

trabajo, para que al finalizar el bachillerato cuenten con una formación en autogestión que les de herramientas para enfrentarse al 

mundo laboral. 

 

El área de lengua castellana debe contribuir con el desarrollo de proyectos desde la metodología necesaria para su elaboración de la 

siguiente forma: 

 

En primaria es muy importante que los estudiantes realicen actividades relacionadas con proyectos, se establezcan objetivos desde 

cada uno de los niveles de conocimiento y se desarrollen actividades manuales que involucren a los estudiantes con los elementos 

de un proyecto, sin que se tenga conocimiento de lo que está trabajando. 

 

El maestro debe tener la clara intención de que los estudiantes empiecen a trabajar con la metodología de proyectos, familiarizando 

con la terminología que se maneja en este método. 

 

Por otro lado, cuando el estudiante llegue al bachillerato se debe formalizar y continuar el proceso que se desarrolla en cuanto a la 

metodología de proyectos, específicamente en la redacción de contenidos que debe tener un documento (anteproyecto), informe 

final e informes parciales de los proyectos, así como la presentación y sustentación utilizando diferentes tipos de medios tales como 

texto, video y sonido, además de todas las técnicas de comunicación oral para que desarrollen la habilidad de presentar 

correctamente sus ideas exponiendo a sus demás compañeros todas estas tareas que se deben distribuir a lo largo del bachillerato, 
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con el fin que al llegar a grado 10° tenga la habilidad, capacidad de plantear desarrollar y presentar sus proyectos sin ninguna 

dificultad. 

 

Inglés. Los grados de primero, segundo y tercero se aproximan al inglés técnico con el programa “la hora del código”, en la cual 

es posible elegir el idioma, donde los estudiantes pueden ver el significado del texto de acuerdo a lo que se programa. Para los 

grados cuarto y quinto se trabaja con “scratch” el cual tiene un mayor grado de dificultad y posibilita un panorama más amplio de 

programación. 

 

Una contribución fundamental que debe tener el área de humanidades con la media técnica y especialmente con el área de 

tecnología e informática es el desarrollo de habilidades que conlleven a que un estudiante escriba lea y comprenda textos técnicos 

escritos en inglés, para ello es importante que desde la primaria se vaya desarrollando esta habilidad por medio de programas tales 

como Scratch, arduino, java, c++, html, css, php entre otros, y actividades relacionadas con la hora de código pero orientados desde 

inglés 

 

Por otro lado, cuando el estudiante llega al bachillerato es importante que continúe con esta metodología de trabajo en inglés 

técnico, no sólo desde el área de humanidades si no en todas las demás áreas por ejemplo, cuando se ven temas relacionados con 

programación los estudiantes deben tener conceptos muy claros como lo es adelante, atrás, moverse, quedarse quieto y otra 

cantidad de conceptos básicos desde el inglés técnico para la programación de software y el desarrollo de sistemas de información. 

Además, hay que aclarar que la gran mayoría de textos de programación y desarrollo de sistemas de información están en inglés y 

es muy importante que el estudiante no solamente lo escriba, sino que también lo lea, lo comprenda y lo interprete, tal como lo 

hacen con el idioma español. 

 

Artística. A lo largo de la primaria y teniendo en cuenta la dificultad implícita, se trabaja la teoría del color, en su parte básica, como 

el circulo cromático, colores cálidos, fríos, alguna precepción frente al color con grupos superiores como cuarto y quinto, manejo el 

espacio para la presentación de trabajos, estando los profesores constantemente atentos a esto en asignaciones dadas, por ejemplo 

carteleras, donde se revisa y se dan indicaciones sobre el manejo del espacio, tipo de letra, colores, imágenes, disposición, 

promoviendo el desarrollo de la estética y el diseño. 

 

Además, se emplea la tecnología para la creación, grabación y comunicación artística que tenga que ver con la música y las artes 

visuales acercando a los estudiantes a producciones artísticas, al análisis de la imagen y el sonido y de los mensajes que transmiten 

y que tienen relación directa con la Media Técnica institucional, analizando el uso de los códigos artísticos en los diferentes medios 

(cine, publicidad, video, Internet…), buscando desarrollar una actitud crítica hacia las posibilidades que la red ofrece, al uso y/o 

abuso que en el medio circundante se evidencia por parte de la comunidad en la cual los estudiantes viven y por lo tanto hacen 

parte, compartiendo la responsabilidad al respecto. 
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Cuando se están desarrollando sistemas de información en cualquiera de los ámbitos es muy importante tener en cuenta el diseño 

que se le da a cada una de estas aplicaciones, es aquí donde el área de artística cobra gran importancia, ya que brinda las 

capacidades al estudiante para poder escoger entre las diferentes combinaciones de colores que deben tener las aplicaciones las 

páginas web o el Software que se esté desarrollando. 

 

Siempre es sabido que la parte visual de un software es fundamental y de ésta depende que el usuario desarrolle cierta amigabilidad 

con el software que está interactuando, por eso es necesario que el estudiante de nuestra institución que está articulada en la media 

técnica con el SENA en desarrollo de software sepa escoger los diseños, las formas y los colores pertinentes para hacer una 

aplicación, de una página web o programa agradable a la vista y que tenga los criterios suficientes para corregir y proponer las 

mejoras en los programas que se estén desarrollando. 

 

Educación física. Desde el área de educación física es importante que se desarrollen habilidades relacionadas con la cultura de un 

cuidado físico y la conciencia de tener una ergonomía correcta en el momento del trabajo en los diferentes lugares (Aula de clase, 

Sala de cómputo). Esta es otra de las habilidades que los estudiantes deben desarrollar, puesto que cuando se habla de trabajo en 

el área de tecnología muy pocas veces se tiene en cuenta problemas físicos que pueden derivar problemas que pueden ir desde la 

mala manipulación de máquinas y herramientas hasta enfermedades de tipo profesional derivadas del mal uso de un computador o 

de la mala postura en el momento de hacer trabajos en el área tecnológico, por otro lado, la media técnica de nuestra institución 

exige que desde el área de Educación Física se aborden contenidos tendientes a desarrollar una conciencia ergonómica en los 

jóvenes estudiantes para evitar problemas de tipo físico y de enfermedades profesionales derivadas del uso de los computadores y 

de las tecnologías de la información y la comunicación. 

 

Ciencias Naturales. Siendo esta área una de las más importantes para el desarrollo del ser humano debe tener una gran 

interacción con el área de tecnología informática puesto que no se puede desarrollar tecnología sin tener en cuenta todos los 

aspectos relacionados con el medio ambiente y su conservación, hemos visto como en la actualidad desarrollamos grandes avances 

tecnológicos y la humanidad ha logrado grandes cosas en este campo, pero casi siempre sacrificando todos los recursos que nos 

brinda la naturaleza, desarrollar una conciencia ecológica es muy importante en los estudiantes saber que se puede avanzar en la 

tecnología pero cuidando el medio ambiente y el planeta en el cual vivimos. 

 

Por otro lado, áreas como la biología, botánica, física y química son las que permiten el conocimiento y el entendimiento de nuestro 

medio y nuestro contexto, es por eso que también es muy importante que estas áreas desarrollen una interdisciplinariedad con las 

TIC ya que existen diferentes tipos de programas o software y simuladores que pueden analizar los fenómenos sin necesidad de 

tener que intervenir y afectar los seres vivos que tenemos alrededor, por ejemplo es muy importante conocer la anatomía de los 

seres vivos tanto plantas como animales y personas por medio de Software que tienen la capacidad de simular analizar y visualizar, 
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incluso en tres dimensiones el interior de cada uno de estos organismos sin tener que sacrificarlos como se hacía en épocas o 

décadas anteriores. 

 

Las simulaciones de física, química y efectos naturales son muy fáciles de hacer actualmente en el software especializado en esta 

área por eso el área de tecnología informática debe convertirse en una herramienta de consulta permanente y a la vez brindarse 

para las demás áreas y asignaturas. 

 

Ética y valores. El comportamiento ético y moral de una persona no solamente debe darse en su vida cotidiana sino también 

cuando está inmerso en un ambiente mediado por las tecnologías de la información y la comunicación es por eso que nuestros 

estudiantes qué son formados en valores humanos deben tener muy claro el uso ético de la tecnología y por eso se necesita que 

desde los primeros años de vida es decir desde la primaria se aborden temas como el Ciber Bullying y el manejo de redes sociales, 

puesto que cada día se nota más los problemas que surgen a raíz del uso de estas herramientas. 

 

Igualmente se debe hablar de la autoprotección puesto que hay personas inescrupulosas especialmente adultos que manipulan a los 

niños por redes sociales para que accedan a hacer cosas que no quieren o desean, por ejemplo, pornografía infantil donde los niños 

publican fotos retocadas en redes sociales, y algún adulto manipula esa información para que el niño acceda a mandar fotos o 

vídeos generando así una red de pornografía infantil, es muy importante que desde la ética y desde todas las áreas se propenda por 

la protección de los derechos de los niños quienes deben generar desde su conciencia, autoprotección y diálogo con los padres y 

maestros. 

 

Por otro lado, es muy importante que los niños a cierta edad aborden temas como las normas de uso de las tecnologías de la 

información y la comunicación y saber exactamente cuáles son los elementos que los pueden ver y abordar dentro de su vida 

cotidiana, puesto que existe mucha información a la cual ellos tienen acceso sin embargo, como maestros y padres de familia 

debemos tener especial cuidado con los niños para que ellos no vayan a sufrir de ningún tipo de abuso en las redes sociales o en 

internet. 

 

Igualmente cuando el estudiante llega al bachillerato es muy importante abordar los temas del respeto por los derechos de autor de 

todas las publicaciones que se encuentran en internet, ya que hemos visto que los estudiantes fácilmente copian información para 

sus trabajos tareas o talleres y la toman como si fuera propia, por eso es muy importante enseñarles que se debe respetar la autoría 

de cada uno de los escritos que se encuentren en internet y por último abordar el tema de delitos informáticos para que los 

estudiantes sepan a qué atenerse en el momento en que cometan alguna irregularidad mediada por las tecnologías de la 

información y la comunicación como lo es el hecho de suplantar a otra persona, acceder a contenidos no permitidos, hackear redes 

sociales y cualquier otro delito informático.  
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Emprendimiento. La cátedra de emprendimiento es fundamental, sin embargo, no está contemplado como una asignatura formal en 

nuestro plan de estudios, por tanto, se ve reflejado en el micro currículo elementos relacionados con las tecnologías de la 

información y la comunicación para que los jóvenes empiezan a desarrollar la mentalidad emprendedora que siempre debe 

caracterizar a los seres humanos. 

 

Desde los primeros años de edad los niños deben empezar a explorar todos los elementos relacionados con el emprendimiento y el 

empresarismo, es por eso que es muy importante empezar a trabajar desde primaria con formación por proyectos, donde los niños 

entreguen un trabajo realizado por medio de un producto que pueden exponer en la feria del emprendimiento, es así de esta manera 

cómo los niños se van acercando poco a poco a el desarrollo de sus habilidades empresariales con una mentalidad emprendedora 

que les permita solucionar problemas, trabajar en equipo y tener actitud para abordar cualquier situación de la vida cotidiana. 

 

Hay que empezar a ver el emprendimiento como una de las habilidades básicas que todos los seres humanos debemos tener y así 

cuando el estudiante llegue al bachillerato se rodee de un ambiente que le permita desarrollar toda su potencialidad emprendedora 

para la solución de problemas y creación de empresa. 

 

Por otro lado, cuando el estudiante llega al bachillerato, es muy importante que empiece a ver contenidos relacionados con el 

desarrollo de proyectos, es decir, metodología de proyectos, establecimiento de objetivos, elaboración de una justificación, entre 

otras. Adicional a esto es fundamental que no solamente desde el área de emprendimiento, sino desde todas las áreas se haga un 

trabajo por proyectos, ya que en esta metodología el estudiante es el centro del proceso enseñanza aprendizaje y el maestro se 

convierte en un guía u orientador que va desarrollando las capacidades del joven a medida que avanza en cada uno de sus 

proyectos. 

 

Se sabe que cuando se practica una acción, recurrentemente se convierte en un hábito y esto es algo que los estudiantes deben 

interiorizar, especialmente cuando están desarrollando proyectos empresariales o relacionados con emprendimiento, ahora bien, 

cuando un estudiante llega a la media técnica debe tener interiorizadas todas estas acciones con el fin de que desarrolle su proyecto 

de vida y de grado con una mentalidad emprendedora, con una actitud de solución de problemas y habilidades que se han venido 

desarrollando durante toda su vida estudiantil. 

 

Por último, es muy importante que los estudiantes comprendan la importancia de generar sus propias fuentes de ingreso que no 

salgan de nuestra institución con la mentalidad de ser un empleado más, sino un generador de empleo, de empresa y un 

emprendedor que tenga la capacidad de abordar visualizar y proyectar la creación de empresas, que le permitan desarrollarse como 

ser humano y como profesional en un mundo cada vez más global y competitivo. 
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Religión. El área de religión como una de las áreas básicas y fundamentales de la enseñanza en Colombia también debe ser 

abordada desde el área de tecnología e informática la cual debe convertirse en una herramienta básica de consulta, búsqueda e 

investigación relacionada con temas que tengan que ver con religión. Es por esto que el área de tecnología informática debe 

brindarse como herramienta respetando en todo momento las creencias y las costumbres de cada uno de los estudiantes y sus 

familias. 

 

Por otro lado, existe software en internet que puede ser utilizada por el área de religión para abordar temas desde la parte ética y 

desde la parte moral así como de las creencias de cada uno de los jóvenes. 

 

Ciencias Sociales. La información es un elemento imprescindible de gran parte de los aprendizajes de las áreas en la educación 

básica. Esta información se presenta en diferentes códigos, formatos y lenguajes, requiriendo, entonces, procedimientos distintos 

para su comprensión: leer un mapa, interpretar un gráfico, observar un fenómeno exigiendo formas diferenciadas de búsqueda, 

selección, organización e interpretación que son necesarios para que los estudiantes accedan al aprendizaje en estas áreas. Por 

ejemplo, la utilización de Internet facilita las "visitas virtuales" planeadas o planteadas (a modo de simulación) a destinos específicos 

con el fin de cumplir con determinados objetivos educativos. 

 

Desde el área de tecnología en la Institución Educativa Barrio Santa Margarita tradicionalmente se ha apoyado al área de ciencias 

sociales, especialmente en el proceso del proyecto de democracia el cual propende por la elección de los líderes (Personero y 

Contralor) que van a representar a la institución durante el año escolar, es así como el área de tecnología informática desarrolla 

software para lograr hacer dichas elecciones en línea por medio de una página web ahorrando así, tiempo, dinero y recursos que 

incluso pueden afectar el medio ambiente. 

 

El área de tecnología e informática emprende la tarea de crear una aplicación que está alojada en una página web para que todos 

los estudiantes de la institución desde transición hasta grado undécimo, incluyendo también grados especiales como aceleración 

puedan acceder a las votaciones en línea para escoger a sus candidatos haciendo parte de lo que es el gobierno escolar. 

 

Por otro lado, es muy importante que desde el área de ciencias sociales se trabaje una herramienta tan valiosa como son las líneas 

de tiempo que están disponibles en internet y que los jóvenes estudiantes pueden acceder desde cualquier computador, no 

solamente para la consulta sino también para su elaboración, brindando así una herramienta que les permita desarrollar la 

capacidad de abstracción de pensamiento y de solución de problemas, dando una mirada global y crítica a los fenómenos sociales 

que suceden alrededor del desarrollo y avances de la humanidad mediado desde las tecnologías de la información y la 

comunicación. 
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Como conclusión, se pretende que en el área de tecnología e informática se puedan integrar contenidos de otras áreas para 

apoyarlas desde el adecuado uso de las tecnologías de la información y la comunicación. 

 

Es importante entonces apropiarse de los medios y materiales que nos brinda la tecnología educativa, en especial las TIC 

(tecnologías de información y comunicaciones), para lograr que el área sea un apoyo para cualquier contenido del currículo escolar. 

 

 

8. RECURSOS 

 

Entendiendo los recursos como medios didácticos que sirven para lograr un objetivo. Son elementos culturales necesarios para la 

enseñanza con una intencionalidad definida y mediadores en contexto del proceso enseñanza aprendizaje. Es necesario 

determinar su utilización teniendo en cuenta los objetivos, contenidos, las actividades a desarrollar y sobre todo las 

características de los estudiantes a quienes van dirigidos. 

 

El área utiliza recursos tales como: 

 

Humanos:  

 

a. Estudiantes como centro del proceso enseñanza – aprendizaje. 

b. El profesor como facilitador de la enseñanza. 

c. Asesores y talleristas que eventualmente apoyan los procesos académicos del área. 

d. El Jefe de Área, directivas, personal de apoyo logístico y comunidad en general, valorando los conocimientos previos y la 

experiencia de cada persona como agente significativo. 

 

Recursos didácticos: 

 

Estos se seleccionarán de acuerdo a las necesidades e intereses de quienes participan en actos educativos: Textos, tablero, tiza, 

documentos, fotocopias, carteleras, mobiliario, afiches, periódicos. 

 

Recursos tecnológicos: 

 

a. Internet, software, medios magnéticos. 

b. c Audiovisuales (Video Beam, DVD, grabadora, proyector). 
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c. Televisor. 

d. Cableado HDMI – VGA. 

  

Recursos físicos: 

 

Espacios amplios, iluminados, agradables y variados que permiten el desarrollo de actividades educativas y culturales. Entre 

ellos su utilizan: 

 

a. Aula de clase. 

b. Sala de cómputo y de proyección. 

c. Laboratorios. 

d. Biblioteca Institucional. 

e. Canchas. 

f. Restaurante escolar. 
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9. DISEÑO CURRICULAR 

 

 

 

 

 

 

 

 

Grado: Primero 
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Área  Tecnología e Informática Grado Primero 

Asignatura Tecnología e Informática I.H.S. Dos (2) 

Objetivo del 
grado 

Identificar algunos instrumentos tecnológicos del entorno inmediato de acuerdo con la función tecnológica propia de cada 
uno de ellos, explicando su utilidad, para mejorar condiciones de vida. 

 

Componente Meta Estándares Asociados 

Naturaleza y evolución 
de la tecnología 

Al finalizar el grado primero, los 
estudiantes identificarán herramientas 
que, como extensión de partes del 
cuerpo, ayudan a realizar tareas de 
transformación de materiales. 

¶ Identifico las características de artefactos de mi entorno que se 
han utilizado a través del tiempo. 

¶ Describo semejanzas y diferencias entre artefactos de uso 
cotidiano y elementos naturales de mi entorno. 

¶ Describo la función de algunos artefactos para la realización de 
diversas tareas humanas. 

¶ Identifico herramientas que, como expresión de partes de mi 
cuerpo, me ayudan a realizar tareas de transformación de 
materiales. 

Apropiación y uso de la 
tecnología 

Al finalizar el grado primero, los 
estudiantes identificarán la computadora 
como artefacto tecnológico para la 
información y la comunicación, y su uso 
en diferentes actividades. 

¶ Clasifico y describo recursos naturales y artefactos de mi entorno 
según sus características físicas, uso y procedencia. 

¶ Reconozco y analizo los elementos o partes externas de un 
artefacto para utilizarlo adecuadamente. 

¶ Manejo adecuadamente las herramientas escolares para las 
actividades de la clase (recortar, trazar, pintar, pegar, armar). 

¶ Utilizo adecuadamente artefactos de mi cotidianidad para facilitar 
mis actividades escolares y del hogar. 

¶ Identifico la computadora como artefacto tecnológico para la 
información y la comunicación, y la utilizo en diferentes 
actividades. 

Solución de problemas 
con tecnología 

Al finalizar el grado primero, los 
estudiantes describirán la forma de 
solucionar problemas tecnológicos 
sencillos a través de pasos organizados. 

¶ Selecciono entre los diversos artefactos disponibles aquellos que 
son más adecuados para realizar tareas cotidianas en el hogar y 
la escuela, utilizando diferentes expresiones para describir la 
forma y el funcionamiento de algunos de ellos. 

¶ Realizo preguntas coherentes sobre cómo están construidos y 
cómo funcionan algunos artefactos de uso cotidiano en el hogar y 
en la escuela.  

¶ Realizo una exposición sencilla sobre los trabajos creados en el 
período utilizando descripciones, comparaciones, dibujos, 
mediciones y explicaciones. 

¶ Describo la forma de solucionar problemas tecnológicos sencillos 
a través de pasos organizados. 

Tecnología y sociedad 
Al finalizar el grado primero, los 
estudiantes describirán las ventajas y 
desventajas del computador. 

¶ Manifiesto interés por temas relacionados con la tecnología y la 
relación con la conservación del medio ambiente a través de 
preguntas e intercambio de ideas. 
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¶ Relato como mis acciones sobre el medio ambiente afectan a 
otros y las de los demás me afectan. 

¶ Identifico materiales en desuso para construir objetos con material 
reciclable que me ayudan a satisfacer mis necesidades y a 
contribuir con la preservación del medio ambiente. 

¶ Describo las ventajas y desventajas del uso del computador. 

 

PERIODO I 

Competencia para el periodo 

Usa adecuadamente los artefactos de acuerdo con su función para realizar tareas en el hogar o la escuela. 

Indicadores de logro 

Conceptual Procedimental Actitudinal 

Identificación de las características de 
algunos artefactos del hogar y su evolución a 

través del tiempo. 

Clasificación de artefactos tecnológicos para 
el hogar y la escuela. 

Manifestación de interés por temas 
relacionados con la tecnología y la relación 
con la conservación del medio ambiente a 

través de preguntas e intercambio de ideas. 

 

Desempeños Temas DBA asociados Periodo de clase 

Identifico las características de 
artefactos de mi entorno que se han 
utilizado a través del tiempo. 

¶ Artefactos de mi entorno. 

¶ Artefactos antiguos y modernos. 

Identifica algunos artefactos de uso 
cotidiano, su forma y funcionamiento. 

4 

Clasifico y describo recursos naturales 
y artefactos de mi entorno según sus 
características físicas, uso y 
procedencia. 

¶ Los recursos naturales. 

¶ Uso y procedencia de algunos 
artefactos. 

4 

Selecciono entre los diversos 
artefactos disponibles aquellos que 
son más adecuados para realizar 
tareas cotidianas en el hogar y la 
escuela, utilizando diferentes 
expresiones para describir la forma y 
el funcionamiento de algunos de ellos. 

¶ Artefactos del hogar y la escuela. 

¶ Forma y funcionamiento de 
artefactos de uso cotidiano. 

6 

Manifiesto interés por temas 
relacionados con la tecnología y la 
relación con la conservación del 
medio ambiente a través de preguntas 
e intercambio de ideas. 

¶ Relaciones y reflexión sobre la 
tecnología y el medio ambiente. 

¶ El computador como artefacto, su 
uso y las normas en la sala de 
computadores en la escuela. 

6 
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PERIODO II 

Competencia para el periodo 

Emplea artefactos para la realizar asignaciones y describir el impacto que ellos tienen en el ambiente escolar. 

Indicadores de logro 

Conceptual Procedimental Actitudinal 

Identificación de las características de 
algunos artefactos escolares, sus partes y 

funcionamiento. 

Utilización y aplicación académica de 
algunos artefactos escolares. 

Manifestación de interés por el uso de 
artefactos y su impacto en el ambiente 

escolar, a través de preguntas e intercambio 
de ideas. 

 

Desempeños Temas DBA asociados Periodo de clase 

Describo semejanzas y diferencias 
entre artefactos de uso cotidiano y 
elementos naturales de mi entorno. 

¶ Semejanzas y diferencias entre 
los artefactos de uso cotidiano y 
elementos naturales. 

Identifica algunos artefactos escolares 
de uso cotidiano, su forma y 
funcionamiento. 

4 

Reconozco y analizo los elementos o 
partes externas de un artefacto para 
utilizarlo adecuadamente. 

¶ Partes externas de algunos 
artefactos del hogar y de la 
escuela. 

4 

Manejo adecuadamente las 
herramientas escolares para las 
actividades de la clase (recortar, 
trazar, pintar, pegar, armar). 

¶ Las herramientas escolares y sus 
funciones. 

4 

Realizo preguntas coherentes sobre 
cómo están construidos y cómo 
funcionan algunos artefactos de uso 
cotidiano en el hogar y en la escuela. 

¶ Funcionamiento de algunos 
artefactos del hogar y de la 
escuela. 

¶ Uso del accesorio Paint para 
graficar el computador. 

4 

Relato como mis acciones sobre el 
medio ambiente afectan a otros y las 
de los demás me afectan. 

¶ Impacto de la tecnología en el 
medio ambiente. 

4 
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PERIODO III 

Competencia para el periodo 

Utiliza artefactos escolares para escribir, dibujar, representar y calcular información. 

Indicadores de logro 

Conceptual Procedimental Actitudinal 

Conocimiento de la función de algunos 
artefactos escolares y su aplicación 

académica 

Utilización de algunos artefactos escolares 
de acuerdo a la necesidad académica que 

los requiere. 

Valoración de la importancia de artefactos 
escolares, mediante su uso adecuado en las 

labores académicas. 

 

Desempeños Temas DBA asociados Periodo de clase 

Describo la función de algunos 
artefactos para la realización de 
diversas tareas humanas. 

¶ Funciones de los artefactos. 

Reconoce la importancia de algunos 
artefactos para el desempeño escolar 
y sus implicaciones en la vida actual. 

4 

Utilizo adecuadamente artefactos de 
mi cotidianidad para facilitar mis 
actividades escolares y del hogar. 

¶ Utilización adecuada de algunos 
artefactos. 

4 

Realizo una exposición sencilla sobre 
los trabajos creados en el período 
utilizando descripciones, 
comparaciones, dibujos, mediciones y 
explicaciones. 

¶ Herramientas para la exposición o 
sustentación de trabajos 

¶ Impresión de dibujo del 
computador realizado en el 
período y la exposición con las 
implicaciones de este 

6 

Identifico materiales en desuso para 
construir objetos con material 
reciclable que me ayudan a satisfacer 
mis necesidades y a contribuir con la 
preservación del medio ambiente. 

¶ Los materiales reciclables. 6 
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PERIODO IV 

Competencia para el periodo 

Usa el computador y sus aplicaciones como herramientas para realizar las asignaciones académicas. 

Indicadores de logro 

Conceptual Procedimental Actitudinal 

Reconocimiento del computador como 
herramienta y su aplicación académica. 

Utilización del computador de acuerdo a la 
necesidad académica que lo requiere. 

Valoración de la importancia del computador, 
mediante su uso adecuado en las labores 

académicas. 

 

Desempeños Temas DBA asociados Periodo de clase 

Identifico herramientas que, como 
expresión de partes de mi cuerpo, me 
ayudan a realizar tareas de 
transformación de materiales. 

¶ Las herramientas. 

Reconoce la importancia del 
computador, las ventajas y 
desventajas que tiene su uso. 

4 

Identifico la computadora como 
artefacto tecnológico para la 
información y la comunicación, y la 
utilizo en diferentes actividades. 

¶ El computador y sus 
características. 

4 

Describo la forma de solucionar 
problemas tecnológicos sencillos a 
través de pasos organizados. 

¶ Solución de problemas 
tecnológicos básicos. 

6 

Describo las ventajas y desventajas 
del uso del computador. 

¶ Ventajas y desventajas del uso 
del computador 

¶ Construir en material reciclable un 
computador. 

6 
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Grado: Segundo 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

------------------------------------------------------------------------------------- 
ñEducamos en el Saber y en Valores con Calidad para la Vidaò 

P
L

A
N

 D
E

 Á
R

E
A

 D
E

 
F

IL
O

S
O

F
ÍA 

P
L

A
N

 D
E

 Á
R

E
A

 D
E

 
F

IL
O

S
O

F
ÍA 

P
L

A
N

 D
E

 Á
R

E
A

 D
E

 
F

IL
O

S
O

F
ÍA 

29 

P
L

A
N

 D
E

 A
R

E
A

 D
E

 T
E

C
N

O
L
O

G
ÍA

 E
 I

N
F

O
R

M
Á

T
IC

A
 

Área  Tecnología e Informática Grado Segundo 

Asignatura Tecnología e Informática I.H.S Dos (2) 

Objetivo del 
grado 

Explicar la utilidad y estructura de objetos tecnológicos para la realización de actividades humanas. 

 

Componente Meta Estándares Asociados 

Naturaleza y evolución 
de la tecnología 

Al finalizar el grado segundo, los 
estudiantes identificarán y describirán 
aquellos inventos que hasta hoy no han 
sufrido muchos cambios y siguen siendo 
muy útiles en las actividades humanas. 

¶ Identifico las características y evolución de los artefactos de 
comunicación que se han utilizado a través del tiempo. 

¶ Identifico las características y evolución de los artefactos que se 
han utilizado en la comunidad a través del tiempo. 

¶ Describo grandes inventos que han cambiado la forma de elaborar 
algunas tareas humanas 

¶ Identifico y describo aquellos inventos que hasta hoy han sufrido 
muchos cambios y siguen siendo muy útiles en las actividades 
humanas. 

Apropiación y uso de la 
tecnología 

Al finalizar el grado segundo, los 
estudiantes identificarán y describirán 
los materiales y materia prima con que 
han sido elaborados algunos artefactos. 

¶ Identifico y utilizo algunos símbolos y señales cotidianos, 
particularmente los relacionados con la seguridad (tránsito, 
basuras, advertencias). 

¶ Establezco relaciones entre la materia prima y el procedimiento de 
fabricación de algunos productos de mi entorno 

¶ Comparo mi esquema de vacunación con el esquema establecido 
y explico su importancia. 

¶ Identifico y describo los materiales y materia prima con que han 
sido elaborados algunos artefactos.  

Solución de problemas 
con tecnología 

Al finalizar el grado segundo, los 
estudiantes ensamblarán y desarmarán 
artefactos sencillos siguiendo 
instrucciones escritas. 

¶ Detecto fallas simples en el funcionamiento de algunos artefactos 
sencillos, actúo de manera segura frente a ellos e informo a los 
adultos mis observaciones. 

¶ Comparo longitudes, magnitudes y cantidades en el armado y 
desarmado de artefactos y dispositivos de mi comunidad. 

¶ Ensamblo y desarmo artefactos y dispositivos sencillos siguiendo 
instrucciones gráficas. 

¶ Ensamblo y desarmo artefactos y dispositivos sencillos siguiendo 
instrucciones escritas. 

Tecnología y sociedad 

Al finalizar el grado segundo, los 
estudiantes participarán en equipos de 
trabajo para sustentar la funcionalidad 
de proyectos que involucran algunos 
componentes tecnológicos. 

¶ Indago sobre el uso de algunos materiales a través de la historia y 
sus efectos en los estilos de vida. 

¶ Identifico algunas consecuencias ambientales y en mi salud 
derivadas del uso de algunos artefactos y productos tecnológicos. 

¶ Participo en equipos de trabajo para desarrollar y probar proyectos 
que involucran algunos componentes tecnológicos. 

¶ Participo en equipos de trabajo para sustentar la funcionalidad de 
proyectos que involucran algunos componentes tecnológicos. 
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PERIODO I 

Competencia para el periodo 

Usa artefactos existentes en su entorno para comunicarse. 

Indicadores de logro 

Conceptual Procedimental Actitudinal 

Identificación de las características y 
evolución de los artefactos de comunicación 

que se han utilizado a través del tiempo. 

Detección de fallas simples en el 
funcionamiento de algunos artefactos 

sencillos y actúo de manera segura frente a 
ellos e informo a los adultos mis 

observaciones. 

Indagación sobre el uso de algunos 
materiales a través de la historia y sus 

efectos en los estilos de vida. 

 

Desempeños Temas DBA asociados Periodo de clase 

Identifico las características y 
evolución de los artefactos de 
comunicación que se han utilizado a 
través del tiempo. 

¶ Evolución de los medios de 
comunicación. 

¶ El video como medio de 
comunicación (video evolución de 
los medios de comunicación). 

Reconoce artefactos de comunicación 
de su entorno. 

6 

Identifico y utilizo algunos símbolos y 
señales cotidianos, particularmente 
los relacionados con la seguridad 
(tránsito, basuras, advertencias). 

¶ Símbolos y señales que nos 
representan una información. 

6 

Detecto fallas simples en el 
funcionamiento de algunos artefactos 
sencillos, actúo de manera segura 
frente a ellos e informo a los adultos 
mis observaciones. 

¶ Fallas en algunos artefactos. 4 

Indago sobre el uso de algunos 
materiales a través de la historia y sus 
efectos en los estilos de vida. 

¶ Los materiales. 4 
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PERIODO II 

Competencia para el periodo 

Emplea el computador para realizar comparaciones y comunicarse en diversos espacios y formas. 

Indicadores de logro 

Conceptual Procedimental Actitudinal 

Reconocimiento del papel del computador y 
algunos de sus accesorios en la 

comunicación. 

Comparación de la comunicación, longitudes, 
magnitudes y cantidades usando el 

computador y sin él. 

Utilización del computador para la 
comunicación en diversos espacios y formas. 

 

Desempeños Temas DBA asociados Periodo de clase 

Identifico las características y 
evolución de los artefactos que se han 
utilizado en la comunidad a través del 
tiempo. 

¶ Evolución de artefactos en mi 
comunidad. 

Sabe usar el computador para 
comunicarse e interactuar con otros. 

4 

Establezco relaciones entre la materia 
prima y el procedimiento de 
fabricación de algunos productos de 
mi entorno  

¶ La materia prima. 4 

Comparo longitudes, magnitudes y 
cantidades en el armado y desarmado 
de artefactos y dispositivos de mi 
comunidad. 

¶ Longitudes, magnitudes y 
cantidades. 

6 

Identifico algunas consecuencias 
ambientales y en mi salud derivadas 
del uso de algunos artefactos y 
productos tecnológicos. 
 

¶ Problemas ambientales con el uso 
inadecuado de la tecnología. 

¶ WordPad como procesador de 
texto escrito acerca de ventajas y 
desventajas del uso de la 
tecnología en comunicación. 

6 
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PERIODO III 

Competencia para el periodo 

Utiliza algunos inventos del hogar que han aparecido a lo largo de la historia de la humanidad para organizar, clasificar, comparar y 
representar datos y objetos. 

Indicadores de logro 

Conceptual Procedimental Actitudinal 

Identificación de algunos inventos del hogar 
que han aparecido a lo largo de la historia de 

la humanidad. 

Clasificación de algunos inventos del hogar 
que han aparecido a lo largo de la historia de 

la humanidad. 

Utilización de algunos inventos del hogar que 
han aparecido a lo largo de la historia de la 
humanidad en diversos espacios y formas. 

 

Desempeños Temas DBA asociados Periodo de clase 

Describo grandes inventos que han 
cambiado la forma de elaborar 
algunas tareas humanas. 

¶ Grandes inventos. 

Tiene claro el concepto de invento. 

4 

Comparo mi esquema de vacunación 
con el esquema establecido y explico 
su importancia. 

¶ Esquema de vacunación. 4 

Ensamblo y desarmo artefactos y 
dispositivos sencillos siguiendo 
instrucciones gráficas. 

¶ Ensamble de artefactos. 6 

Participo en equipos de trabajo para 
desarrollar y probar proyectos que 
involucran algunos componentes 
tecnológicos. 

¶ Proyectos tecnológicos  

¶ Tuxpaint como graficador para 
bosquejar proyectos. 

6 
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PERIODO IV 

Competencia para el periodo 

Utiliza algunos inventos escolares que han aparecido a lo largo de la historia de la humanidad para organizar, clasificar, comparar y 
representar datos y objetos. 

Indicadores de logro 

Conceptual Procedimental Actitudinal 

Identificación de algunos inventos escolares 
que han aparecido a lo largo de la historia de 

la humanidad. 

Clasificación de algunos inventos escolares 
que han aparecido a lo largo de la historia de 

la humanidad. 

Utilización de algunos inventos escolares que 
han aparecido a lo largo de la historia de la 
humanidad en diversos espacios y formas. 

 

Desempeños Temas DBA asociados Periodo de clase 

Identifico y describo aquellos inventos 
que hasta hoy han sufrido muchos 
cambios y siguen siendo muy útiles en 
las actividades humanas. 

¶ Grandes inventos. 

Tiene claro el concepto de invento. 

4 

Identifico y describo los materiales y 
materia prima con que han sido 
elaborados algunos artefactos. 

¶ Esquema de vacunación. 4 

Ensamblo y desarmo artefactos y 
dispositivos sencillos siguiendo 
instrucciones escritas. 

¶ Ensamble de artefactos. 6 

Participo en equipos de trabajo para 
sustentar la funcionalidad de 
proyectos que involucran algunos 
componentes tecnológicos. 

¶ Proyectos tecnológicos 

¶ Construcción de un medio de 
comunicación con material 
diverso. 

6 
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Grado: Tercero 
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Área  Tecnología e Informática Grado Tercero 

Asignatura Tecnología e Informática I.H.S Dos (2) 

Objetivo del 
grado 

Reconocer herramientas que, como extensión del cuerpo humano, ayudan en la realización de diversas tareas, 
describiendo y analizando las ventajas y desventajas de la utilización de estos y los procesos en los cuales son empleados 
para solucionar problemas de la vida cotidiana. 

 

Componente Meta Estándares Asociados 

Naturaleza y evolución 
de la tecnología 

Al finalizar el grado tercero, los 
estudiantes identificarán cómo ha 
evolucionado el computador. 

¶ Identifico la importancia de algunos artefactos para la realización 
de algunas tareas en la industria. 

¶ Identifico herramientas que como extensión de partes del cuerpo 
ayudan a realizar tareas de transformación de materiales 
industriales. 

¶ Identifico y describo la evolución de los medios de transporte. 

¶ Identifico cómo ha evolucionado el computador. 

Apropiación y uso de la 
tecnología 

Al finalizar el grado tercero, los 
estudiantes realizarán escritos en Word 
utilizando las herramientas vistas. 

¶ Establezco relaciones entre la materia prima y el procedimiento de 
fabricación de los productos comerciales. 

¶ Establezco relaciones entre la materia prima, material, 
herramienta para el procedimiento de fabricación de algunos 
productos comerciales. 

¶ Identifico las señales de tránsito y reflexiono sobre el uso 
adecuado de ellas. 

¶ Realizo escritos en Word utilizando las herramientas vistas. 

Solución de problemas 
con tecnología 

Al finalizar el grado tercero, los 
estudiantes seleccionarán entre un 
conjunto de aplicaciones de Office la 
más adecuada para crear animaciones. 

¶ Indago cómo están construidos y cómo funcionan algunos 
artefactos de uso industrial. 

¶ Selecciono entre los diversos artefactos aquellos que son más 
adecuados para realizar tareas industriales. 

¶ Utilizo diferentes expresiones para describir la forma y el 
funcionamiento de algunos artefactos de la ciudad. 

¶ Selecciono entre un conjunto de aplicaciones de Office la más 
adecuada para crear animaciones. 

Tecnología y sociedad 
Al finalizar el grado tercero, los 
estudiantes reflexionarán sobre el uso 
adecuado del computador. 

¶ Descubro cómo las industrias reutilizan algunos materiales para 
elaborar nuevos productos. 

¶ Describo procesos de producción de algunos productos a partir del 
reciclaje. 

¶ Participo en equipos de trabajo para desarrollar y probar proyectos 
que involucran algunos componentes tecnológicos. 

¶ Reflexiono sobre el uso adecuado del computador. 
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PERIODO I 

Competencia para el periodo 

Reconoce algunos artefactos usados en la industria, cómo están hechos y para qué se utilizan. 

Indicadores de logro 

Conceptual Procedimental Actitudinal 

Indicación de la importancia de algunos 
artefactos para la realización de tareas en la 

industria. 

Establecimiento de relaciones entre la 
materia prima y el procedimiento de 

fabricación de los productos comerciales. 

Indagación de industrias que reutilizan 
algunos materiales para elaborar productos. 

 

Desempeños Temas DBA asociados Periodo de clase 

Identifico la importancia de algunos 
artefactos para la realización de 
algunas tareas en la industria. 

¶ Artefactos en la industria. 

¶ Medios de transporte como 
artefacto de la industria del 
transporte y su evolución. 

Identifica algunos artefactos de la 
industria. 
 
Tiene claro de qué están hechos 
algunos productos. 

6 

Establezco relaciones entre la materia 
prima y el procedimiento de 
fabricación de los productos 
comerciales. 

¶ Materia prima y materiales de 
algunos productos comerciales 

4 

Indago cómo están construidos y 
cómo funcionan algunos artefactos de 
uso industrial. 

¶ Funcionamiento de algunos 
artefactos. 

6 

Descubro cómo las industrias 
reutilizan algunos materiales para 
elaborar nuevos productos. 

¶ Qué es el reciclaje. 4 
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PERIODO II 

Competencia para el periodo 

Utiliza algunas herramientas industriales en diversas tareas, para solucionar problemas de su entorno. 

Indicadores de logro 

Conceptual Procedimental Actitudinal 

Reconocimiento de algunas herramientas 
usadas en la solución de problemas 

industriales de su entorno. 

Clasificación de algunas herramientas 
usadas en la solución de problemas 

industriales de su entorno. 

Empleo de algunas herramientas usadas en 
la solución de problemas industriales de su 

entorno en diversas tareas. 

 

Desempeños Temas DBA asociados Periodo de clase 

Identifico herramientas que como 
extensión de partes del cuerpo 
ayudan a realizar tareas de 
transformación de materiales 
industriales. 

¶ Las herramientas en algunas 
tareas industriales. 

¶ Wordpad como procesador de 
texto y sketchup como diseñador 
de proyecto industrial (medio de 
transporte innovador de la ciudad 
de Medellín). 

Tiene claro el concepto de 
herramienta. 
 
Propone herramientas para solucionar 
problemas industriales de su entorno. 

4 

Establezco relaciones entre la materia 
prima, material, herramienta para el 
procedimiento de fabricación de 
algunos productos comerciales. 

¶ La materia prima, material y 
herramientas en productos 
industriales. 

4 

Selecciono entre los diversos 
artefactos aquellos que son más 
adecuados para realizar tareas 
industriales. 

¶ Artefactos para tareas 
industriales. 

6 

Describo procesos de producción de 
algunos productos a partir del 
reciclaje. 

¶ Procesos de producción con 
material reciclado. 

6 
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PERIODO III 

Competencia para el periodo 

Emplea algunos artefactos para la solución de problemas de transporte en su entorno. 

Indicadores de logro 

Conceptual Procedimental Actitudinal 

Identificación de algunos artefactos usados 
en la solución de problemas de transporte en 

su entorno. 

Selección de algunos artefactos usados en la 
solución de problemas de transporte en su 

entorno. 

Empleo de algunos artefactos usados en la 
solución de problemas de transporte en su 

entorno. 

 

Desempeños Temas DBA asociados Periodo de clase 

Identifico y describo la evolución de 
los medios de transporte. 

¶ Evolución de los medios de 
transporte. 

Conoce el concepto de transporte 
 
Propone distintos tipos de problemas 
que involucren artefactos para el 
trasporte. 

4 

Identifico las señales de tránsito y 
reflexiono sobre el uso adecuado de 
ellas. 

¶ Las señales de tránsito. 4 

Utilizo diferentes expresiones para 
describir la forma y el funcionamiento 
de algunos artefactos de la ciudad. 

¶ Artefactos de la ciudad. 6 

Participo en equipos de trabajo para 
desarrollar y probar proyectos que 
involucran algunos componentes 
tecnológicos. 

¶ Descripción y elaboración de 
proyectos mediante herramientas 
tecnológicas (Project). 

¶ Medios de transporte innovadores 
de la ciudad de Medellín – 
Construcción. 

6 
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PERIODO IV 

Competencia para el periodo 

Elige de entre los programas o softwares que ofrece el computador, los indicados para determinadas tareas. 

Indicadores de logro 

Conceptual Procedimental Actitudinal 

Reconocimiento del computador y algunos 
de sus programas en la presentación de 

trabajos académicos. 

Utilización del computador y algunos de sus 
programas en la presentación de trabajos 

académicos. 

Uso del computador y algunos de sus 
programas para la presentación en diversos 

espacios de tareas específicas. 

 

Desempeños Temas DBA asociados Periodo de clase 

Identifico cómo ha evolucionado el 

computador. 
¶ Historia del computador. 

Conoce el uso de algunos programas 
del computador 
 

4 

Realizo escritos en Word utilizando las 
herramientas vistas. 

¶ Word. 4 

Selecciono entre un conjunto de 
aplicaciones de Office la más 
adecuada para crear animaciones. 

¶ PowerPoint. 

¶ Presentación de trabajos en 
PowerPoint. 

¶ (Medio de transporte trabajado). 

6 

Reflexiono sobre el uso adecuado del 
computador. 

¶ Ventajas y desventajas del uso 
del computador. 

6 
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Grado: Cuarto 
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Área  Tecnología e Informática Grado Cuarto 

Asignatura Tecnología e Informática I.H.S Dos (2) 

Objetivo del 
grado 

Identificar algunos artefactos tecnológicos del entorno e identifica fuentes de información de acuerdo con la función 
tecnológica propia de cada uno de ellos, explicando su utilidad, para mejorar condiciones de vida. 

 

Componente Meta Estándares Asociados 

Naturaleza y evolución 
de la tecnología 

Al finalizar el grado cuarto, los 
estudiantes identificarán artefactos que 
involucran el funcionamiento de la 
tecnología de la información. 

¶ Explico la diferencia entre un artefacto y un proceso mediante 
ejemplos 

¶ Empleo con seguridad artefactos y procesos para mantener y 
conservar algunos productos. 

¶ Establezco relaciones de proporción entre las dimensiones de los 
artefactos y de los usuarios.  

¶ Diferencio los intereses del que fabrica, vende o compra un 
producto, bien o servicio y me intereso y me intereso por obtener 
garantías de calidad. 

Apropiación y uso de la 
tecnología 

Al finalizar el grado cuarto, los 
estudiantes utilizarán las tecnologías de 
la información y la comunicación 
disponibles en su entorno para el 
desarrollo de diversas actividades. 

¶ Menciono invenciones e innovaciones que han contribuido al 
desarrollo del país. 

¶ Describo productos tecnológicos mediante el uso de diferentes 
formas de representación, tales como esquemas, dibujos y 
diagramas, entre otros. 

¶ Propongo frente a un problema, varias soluciones posibles 
indicando como llegue a ellas y cuáles son las ventajas y las 
desventajas de cada una. 

¶ Me involucro en proyectos tecnológicos relacionados con el buen 
uso de los recursos naturales y la adecuada disposición de los 
residuos del entorno en el que vivo. 

Solución de problemas 
con tecnología 

Al finalizar el grado cuarto, los 
estudiantes identificarán y compararán 
ventajas y desventajas de distintas 
soluciones tecnológicas sobre un mismo 
problema. 

¶ Diferencio productos tecnológicos de productos naturales, 
teniendo en cuenta los resultados y los procesos involucrados. 

¶ Selecciono productos que responden a mis necesidades utilizando 
criterios apropiados (fecha de vencimiento, condiciones de 
manipulación y almacenamiento, componentes, efectos sobre la 
salud y medio ambiente). 

¶ Identifico y describo características, dificultades, deficiencias o 
riesgos asociados con empleo de artefactos y procesos 
destinados a la solución de problemas. 

¶ Participo en discusiones que involucran predicciones sobre los 
posibles efectos relacionados con el uso o no de artefactos, 
procesos y productos tecnológicos en mi entorno y argumento mis 
planteamientos (energía, agricultura, antibióticos, etc.). 
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Tecnología y sociedad 

Al finalizar el grado cuarto, los 
estudiantes identificarán y compararán 
ventajas y desventajas de distintas 
soluciones tecnológicas sobre un mismo 
problema. 

¶ Identifico y doy ejemplos de artefactos que involucran en su 
funcionamiento tecnologías de la información. 

¶ Utilizo tecnologías de la información y la comunicación disponibles 
en mi entorno para el desarrollo de diversas actividades 
(comunicación, entretenimiento, aprendizaje, búsqueda y 
validación de información, investigación, etc.). 

¶ Identifico y comparo ventajas y desventajas de distintas soluciones 
tecnológicas sobre un mismo problema. 

¶ Utilizo diferentes fuentes de información y medios de 
comunicación para sustentar mis ideas. 

 

PERIODO I 

Competencia para el periodo 

Emplea artefactos para responder a diversas necesidades de su entorno. 

Indicadores de logro 

Conceptual Procedimental Actitudinal 

Análisis de artefactos que responden a 
necesidades particulares en contexto social, 

económico y cultural 

Descripción y clasificación de artefactos 
existentes en el entorno con base en 

características tales como materiales, forma 
y estructura. 

Asociación de costumbres culturales con 
características el entorno con el uso de 

diversos artefactos. 

 

Desempeños Temas DBA asociados Periodo de clase 

Explico la diferencia entre un artefacto 
y un proceso mediante ejemplos. 

¶ Diferencia entre artefacto y 
proceso. 

Identifica algunos artefactos y sus 
características, así como su uso en el 
entorno. 
 
Identifica algunas fallas de los 
artefactos. 

4 

Empleo con seguridad artefactos y 
procesos para mantener y conservar 
algunos productos. 

¶ Seguridad de artefactos y 
procesos.  

4 

Establezco relaciones de proporción 
entre las dimensiones de los 
artefactos y de los usuarios.  

¶ Proporción de artefactos y 
usuarios. 

6 

Diferencio los intereses del que 
fabrica, vende o compra un producto, 
bien o servicio y me intereso y me 
intereso por obtener garantías de 
calidad. 

¶ Garantías de calidad. 6 
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PERIODO II 

Competencia para el periodo 

Emplea inventos e innovaciones para solucionar problemas que se presentan en su comunidad. 

Indicadores de logro 

Conceptual Procedimental Actitudinal 

Mención de invenciones e innovaciones que 
han contribuido al desarrollo del país. 

Descripción de productos tecnológicos 
mediante el uso de diferentes formas de 
representación, tales como esquemas, 

dibujos y diagramas entre otros. 

Proposición, frente a un problema, de varias 
soluciones posibles indicando cómo llegar a 
ellas y cuáles son las ventajas y desventajas 

de cada una. 

 

Desempeños Temas DBA asociados Periodo de clase 

Menciono invenciones e innovaciones 
que han contribuido al desarrollo del 
país. 

¶ Inventos e innovaciones 

Diferencia un invento de una 
innovación 
 
Identifica los últimos inventos 
tecnológicos 
 
Infiere soluciones frente a los 
problemas tecnológicos que se le 
presentan. 

4 

Describo productos tecnológicos 
mediante el uso de diferentes formas 
de representación, tales como 
esquemas, dibujos y diagramas, entre 
otros. 

¶ Representación de inventos e 
innovaciones con esquemas, 
dibujos y diagramas. 

4 

Propongo frente a un problema, varias 
soluciones posibles indicando como 
llegue a ellas y cuáles son las 
ventajas y las desventajas de cada 
una. 

¶ Soluciones tecnológicas 6 

Me involucro en proyectos 
tecnológicos relacionados con el buen 
uso de los recursos naturales y la 
adecuada disposición de los residuos 
del entorno en el que vivo. 

¶ Soluciones tecnológicas en 
recursos naturales. 

6 
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PERIODO III 

Competencia para el periodo 

Emplea productos tecnológicos y naturales para el bien de la comunidad teniendo en cuenta sus beneficios y consecuencias. 

Indicadores de logro 

Conceptual Procedimental Actitudinal 

Identificación y descripción de 
características, dificultades, deficiencias o 

riesgos asociados con empleo de artefactos 
y procesos destinados a la solución de 

problemas. 

Diferenciación de productos tecnológicos de 
los productos naturales, teniendo en cuenta 
los resultados y los procesos involucrados. 

Participación en discusiones que involucran 
predicciones sobre los posibles efectos 

relacionados con el uso o no de artefactos, 
procesos y productos tecnológicos en mi 
entorno y argumento mis planteamientos 

(energía, agricultura, antibióticos). 

 

Desempeños Temas DBA asociados Periodo de clase 

Diferencio productos tecnológicos de 
productos naturales, teniendo en 
cuenta los resultados y los procesos 
involucrados. 

¶ Productos tecnológicos y 
productos naturales. 

Diferencia un producto tecnológico de 
un producto natural y reconoce sus 
características propias. 
 
Conoce los efectos producidos por los 
artefactos tecnológicos. 

4 

Selecciono productos que responden 
a mis necesidades utilizando criterios 
apropiados (fecha de vencimiento, 
condiciones de manipulación y 
almacenamiento, componentes, 
efectos sobre la salud y medio 
ambiente). 

¶ Selección de productos. 4 

Identifico y describo características, 
dificultades, deficiencias o riesgos 
asociados con empleo de artefactos y 
procesos destinados a la solución de 
problemas. 

¶ Características de artefactos y 
procesos destinados a la solución 
de problemas. 

6 

Participo en discusiones que 
involucran predicciones sobre los 
posibles efectos relacionados con el 
uso o no de artefactos, procesos y 
productos tecnológicos en mi entorno 
y argumento mis planteamientos 
(energía, agricultura, antibióticos, 
etc.). 

¶ Efectos relacionados con el uso 
de artefactos. 

6 
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PERIODO IV 

Competencia para el periodo 

Usa los medios de comunicación que involucren la tecnología para comunicarse con el medio que lo rodea. 

Indicadores de logro 

Conceptual Procedimental Actitudinal 

Identificación y ejemplificación de artefactos 
que involucran en su funcionamiento 

tecnologías de la información. 

Comparación de ventajas y desventajas de 
distintas soluciones tecnológicas sobre un 

mismo problema. 

Utilización de tecnologías de la información y 
la comunicación disponibles en el entorno 
para el desarrollo de diversas actividades 

(comunicación, entretenimiento, aprendizaje, 
búsqueda y validación de información, 

investigación, etc.). 

 

Desempeños Temas DBA asociados Periodo de clase 

Identifico y doy ejemplos de artefactos 
que involucran en su funcionamiento 
tecnologías de la información. 

¶ Artefactos para las TIC. 

Diferencia las ventajas y desventajas 
de los medios de comunicación. 
 
Sabe darle buen uso a las TIC. 
 
Tiene claro los medios de 
comunicación. 
 
Diferencia las fuentes de información 
de los medios de comunicación. 

4 

Utilizo tecnologías de la información y 
la comunicación disponibles en mi 
entorno para el desarrollo de diversas 
actividades (comunicación, 
entretenimiento, aprendizaje, 
búsqueda y validación de información, 
investigación, etc.). 

¶ Las TIC en mi comunidad. 4 

Identifico y comparo ventajas y 
desventajas de distintas soluciones 
tecnológicas sobre un mismo 
problema. 

¶ Soluciones tecnológicas. 6 

Utilizo diferentes fuentes de 
información y medios de 
comunicación para sustentar mis 
ideas. 

¶ Fuentes de información y medios 
de comunicación. 

6 
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Grado: Quinto 
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Área  Tecnología e Informática Grado Quinto 

Asignatura Tecnología e Informática I.H.S Dos (2) 

Objetivo del 
grado 

Identificar, emplear, diferenciar y diseñar algunos artefactos teniendo en cuenta su importancia y utilidad. 

 

Componente Meta Estándares Asociados 

Naturaleza y evolución 
de la tecnología 

Al finalizar el grado quinto, los 
estudiantes identificarán y darán 
ejemplos de herramientas para la 
construcción de proyectos tecnológicos 

¶ Explico la diferencia entre un artefacto y un proceso mediante 
ejemplos. 

¶ Empleo con seguridad artefactos y procesos para mantener y 
conservar algunos productos. 

¶ Establezco relaciones de proporción entre las dimensiones de los 
artefactos y de los usuarios. 

¶ Diferencio los intereses del que fabrica, vende o compra un 
producto, bien o servicio y me intereso por obtener garantía de 
calidad. 

Apropiación y uso de la 
tecnología 

Al finalizar el grado quinto, los 
estudiantes utilizarán herramientas 
manuales para realizar de manera 
segura procesos de medición, trazado, 
corte, doblado y unión de materiales 
para construir modelos y maquetas. 

¶ Identifico fuentes y tipos de energía y explico cómo se 
transforman. 

¶ Sigo las instrucciones de los manuales de utilización de productos 
tecnológicos. 

¶ Diseño y construyo soluciones tecnológicas utilizando maquetas o 
moldes. 

¶ Identifico instituciones y autoridades a las que puedo acudir para 
solicitar la protección de los bienes y servicios de mi comunidad. 

Solución de problemas 
con tecnología 

Al finalizar el grado quinto, los 
estudiantes diseñarán, construirán, 
adaptarán y repararán artefactos 
sencillos, reutilizando materiales 
caseros para satisfacer intereses 
personales. 

¶ Analizo artefactos y procesos que corresponden a necesidades 
particulares de mi comunidad. 

¶ Empleo con seguridad artefactos y procesos para mantener y 
conservar algunos productos. 

¶ Establezco relaciones de proporción entre las dimensiones de los 
artefactos y de los usuarios. 

¶ Identifico algunos bienes y servicios que ofrece mi comunidad y 
velo por su cuidado y buen uso, valorando sus beneficios sociales 

Tecnología y sociedad 

Al finalizar el grado quinto, los 
estudiantes indicarán la importancia de 
acatar las normas para la prevención de 
enfermedades y accidentes y promueve 
su cumplimiento. 

¶ Identifico y doy ejemplos de herramientas de herramientas para la 
construcción de proyectos tecnológicos. 

¶ Utilizo herramientas manuales para realizar de manera segura 
procesos de medición, trazado, corte, doblado y unión de 
materiales para construir modelos y maquetas. 

¶ Diseño, construyo, adapto y reparo artefactos sencillos, 
reutilizando materiales caseros para satisfacer intereses 
personales. 

¶ Indico la importancia de acatar las normas para la prevención de 
enfermedades y accidentes y promuevo su cumplimiento 
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PERIODO I 

Competencia para el periodo 

Emplea artefactos de manera segura para realizar diversas tareas. 

Indicadores de logro 

Conceptual Procedimental Actitudinal 

Explicación de la diferencia entre un 
artefacto y un proceso mediante ejemplos. 

Utilización segura de artefactos y procesos 
para mantener y conservar algunos 

productos. 

Diferenciación de los intereses del que 
fabrica, vende o compra un producto, bien o 

servicio con garantía y calidad. 

 

Desempeños Temas DBA asociados Periodo de clase 

Explico la diferencia entre un artefacto 
y un proceso mediante ejemplos. 

¶ Diferencia entre artefacto y 
proceso. 

Compara entre artefactos y procesos, 
analizando la importancia de garantía 
y calidad en ellos. 

4 

Empleo con seguridad artefactos y 
procesos para mantener y conservar 
algunos productos. 

¶ Seguridad de artefactos y 
procesos. 

4 

Establezco relaciones de proporción 
entre las dimensiones de los 
artefactos y de los usuarios. 

¶ Proporción de artefactos y 
usuario.  

6 

Diferencio los intereses del que 
fabrica, vende o compra un producto, 
bien o servicio y me intereso por 
obtener garantía de calidad. 

¶ Garantías de calidad. 6 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

------------------------------------------------------------------------------------- 
ñEducamos en el Saber y en Valores con Calidad para la Vidaò 

P
L

A
N

 D
E

 Á
R

E
A

 D
E

 
F

IL
O

S
O

F
ÍA 

P
L

A
N

 D
E

 Á
R

E
A

 D
E

 
F

IL
O

S
O

F
ÍA 

P
L

A
N

 D
E

 Á
R

E
A

 D
E

 
F

IL
O

S
O

F
ÍA 

49 

P
L

A
N

 D
E

 A
R

E
A

 D
E

 T
E

C
N

O
L
O

G
ÍA

 E
 I

N
F

O
R

M
Á

T
IC

A
 

PERIODO II 

Competencia para el periodo 

Reconozco los diferentes elementos tecnológicos del entorno y las fuentes de energía que producen su funcionamiento. 

Indicadores de logro 

Conceptual Procedimental Actitudinal 

Identificación de fuentes y tipo de energía y 
explicación cómo se transforman. 

Seguimiento de instrucciones de los 
manuales de utilización de productos 

tecnológicos. 

Diseño y construcción de soluciones 
tecnológicas utilizando maquetas o moldes. 

 

Desempeños Temas DBA asociados Periodo de clase 

Identifico fuentes y tipos de energía y 
explico cómo se transforman. 

¶ Fuentes y tipos de energía. 

Identifica las fuentes y tipos de 
energía. 
 
Identifica algunos artefactos eléctricos 
que emplean en su comunidad. 
 
Describe las desventajas y 
desventajas de la energía renovable y 
no renovable 

4 

Sigo las instrucciones de los 
manuales de utilización de productos 
tecnológicos. 

¶ Artefactos eléctricos. 4 

Diseño y construyo soluciones 
tecnológicas utilizando maquetas o 
moldes. 

¶ Soluciones tecnológicas para el 
ahorro y conservación de las 
fuentes de energía. 

6 

Identifico instituciones y autoridades a 
las que puedo acudir para solicitar la 
protección de los bienes y servicios de 
mi comunidad. 

¶ Protección de bienes y servicios. 6 
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PERIODO III 

Competencia para el periodo 

Describe y analiza ventajas y desventajas que ofrecen las tecnologías para mi comunidad. 

Indicadores de logro 

Conceptual Procedimental Actitudinal 

Identificación de algunos bienes y servicios 
que ofrece mi comunidad e interés por su 

cuidado y buen uso, valorando sus 
beneficios sociales. 

Establecimiento de relaciones de proporción 
entre las dimensiones de los artefactos y de 

los usuarios. 

Análisis de artefactos y procesos que 
corresponden a necesidades particulares de 

mi comunidad. 

 

Desempeños Temas DBA asociados Periodo de clase 

Analizo artefactos y procesos que 
corresponden a necesidades 
particulares de mi comunidad. 

¶ Necesidades tecnológicas en mi 
comunidad. Conoce las necesidades tecnológicas 

de la comunidad. 
 
Tiene claro las normas de seguridad 
frente a los artefactos de uso 
cotidiano. 
 
Conoce los bienes y servicios de su 
comunidad y los beneficios que 
prestan a la sociedad. 

4 

Empleo con seguridad artefactos y 
procesos para mantener y conservar 
algunos productos. 

¶ Seguridad de artefactos y 
procesos. 

4 

Establezco relaciones de proporción 
entre las dimensiones de los 
artefactos y de los usuarios. 

¶ Relación artefacto-usuario. 6 

Identifico algunos bienes y servicios 
que ofrece mi comunidad y velo por su 
cuidado y buen uso, valorando sus 
beneficios sociales. 

¶ Bienes y servicios para los 
beneficios sociales 

6 
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PERIODO IV 

Competencia para el periodo 

Reconoce las herramientas producidas por el hombre a través de la historia y su beneficio para la sociedad. 

Indicadores de logro 

Conceptual Procedimental Actitudinal 

Identificación y ejemplificación de 
herramientas para la construcción de 

proyectos tecnológicos. 

Utilización de herramientas manuales para 
realizar de manera segura procesos de 

medición, trazado, corte, doblado y unión de 
materiales para construir modelos y 

maquetas. 

Diseño, construcción, adaptación y 
reparación de artefactos sencillos, 

reutilizando materiales caseros para 
satisfacer intereses personales. 

 

Desempeños Temas DBA asociados Periodo de clase 

Identifico y doy ejemplos de 
herramientas de herramientas para la 
construcción de proyectos 
tecnológicos. 

¶ Las herramientas. 

Conoce el funcionamiento y la 
aplicación de las herramientas 
manuales.  
 
Manipula herramientas con precisión y 
seguridad. 

4 

Utilizo herramientas manuales para 
realizar de manera segura procesos 
de medición, trazado, corte, doblado y 
unión de materiales para construir 
modelos y maquetas. 

Diseño, construyo, adapto y reparo 
artefactos sencillos, reutilizando 
materiales caseros para satisfacer 
intereses personales. 

Indico la importancia de acatar las 
normas para la prevención de 
enfermedades y accidentes y 
promuevo su cumplimiento. 
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Grado: Sexto 
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Área  Tecnología e Informática Grado Sexto 

Asignatura Tecnología e Informática I.H.S Dos (2) 

Objetivo del 
grado 

Reconocer la evolución de la tecnología a través de la historia humana y su importancia para la transformación de su 
entorno y la solución de problemas. 

 

Componente Meta Estándares Asociados 

Naturaleza y evolución 
de la tecnología 

Al finalizar el grado sexto, los 
estudiantes ilustrarán con ejemplos la 
relación que existe entre diferentes 
factores en los desarrollos tecnológicos. 

¶ Identifico innovaciones e inventos trascendentales para la 
sociedad; los ubico y explico en su contexto histórico. 

¶ Reconozco, en algunos artefactos, conceptos y principios 
científicos y técnicos que permitieron su creación. 

¶ Analizo y expongo razones por las cuales la evolución de técnicas 
procesos, herramientas y materiales, han contribuido a mejorar la 
fabricación de artefactos y sistemas tecnológicos a lo largo de la 
historia. 

¶ Ilustro con ejemplos la relación que existe entre diferentes factores 
en los desarrollos tecnológicos (peso, costo, resistencia, materia. 

Apropiación y uso de la 
tecnología 

Al finalizar el grado sexto, los 
estudiantes utilizarán apropiadamente 
instrumentos para medir diferentes 
magnitudes físicas. 

¶ Analizo el impacto de artefactos, procesos y sistemas tecnológicos 
en la solución de problemas y satisfacción de necesidades. 

¶ Ejemplifico como en el uso de artefactos, procesos o sistemas 
tecnológicos, existen principios de funcionamiento de 
funcionamiento que los sustentan. 

¶ Utilizo herramientas y equipos de manera segura para construir 
modelos, maquetas y prototipos. 

¶ Utilizo apropiadamente instrumentos para medir diferentes 
magnitudes físicas 

Solución de problemas 
con tecnología 

Al finalizar el grado sexto, los 
estudiantes reconocerán y utilizarán 
algunas formas de organización del 
trabajo para solucionar problemas con 
la ayuda de la tecnología 

¶ Adelanto de procesos sencillos de innovación en mi entorno como 
solución a deficiencias detectadas en productos, procesos y 
sistemas tecnológicas. 

¶ Detecto fallas en artefactos, procesos y sistemas tecnológicos, 
siguiendo procedimientos de prueba y descarte y propongo 
estrategias de solución. 

¶ Realizo representación graficas tridimensionales de mis ideas y 
diseño. 

¶ Reconozco y utilizo algunas formas de organización del trabajo 
para solucionar problemas con ayuda de la tecnología. 
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Tecnología y Sociedad 

Al finalizar el grado sexto, los 
estudiantes asumirán y promoverán 
comportamientos legales relacionados 
con el uso de los recursos tecnológicos. 

¶ Evalúa costos y beneficios y antes de adquirir y utilizar y artefactos 
y productos tecnológicos. 

¶ Participo en discusiones sobre el uso racional de algunos 
artefactos tecnológicos. 

¶ Analizo las ventajas y desventajas de diversos procesos de 
trasformación de los recursos naturales en productos y sistemas 
tecnológicos (ejemplo basurero o una represa). 

¶ Asumo y promueve comportamientos legales relacionados con el 
uso de los recursos tecnológicos. 

 

PERIODO I 

Competencia para el periodo 

Emplea inventos de acuerdo a las necesidades del entorno 

Indicadores de logro 

Conceptual Procedimental Actitudinal 

Análisis de los distintos inventos realizados 
en la humanidad. 

Elaboración de algunos inventos existentes 
con material reciclable. 

Realización de costo/beneficio de diseños 
que respondan a una necesidad del contexto 

social. 

 

Desempeños Temas DBA asociados Periodo de clase 

Identifico innovaciones e inventos 
trascendentales para la sociedad; los 
ubico y explico en su contexto 
histórico. 

 

¶ Innovaciones e inventos y su 
contexto. 

Identifica los distintos inventos del ser 
humano a través de la historia. 
 
Reconoce la función de los artefactos 
e inventos tecnológicos.  
 
Consulta innovaciones tecnológicas. 
 
Compara la relación costo/beneficio 
de artefactos tecnológicos. 

9 

Analizo el impacto de artefactos, 
procesos y sistemas tecnológicos en 
la solución de problemas y 
satisfacción de necesidades. 

¶ Impacto de artefactos, procesos y 
sistemas tecnológicos 

6 

Adelanto de procesos sencillos de 
innovación en mi entorno como 
solución a deficiencias detectadas en 
productos, procesos y sistemas 
tecnológicas. 

¶ Procesos de innovación 6 

Evalúa costos y beneficios y antes de 
adquirir y utilizar y artefactos y 
productos tecnológicos. 

¶ Realización de costo beneficio 
antes de adquirir y utilizar 
artefactos y productos 
tecnológicos. 

9 
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PERIODO II 

Competencia para el periodo 

Conoce el uso de artefactos tecnológicos. 

Indicadores de logro 

Conceptual Procedimental Actitudinal 

Reconocimiento de algunos artefactos, 
conceptos y principios científicos y técnicos 

que permitieron su creación. 

Ejemplificación de cómo en el uso de 
artefactos, procesos o sistemas tecnológicos, 
existen principios de funcionamiento que los 

sustentan. 

Participación en discusiones sobre el uso 
racional de algunos artefactos tecnológicos. 

 

Desempeños Temas DBA asociados Periodo de clase 

Reconozco, en algunos artefactos, 
conceptos y principios científicos y 
técnicos que permitieron su creación. 

¶ Ciencia y técnica. 

Compara la ciencia, la técnica y la 
tecnología  
 
Reconoce el funcionamiento de 
artefactos tecnológicos. 

9 

Ejemplifico como en el uso de 
artefactos, procesos o sistemas 
tecnológicos, existen principios de 
funcionamiento de funcionamiento que 
los sustentan. 

¶ Principios de funcionamientos de 
artefactos, procesos o sistemas. 

6 

Defecto fallas en artefactos, procesos 
y sistemas tecnológicos, siguiendo 
procedimientos de prueba y descarte 
y propongo estrategias de solución. 

¶ Procedimientos de prueba y 
descarte. 

6 

Participo en discusiones sobre el uso 
racional de algunos artefactos 
tecnológicos. 

¶ Uso racional de artefactos 
tecnológicos. 

9 
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PERIODO III 

Competencia para el periodo 

Emplea herramientas para la construcción de maquetas, utilizando distintos procesos de transformación en los recursos naturales. 

Indicadores de logro 

Conceptual Procedimental Actitudinal 

Análisis y exposición de razones por las 
cuales la evolución de técnicas procesos, 

herramientas y materiales, han contribuido a 
mejorar la fabricación de artefactos y 

sistemas tecnológicos a lo largo de la historia 

Utilización de herramientas y equipos de 
manera segura para construir modelos, 

maquetas y prototipos. 

Análisis de las ventajas y desventajas de 
diversos procesos de trasformación de los 

recursos naturales en productos y sistemas 
tecnológicos (ejemplo: un basurero o una 

represa). 

 

Desempeños Temas DBA asociados Periodo de clase 

Analizo y expongo razones por las 
cuales la evolución de técnicas 
procesos, herramientas y materiales, 
han contribuido a mejorar la 
fabricación de artefactos y sistemas 
tecnológicos a lo largo de la historia. 

¶ Técnicas, procesos, herramientas 
y materiales. 

Reconoce distintos tipos de recursos 
naturales. 
 
Utiliza herramientas tecnológicas para 
la construcción de maquetas y 
prototipos. 

9 

Utilizo herramientas y equipos de 
manera segura para construir 
modelos, maquetas y prototipos. 

¶ Modelos, maquetas y prototipos. 3 

Realizo representación graficas 
tridimensionales de mis ideas y 
diseño. 

¶ Gráficas tridimensionales. 6 

Analizo las ventajas y desventajas de 
diversos procesos de trasformación de 
los recursos naturales en productos y 
sistemas tecnológicos (ejemplo 
basurero o una represa. 

¶ Transformación de los recursos 
naturales en productos. 

12 
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PERIODO IV 

Competencia para el periodo 

Conoce y utiliza herramientas físicas de medición para solucionar un problema tecnológico. 

Indicadores de logro 

Conceptual Procedimental Actitudinal 

Reconocimiento y utilización de algunas 
formas de organización del trabajo para 
solucionar problemas con ayuda de la 

tecnología. 

Utilización apropiada de instrumentos para 
medir diferentes magnitudes físicas. 

Posición personal y promoción de 
comportamientos legales relacionados con el 

uso de los recursos tecnológicos. 

 

Desempeños Temas DBA asociados Periodo de clase 

Ilustro con ejemplos la relación que 
existe entre diferentes factores en los 
desarrollos tecnológicos (peso, costo, 
resistencia, materia. 

¶ Características tecnológicas. 

Reconoce distintos instrumentos de 
medición tecnológicos. 
 
Analiza características para la 
solución de problemas con 
instrumentos de medición. 

9 

Utilizo apropiadamente instrumentos 
para medir diferentes magnitudes 
físicas. 

¶ Instrumentos de medición. 6 

Reconozco y utilizo algunas formas de 
organización del trabajo para 
solucionar problemas con ayuda de la 
tecnología. 

¶ Solución de problemas con 
tecnología. 

6 

Asumo y promueve comportamientos 
legales relacionados con el uso de los 
recursos tecnológicos. 

¶ Leyes relacionadas con la 
tecnología. 

9 
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Grado: Séptimo 
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Área  Tecnología e Informática Grado Séptimo 

Asignatura Tecnología e Informática I.H.S Tres (3) 

Objetivo del 
grado 

Utilizar la creatividad y desarrollo del pensamiento lógico matemático, como base de la ciencia y la tecnología, así como 
brindarles herramientas y estrategias metodológicas en su ingenio y creatividad. 

 

Componente Meta Estándares Asociados 

Naturaleza y evolución 
de la tecnología 

Al finalizar el grado séptimo, los 
estudiantes reconocerán principios y 
conceptos propios de la tecnología, así 
como momentos de la historia que le 
han permitido al hombre transformar el 
entorno para resolver problemas y 
satisfacer necesidades. 

¶ Explico con ejemplos el concepto de sistema e indico sus 
componentes y relaciones de causa- efecto. 

¶ Describo el rol de la realimentación en el funcionamiento 
automático de algunos sistemas. 

¶ Identifico y explico técnicas y conceptos de otras disciplinas que 
se han empleado para la generación y evolución de sistemas 
tecnológicos (alimentación, servicios públicos, salud y transporte). 

¶ Doy ejemplos de transformación y utilización de fuentes de 
energía en determinados momentos históricos. 

Apropiación y uso de la 
tecnología 

Al finalizar el grado séptimo, los 
estudiantes relacionarán el 
funcionamiento de algunos artefactos, 
productos, procesos y sistemas 
tecnológicos con su utilización segura. 

¶ Analizo y aplico las normas de seguridad que se deben tener en 
cuenta para el uso de algunos artefactos, productos y sistemas 
tecnológicos. 

¶ Utilizo las tecnologías de la información y la comunicación para 
apoyar mis procesos de aprendizaje y actividades personales 
(recolectar, seleccionar, organizar y procesar información. 

¶ Analizo el proceso de algunos sistemas tecnológicos 
(alimentación, servicios públicos, salud, transporte) desde mi 
punto de vista en cuanto a ventajas y desventajas como 
ciudadano. 

¶ Reconozco que el hacer buen uso de fuentes de energía 
contribuyo a la conservación del medio ambiente. 

Solución de problemas 
con tecnología 

Al finalizar el grado séptimo, los 
estudiantes propondrán estrategias para 
soluciones tecnológicas a problemas, en 
diferentes contextos. 

¶ Selecciono, frente o una necesidad o problema, una alternativa 
tecnología apropiada. Al hacerlo, utilizo criterios adecuados como 
eficiencia, seguridad, consumo y costo. 

¶ Adapto soluciones tecnológicas a nuevos contextos y problemas. 

¶ Identifico y formulo problemas propios de entorno que son que son 
susceptibles de ser resueltos a través de soluciones tecnológicos. 

¶ Identifico la influencia de factores ambientales, sociales, culturales 
y económicos en la solución de problemas. 
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Tecnología y Sociedad 

Al finalizar el grado séptimo, los 
estudiantes relacionarán la 
transformación de los recursos 
naturales con el desarrollo tecnológico y 
su impacto en el bienestar de la 
sociedad. 

¶ Evaluó costos y beneficios antes de adquirir y utilizar artefactos y 
productos tecnológicos. 

¶ Reconozco y divulgo los derechos de las comunidades para 
acceder a bienes y servicios (por ejemplo, los recursos 
energéticos e hídricos). 

¶ Mi intereso por las tradiciones y valores de mi comunidad y 
participo en la gestión de iniciativas a favor del medio ambiente, la 
salud y la cultura (jornadas de recolección de materiales 
reciclables, vacunación, bazares, festivales. 

¶ Identifico diversos recursos energéticos y evaluó su impacto sobre 
el medio ambiente, así como las posibilidades de desarrollo para 
las comunidades. 

 

PERIODO I 

Competencia para el periodo 

Conoce y utiliza los sistemas, sus componentes y funcionamiento, así como su regulación para la preservación del medio ambiente. 

Indicadores de logro 

Conceptual Procedimental Actitudinal 

Descripción de algunos sistemas y sus 
componentes. 

Utilización de normas de seguridad para 
manipular sistemas tecnológicos. 

Realización de acciones para la preservación 
del medio ambiente con base en las normas 

y regulaciones. 

 

Desempeños Temas DBA asociados Periodo de clase 

Explico con ejemplos el concepto de 
sistema E indica sus componentes y 
relaciones de causa-efecto. 

¶ Los sistemas. 

Conoce normas y elementos de 
seguridad para la manipulación de 
artefactos tecnológicos. 
 
Identifica la forma de intervenir un 
sistema tecnológico para reducir 
costos y preservar el medio ambiente. 

9 

Analizo y aplico las normas de 
seguridad que se deben tener en 
cuenta para el uso de algunos 
artefactos productos y sistemas 
tecnológicos. 

¶ Normas de seguridad en algunos 
artefactos, productos y sistemas. 

6 

Selecciono frente a una necesidad o 
problema una alternativa tecnológica 
apropiada. Al hacerlo utilizo criterios 
adecuados como eficiencia seguridad 
consumo y costo. 

¶ Eficiencia, consumo y costo en 
algunos artefactos, productos y 
sistemas. 

6 

Indago sobre las posibles acciones 
que puedo realizar para preservar el 
ambiente de acuerdo con normas y 
regulaciones. 

¶ Normas y regulaciones para la 
preservación del medio ambiente. 

9 
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PERIODO II 

Competencia para el periodo 

Manipula objetos con precisión y seguridad. 

Indicadores de logro 

Conceptual Procedimental Actitudinal 

Descripción del rol de la realimentación en el 
funcionamiento automático de algunos 

sistemas. 

Utilización las tecnologías de la información y 
la comunicación para apoyar mis procesos 

de aprendizaje y actividades personales 
recolectar seleccionar organizar y procesar 

información 

Reconocimiento y divulgación de los 
derechos de las comunidades para acceder a 
bienes y servicios (por ejemplo, los recursos 

energéticos e hídricos). 

 

Desempeños Temas DBA asociados Periodo de clase 

Describo el rol de la realimentación el 
funcionamiento automático de algunos 
sistemas. 

¶ Sistemas Automáticos. 

Reconoce principios y conceptos 
propios de la tecnología, así como 
momentos de la historia que le han 
permitido al hombre transformar el 
entorno para resolver problemas y 
satisfacer necesidades. 
 
Relaciona el funcionamiento de 
algunos artefactos, productos, 
procesos y sistemas tecnológicos con 
su utilización segura. 
 
Propone estrategias para soluciones 
tecnológicas a problemas, en 
diferentes contextos. 
 
Relaciona la transformación de los 
recursos naturales con el desarrollo 
tecnológico y su impacto en el 
bienestar de la sociedad. 

9 

Utilizo las tecnologías de la 
información y la comunicación para 
apoyar mis procesos de aprendizaje y 
actividades personales, recolectar 
seleccionar, organizar y procesar 
información. 

¶ Sistemas Informáticos. 6 

Adapto soluciones tecnológicas a 
nuevos contextos y problemas. 

¶ Soluciones Informáticas. 6 

Reconozco y divulgo los derechos de 
las comunidades para acceder a 
bienes y servicios por ejemplo los 
recursos energéticos e hídricos. 

¶ Uso racional de artefactos 
tecnológicos. 

9 
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PERIODO III 

Competencia para el periodo 

Utiliza el proceso de resolución técnica de problemas para satisfacer necesidades tecnológicas. 

Indicadores de logro 

Conceptual Procedimental Actitudinal 

Identificación y explicación de técnicas y 
conceptos de otras disciplinas que se han 

empleado para la generación y evolución de 
sistemas tecnológicos (alimentación, 
servicios públicos, salud, transporte). 

Identificación y formulación de problemas del 
entorno que son susceptibles de ser 

resueltos a través de soluciones 
tecnológicas. 

Interés por las tradiciones y valores de mi 
comunidad y participación en la gestión de 
iniciativas en favor del medio ambiente, la 

salud y la cultura, jornada de recolección de 
materiales reciclables, vacunación, bazares, 

festivales, etc. 

 

Desempeños Temas DBA asociados Periodo de clase 

Identifico y explico técnicas y 
conceptos de otras disciplinas que se 
han empleado para la generación y 
evolución de sistemas tecnológicos 
alimentación servicios públicos salud 
transporte. 

¶ Sistemas tecnológicos en la 
comunidad. 

Reconoce principios y conceptos 
propios de la tecnología, así como 
momentos de la historia que le han 
permitido al hombre transformar el 
entorno para resolver problemas y 
satisfacer necesidades. 
 
Relaciona el funcionamiento de 
algunos artefactos, productos, 
procesos y sistemas tecnológicos con 
su utilización segura. 
 
Propone estrategias para soluciones 
tecnológicas a problemas, en 
diferentes contextos. 
 
Relaciona la transformación de los 
recursos naturales con el desarrollo 
tecnológico y su impacto en el 
bienestar de la sociedad. 

9 

Analizo el proceso de algunos 
sistemas tecnológicos alimentación 
servicios públicos salud transporte 
desde mi punto de vista en cuanto a 
ventajas y desventajas como 
ciudadano científico. 

¶ Ventajas y desventajas de 
algunos sistemas tecnológicos de 
la comunidad. 

3 

Identifico y formulo problemas del 
entorno que son susceptibles de ser 
resueltos a través de soluciones 
tecnológicas. 

¶ Problemas del entorno y 
soluciones tecnológicas. 

6 

Me intereso por las tradiciones y 
valores de mi comunidad y participo 
en la gestión de iniciativas en favor del 
medio ambiente la salud y la cultura, 
jornada de recolección de materiales 
reciclables vacunación, bazares, 
festivales, etcétera. 

¶ La comunidad y el medio 
ambiente. 

12 
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PERIODO IV 

Competencia para el periodo 

Analizar y valorar las repercusiones medioambientales de la actividad tecnológica. 

Indicadores de logro 

Conceptual Procedimental Actitudinal 

Identificación de diversos recursos 
energéticos y evaluación de su impacto 
sobre el medio ambiente, así como las 

posibilidades de desarrollo para las 
comunidades. 

Ejemplificación de transformación y 
utilización de fuentes de energía en 
determinados momentos históricos. 

Reconocimiento de que al hacer buen uso de 
las fuentes de energía contribuye a la 

conservación del medio ambiente. 

 

Desempeños Temas DBA asociados Periodo de clase 

Doy ejemplos de transformación y 
utilización de fuentes de energía en 
determinados momentos históricos. 

¶ Transformación de fuentes de 
energía. 

Reconoce principios y conceptos 
propios de la tecnología, así como 
momentos de la historia que le han 
permitido al hombre transformar el 
entorno para resolver problemas y 
satisfacer necesidades. 
 
Propone estrategias para soluciones 
tecnológicas a problemas, en 
diferentes contextos. 
 
Relaciona la transformación de los 
recursos naturales con el desarrollo 
tecnológico y su impacto en el 
bienestar de la sociedad. 

9 

Reconozco que al hacer buen uso de 
las fuentes de energía contribuye a la 
conservación del medio ambiente. 

¶ Fuentes de energía y medio 
ambiente. 

6 

Identifico la influencia de factores 
ambientales sociales culturales y 
económicos en la solución de 
problemas. 

¶ Factores que influyen en la 
solución de problemas. 

6 

Identifico diversos recursos 
energéticos y a los impactos sobre el 
medio ambiente, así como las 
posibilidades de desarrollo para las 
comunidades. 

¶ Recursos energéticos. 9 
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Grado: Octavo 
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Área  Tecnología e Informática Grado Octavo 

Asignatura Tecnología e Informática I.H.S Tres (3) 

Objetivo del 
grado 

Propiciar un acercamiento lúdico con los problemas asociados a la tecnología y la informática, utilizando 
responsablemente productos tecnológicos valorando su pertinencia, calidad y efectos potenciales sobre la salud y el medio 
ambiente. 

 

Componente Meta Estándares Asociados 

Naturaleza y evolución 
de la tecnología 

Al finalizar el grado octavo, los 
estudiantes darán ejemplos de 
transformación y utilización de fuentes 
de energía en la historia tecnológica. 

¶ Explico con ejemplos, conceptos propios del conocimiento 
tecnológico tales como: tecnología, procesos, productos, sistemas, 
servicios, artefactos, herramientas, materiales, técnica, fabricación 
y producción. 

¶ Identifico principios científicos aplicados al funcionamiento de 
algunos artefactos, productos, servicios, procesos y sistemas 
tecnológicos. 

¶ Identifico y analizo inventos e innovaciones que han marcado hitos 
en el desarrollo tecnológico. 

¶ Comparo tecnologías empleadas en el pasado con las del 
presente y explico sus cambios y posibles tendencias. 

Apropiación y uso de la 
tecnología 

Al finalizar el grado octavo, los 
estudiantes reconocerán el buen uso de 
las fuentes de energía para la 
conservación del medio ambiente. 

¶ Utilizo eficientemente la tecnología en el aprendizaje de otras 
disciplinas (artes, educación física, matemáticas, ciencias). 

¶ Hago un mantenimiento adecuado de mis artefactos tecnológicos. 

¶ Utilizo responsable y autónomamente las Tecnologías de la 
Información y la Comunicación (TIC) para aprender, investigar y 
comunicarme con otros en el mundo. 

¶ Utilizo instrumentos tecnológicos para realizar mediciones e 
identifico algunas fuentes de error en dichas mediciones. 

Solución de problemas 
con tecnología 

Al finalizar el grado octavo, los 
estudiantes identificarán la influencia de 
factores ambientales, sociales, 
culturales y económicos para la solución 
de problemas. 

¶ Propongo mejoras en las soluciones tecnológicas y justifico los 
cambios propuestos con base en la experimentación, las 
evidencias y el razonamiento lógico. 

¶ Comparo distintas soluciones tecnológicas frente a un mismo 
problema, según sus características, funcionamiento, costo y 
eficiencia. 

¶ Propongo soluciones tecnológicas en condiciones de 
incertidumbre, donde parte de la información debe ser obtenida y 
parcialmente inferida. 

¶ Interpreto y represento ideas sobre diseños, innovaciones, 
protocolos de experimentos mediante el uso de registros, textos, 
diagramas, figuras, planos, maquetas, modelos y prototipos. 

Tecnología y Sociedad 
Al finalizar el grado octavo, los 
estudiantes evaluarán diversos recursos 

¶ Analizo diversos puntos de vista e intereses relacionados con la 
percepción de los problemas y las soluciones tecnológicas y los 
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energéticos del impacto sobre el medio 
ambiente y los posibles desarrollos de la 
sociedad, creando prototipos para la 
feria del emprendimiento. 

tomo en cuenta en mis argumentaciones. 

¶ Explico el ciclo de vida de algunos productos tecnológicos y 
evalúo las consecuencias de su prolongación. 

¶ Analizo y explico la influencia de las tecnologías de la información 
y la comunicación en los cambios culturales, individuales y 
sociales, así como los intereses de grupos sociales en la 
producción e innovación tecnológica. 

¶ Utilizo responsablemente productos tecnológicos, valorando su 
pertinencia, calidad y efectos potenciales sobre mi salud y el 
medio ambiente. 

 

PERIODO I 

Competencia para el periodo 

Propone soluciones tecnológicas de manera argumentada para los problemas identificados. 

Indicadores de logro 

Conceptual Procedimental Actitudinal 

Reconocimiento de la terminología utilizada 
en el conocimiento tecnológico. 

Aplicación de la tecnología en otras 
disciplinas. 

Argumentación en los puntos de vistas 
relacionados con la percepción de problemas 

tecnológicos y sus soluciones. 

 

Desempeños Temas DBA asociados Periodo de clase 

Explico con ejemplos, conceptos 
propios del conocimiento tecnológico 
tales como: tecnología, procesos, 
productos, sistemas, servicios, 
artefactos, herramientas, materiales, 
técnica, fabricación y producción. 

¶ Tecnología, procesos, productos, 
sistemas, servicios, artefactos, 
herramientas, materiales, técnica, 
fabricación y producción. 

Conoce la terminología relacionada 
con los procesos tecnológicos. 
 
Aplica conceptos, argumentaciones y 
razonamientos lógicos para las 
soluciones tecnológicas. 

9 

Utilizo eficientemente la tecnología en 
el aprendizaje de otras disciplinas 
(artes, educación física, matemáticas, 
ciencias). 

¶ Relación tecnológica y otras 
disciplinas. 

6 

Propongo mejoras en las soluciones 
tecnológicas y justifico los cambios 
propuestos con base en la 
experimentación, las evidencias y el 
razonamiento lógico. 

¶ Soluciones tecnológicas en las 
diferentes disciplinas. 

6 

Analizo diversos puntos de vista e 
intereses relacionados con la 
percepción de los problemas y las 
soluciones tecnológicas y los tomo en 
cuenta en mis argumentaciones. 

¶ Mis argumentaciones en las 
soluciones tecnológicas. 

9 
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PERIODO II 

Competencia para el periodo 

Conoce el funcionamiento y mantenimiento de algunos artefactos tecnológicos, así como su ciclo vida. 

Indicadores de logro 

Conceptual Procedimental Actitudinal 

Identificación de principios científicos 
aplicados al funcionamiento de algunos 

artefactos, productos, servicios, procesos y 
sistemas tecnológicos. 

Realización de mantenimiento adecuado de 
mis artefactos tecnológicos. 

Explicación del ciclo de vida de algunos 
productos tecnológicos y evaluación de las 

consecuencias de su prolongación. 

 

Desempeños Temas DBA asociados Periodo de clase 

Identifico principios científicos 
aplicados al funcionamiento de 
algunos artefactos, productos, 
servicios, procesos y sistemas 
tecnológicos. 

¶ Funcionamiento de algunos 
artefactos, productos, servicios, 
procesos y sistemas tecnológicos. 

Conoce el uso de artefactos 
tecnológicos y su mantenimiento. 
 
Propone soluciones a problemas 
técnicos de mantenimiento de 
productos tecnológicos. 

9 

Hago un mantenimiento adecuado de 
mis artefactos tecnológicos. 

¶ Mantenimiento de artefactos 
tecnológicos 

6 

Comparo distintas soluciones 
tecnológicas frente a un mismo 
problema, según sus características, 
funcionamiento, costo y eficiencia. 

¶ Soluciones tecnológicas según 
funcionamiento, costos y 
eficiencia. 

6 

Explico el ciclo de vida de algunos 
productos tecnológicos y evalúo las 
consecuencias de su prolongación. 

¶ Ciclo de vida de algunos 
productos tecnológicos. 

9 
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PERIODO III 

Competencia para el periodo 

Aplica las TIC como herramienta de consulta e investigación para la búsqueda de solución a problemas tecnológicos. 

Indicadores de logro 

Conceptual Procedimental Actitudinal 

Identificación y análisis de inventos e 
innovaciones que han marcado hitos en el 

desarrollo tecnológico. 

Análisis y explicación de la influencia de las 
tecnologías de la información y la 

comunicación en los cambios culturales, 
individuales y sociales, así como los 
intereses de grupos sociales en la 

producción e innovación tecnológica. 

Proposición de soluciones tecnológicas en 
condiciones de incertidumbre, donde parte 

de la información debe ser obtenida y 
parcialmente inferida. 

 

Desempeños Temas DBA asociados Periodo de clase 

Identifico y analizo inventos e 
innovaciones que han marcado hitos 
en el desarrollo tecnológico. 

¶ Inventos e innovaciones que han 
marcado hitos en la historia. 

Usa las TIC para consultas de 
inventos e innovaciones tecnológicas. 

9 

Utilizo responsable y autónomamente 
las Tecnologías de la Información y la 
Comunicación (TIC) para aprender, 
investigar y comunicarme con otros en 
el mundo. 

¶ Las TIC como un hito en el 
desarrollo tecnológico. 

3 

Propongo soluciones tecnológicas en 
condiciones de incertidumbre, donde 
parte de la información debe ser 
obtenida y parcialmente inferida. 

¶ Uso de las TIC para obtener 
información y dar solución a 
problemas tecnológicos. 

6 

Analizo y explico la influencia de las 
tecnologías de la información y la 
comunicación en los cambios 
culturales, individuales y sociales, así 
como los intereses de grupos sociales 
en la producción e innovación 
tecnológica. 

¶ Influencia de las TIC en la 
sociedad. 

12 
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PERIODO IV 

Competencia para el periodo 

Emplea diferentes técnicas, materiales e instrumentos para la construcción de prototipos teniendo en cuenta los efectos en el medio 
ambiente. 

Indicadores de logro 

Conceptual Procedimental Actitudinal 

Comparación de tecnologías empleadas en 
el pasado con las del presente y explicación 

de sus cambios y posibles tendencias. 

Interpretación y representación de ideas 
sobre diseños, innovaciones, protocolos de 
experimentos mediante el uso de registros, 

textos, diagramas, figuras, planos, maquetas, 
modelos y prototipos. 

Utilización responsable de productos 
tecnológicos, valorando su pertinencia, 

calidad y efectos potenciales sobre mi salud 
y el medio ambiente. 

 

Desempeños Temas DBA asociados Periodo de clase 

Comparo tecnologías empleadas en el 
pasado con las del presente y explico 
sus cambios y posibles tendencias. 

¶ Comparo tecnologías del pasado 
y del presente. 

Construcción de prototipos a partir de 
diferentes tipos de materiales. 

9 

Utilizo instrumentos tecnológicos para 
realizar mediciones e identifico 
algunas fuentes de error en dichas 
mediciones. 

¶ Instrumentos tecnológicos de 
medición. 

6 

Interpreto y represento ideas sobre 
diseños, innovaciones, protocolos de 
experimentos mediante el uso de 
registros, textos, diagramas, figuras, 
planos, maquetas, modelos y 
prototipos. 

¶ Uso de registros, textos, 
diagramas, figuras, planos, 
maquetas, modelos y prototipos. 

6 

Utilizo responsablemente productos 
tecnológicos, valorando su 
pertinencia, calidad y efectos 
potenciales sobre mi salud y el medio 
ambiente. 

¶ Relación productos tecnológicos, 
salud, medio ambiente. 

9 
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Grado: Noveno 
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Área  Tecnología e Informática Grado Noveno 

Asignatura Tecnología e Informática I.H.S Tres (3) 

Objetivo del 
grado 

Acercar con criterio crítico y reflexivo al mundo del conocimiento de los problemas cotidianos, aportando creativamente 
ideas de solución susceptibles de ser abordadas con un enfoque tecnológico e inducirlos a los procesos de investigación. 

 

Componente Meta Estándares Asociados 

Naturaleza y evolución 
de la tecnología 

Al finalizar el grado noveno, los 
estudiantes describirán casos en los 
que la evolución de las ciencias ha 
permitido optimizar algunas de las 
soluciones tecnológicas existentes. 

¶ Explico algunos factores que influyen en la evolución de la 
tecnología y establezco relaciones con algunos eventos históricos. 

¶ Identifico artefactos basados en tecnología digital y describo el 
sistema binario utilizado en dicha tecnología. 

¶ Ilustro con ejemplos el significado e importancia de la calidad en la 
producción de artefactos tecnológicos. 

¶ Describo casos en los que la evolución de las ciencias ha 
permitido optimizar algunas de las soluciones tecnológicas 
existentes. 

Apropiación y uso de la 
tecnología 

Al finalizar el grado noveno, los 
estudiantes representarán gráficos 
bidimensionales, objetos en 3D a través 
de proyecciones y diseños a mano 
alzada o con la ayuda de herramientas 
informáticas 

¶ Sustento con argumentos (evidencias, razonamiento lógico, 
experimentación) la selección y utilización de un producto natural 
o tecnológico para resolver una necesidad o problema. 

¶ Ensamblo sistemas siguiendo instrucciones y esquemas. 

¶ Utilizo elementos de protección y normas de seguridad para la 
realización de actividades y manipulación de herramientas y 
equipos. 

¶ Represento en gráficas bidimensionales, objetos de tres 
dimensiones a través de proyecciones y diseños a mano alzada o 
con la ayuda de herramientas informáticas. 

Solución de problemas 
con tecnología 

Al finalizar el grado noveno, los 
estudiantes diseñarán y construirán 
prototipos de artefactos y procesos 
como respuesta a una necesidad o 
problema teniendo en cuenta las 
restricciones planeadas 

¶ Explico las características de los distintos procesos de 
transformación de los materiales y de obtención de las materias 
primas. 

¶ Reconozco que no hay soluciones perfectas, y que pueden existir 
varias soluciones a un mismo problema, según los criterios 
utilizados y su ponderación. 

¶ Considero aspectos relacionados con la seguridad, ergonomía, 
impacto en el medio ambiente y en la sociedad, en la solución de 
problemas. 

¶ Diseño, construyo y pruebo prototipos de artefactos y procesos 
como respuesta a una necesidad o problema teniendo en cuenta 
las restricciones y especificaciones planteadas. 
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Tecnología y Sociedad 

Al finalizar el grado noveno, los 
estudiantes analizarán la importancia y 
el papel que juegan las patentes y los 
derechos de autor en el desarrollo 
tecnológico. 

¶ Analizo el costo ambiental de la sobreexplotación de los recursos 
naturales (agotamiento de las fuentes de agua potable y 
problemas de las basuras. 

¶ Ejerzo mi papel de ciudadano responsable con el uso adecuado 
de los sistemas tecnológicos (transporte, ahorro de energía). 

¶ Mantengo una actitud analítica y crítica con relación al uso de 
productos contaminantes (pilas, plástico, etc.) y su disposición 
final. 

 

PERIODO I 

Competencia para el periodo 

Diseña productos tecnológicos para resolver una necesidad o problema. 

Indicadores de logro 

Conceptual Procedimental Actitudinal 

Reconocimiento de cómo algunos eventos 
históricos se han visto influenciados por 

evolución de la tecnología. 

Selección y utilización de un producto natural 
o tecnológico para resolver una necesidad o 

problema, sustentándolo con argumentos 
(evidencias, razonamiento lógico, 

experimentación). 

Análisis del costo ambiental de la 
sobreexplotación de los recursos naturales. 

 

Desempeños Temas DBA asociados Periodo de clase 

Explico algunos factores que influyen 
en la evolución de la tecnología y 
establezco relaciones con algunos 
eventos históricos. 

¶ Factores que influyen en la 
evolución de la tecnología. 

Compara productos tecnológicos y 
naturales. 
 
Reconoce la materia prima de algunos 
productos tecnológicos. 

12 

Sustento con argumentos (evidencias, 
razonamiento lógico, experimentación) 
la selección y utilización de un 
producto natural o tecnológico para 
resolver una necesidad o problema. 

¶ Productos naturales y 
tecnológicos. 

3 

Explico las características de los 
distintos procesos de transformación 
de los materiales y de obtención de 
las materias primas. 

¶ Obtención de las materias primas. 6 

Analizo el costo ambiental de la 
sobreexplotación de los recursos 
naturales (agotamiento de las fuentes 
de agua potable y problemas de las 
basuras. 

¶ Explotación de los recursos 
naturales. 

9 
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PERIODO II 

Competencia para el periodo 

Emplea tecnología digital para resolver una necesidad o problema. 

Indicadores de logro 

Conceptual Procedimental Actitudinal 

Identificación de artefactos basados en 
tecnología digital y descripción del sistema 

binario utilizado en dicha tecnología. 

Ensamblaje de sistemas siguiendo 
instrucciones y esquemas. 

Ejercitación del papel de ciudadano 
responsable con el uso adecuado de los 

sistemas tecnológicos (transporte, ahorro de 
energía). 

 

Desempeños Temas DBA asociados Periodo de clase 

Identifico artefactos basados en 
tecnología digital y describo el sistema 
binario utilizado en dicha tecnología. 

¶ Tecnología Digital. 

Compara la tecnología análoga y 
digital. 
 
Reconoce elementos y funciones para 
ensamblar sistemas. 

9 

Ensamblo sistemas siguiendo 
instrucciones y esquemas. 

¶ Ensamble de sistemas. 6 

Reconozco que no hay soluciones 
perfectas, y que pueden existir varias 
soluciones a un mismo problema, 
según los criterios utilizados y su 
ponderación. 

¶ Planteamiento y soluciones a 
problemas. 

6 

Ejerzo mi papel de ciudadano 
responsable con el uso adecuado de 
los sistemas tecnológicos (transporte, 
ahorro de energía). 

¶ Uso adecuado de algunos 
sistemas tecnológicos. 

9 
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PERIODO III 

Competencia para el periodo 

Utiliza artefactos teniendo en cuenta la preservación del medio ambiente y aplica normas de seguridad. 

Indicadores de logro 

Conceptual Procedimental Actitudinal 

Consideración de aspectos relacionados con 
la seguridad, ergonomía, impacto en el 
medio ambiente y en la sociedad, en la 

solución de problemas. 

Ilustración con ejemplos del significado e 
importancia de la calidad en la producción de 

artefactos tecnológicos. 

Actitud analítica y crítica con relación al uso 
de productos contaminantes (pilas, plástico, 

etc.) y su disposición final. 

 

Desempeños Temas DBA asociados Periodo de clase 

Ilustro con ejemplos el significado e 
importancia de la calidad en la 
producción de artefactos tecnológicos. 

¶ Calidad en procesos, productos y 
artefactos. 

Analiza el impacto que tiene el uso de 
los artefactos tecnológicos en la 
industria. 
 
Interpreta el impacto de algunos 
productos tecnológicos que son 
perjudiciales para el medio ambiente. 

9 

Utilizo elementos de protección y 
normas de seguridad para la 
realización de actividades y 
manipulación de herramientas y 
equipos. 

¶ Norma de seguridad en la 
industria. 

3 

Considero aspectos relacionados con 
la seguridad, ergonomía, impacto en 
el medio ambiente y en la sociedad, 
en la solución de problemas. 

¶ Ergonomía, impacto en el medio 
ambiente y en la industria. 

6 

Mantengo una actitud analítica y 
crítica con relación al uso de 
productos contaminantes (pilas, 
plástico, etc.) y su disposición final. 

¶ Disposición final de productos 
contaminantes. 

12 
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PERIODO IV 

Competencia para el periodo 

Emplea herramientas informáticas para la construcción de objetos. 

Indicadores de logro 

Conceptual Procedimental Actitudinal 

Descripción de casos en los que la evolución 
de las ciencias ha permitido optimizar 

algunas de las soluciones tecnológicas 
existentes. 

Representación de gráficas bidimensionales, 
objetos de tres dimensiones a través de 

proyecciones y diseños a mano alzada o con 
la ayuda de herramientas informáticas. 

Análisis de la importancia y el papel que 
juegan las patentes y los derechos de autor 

en el desarrollo tecnológico. 

 

Desempeños Temas DBA asociados Periodo de clase 

Describo casos en los que la 
evolución de las ciencias ha permitido 
optimizar algunas de las soluciones 
tecnológicas existentes. 

¶ La ciencia y la informática. 

Reconoce programas informáticos 
para el diseño de objetos en dos o 
tres dimensiones. 
 
Diseña objetos en varias dimensiones, 
utilizando herramientas informáticas. 

9 

Represento en gráficas 
bidimensionales, objetos de tres 
dimensiones a través de proyecciones 
y diseños a mano alzada o con la 
ayuda de herramientas informáticas. 

¶ Diseño gráfico asistido por 
computador. 

6 

Diseño, construyo y pruebo prototipos 
de artefactos y procesos como 
respuesta a una necesidad o 
problema teniendo en cuenta las 
restricciones y especificaciones 
planteadas. 

¶ Diseño y construcción de 
prototipos. 

6 

Analizo la importancia y el papel que 
juegan las patentes y los derechos de 
autor en el desarrollo tecnológico. 

¶ Patentes y derechos de autor. 9 
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Grado: Décimo 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

------------------------------------------------------------------------------------- 
ñEducamos en el Saber y en Valores con Calidad para la Vidaò 

P
L

A
N

 D
E

 Á
R

E
A

 D
E

 
F

IL
O

S
O

F
ÍA 

P
L

A
N

 D
E

 Á
R

E
A

 D
E

 
F

IL
O

S
O

F
ÍA 

P
L

A
N

 D
E

 Á
R

E
A

 D
E

 
F

IL
O

S
O

F
ÍA 

77 

P
L

A
N

 D
E

 A
R

E
A

 D
E

 T
E

C
N

O
L
O

G
ÍA

 E
 I

N
F

O
R

M
Á

T
IC

A
 

Área  Tecnología e Informática Grado Décimo  

Asignatura Tecnología e Informática I.H.S Dos (2) 

Objetivo del 
grado 

Dar al estudiante las herramientas necesarias creando habilidades para el análisis, desarrollo y creación de páginas Web, 
manejo de Microsoft Excel, Internet colaborativo y creación de comunidades digitales, permitiéndole la solución de 
problemas en la comunicación interactiva y utilización de fórmulas tecnológicas y empresarialmente. 

 

Componente Meta Estándares Asociados 

Naturaleza y evolución 
de la tecnología 

Al finalizar el grado décimo, los 
estudiantes indagarán sobre la 
prospectiva e incidencia de algunos 
desarrollos tecnológicos. 

¶ Describo cómo los procesos de innovación investigación 
desarrollo y experimentación guiados por objetivos producen 
avances tecnológicos. 

¶ Relaciono el desarrollo tecnológico con los avances en la ciencia 
la técnica las matemáticas y otras disciplinas. 

¶ Analizo los sistemas de control basados en La realimentación de 
artefactos y procesos y explica su funcionamiento y efecto. 

¶ Indago sobre la prospectiva e incidencia de algunos desarrollos 
tecnológicos. 

Apropiación y uso de la 
tecnología 

Al finalizar el grado décimo, los 
estudiantes utilizarán adecuadamente 
herramientas informáticas de uso 
común para la búsqueda y 
procesamiento de la información y la 
comunicación de ideas. 

¶ Integro componentes y pongo en marcha sistemas informáticos 
personales utilizando manuales instrucciones. 

¶ Selecciono y utilizo según los requerimientos instrumentos 
tecnológicos para medir interpretó y analizó los resultados y 
estimo el error en estas medidas. 

¶ Investigo y documento algunos procesos de producción y 
manufactura de productos. 

¶ Utilizo adecuadamente herramientas informáticas de uso común 
para la búsqueda y procesamiento de la información y la 
comunicación de ideas. 

Solución de problemas 
con tecnología 

Al finalizar el grado décimo, los 
estudiantes identificarán condiciones, 
especificaciones y restricciones de 
diseño, utilizadas en una solución 
tecnológica y puedo verificar su 
cumplimiento. 

¶ Interpreto y presento ideas sobre diseños innovaciones o 
protocolos de experimentos mediante el uso de registros de estos 
diagramas figuras planos constructivos maquetas modelos y 
prototipos empleando para ello cuando sea posible herramientas 
informáticas. 

¶ Optimizo soluciones tecnológicas a través de estrategias de 
innovación investigación desarrollo y experimentación y 
argumentos Los criterios y la ponderación de los factores 
utilizados. 

¶ Propongo y evalúo el uso de tecnología para mejorar la 
productividad en la pequeña empresa. 

¶ Identifico las condiciones, especificaciones y restricciones de 
diseño utilizadas en una solución tecnológica y puedo verificar su 
cumplimiento. 
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Tecnología y Sociedad 

Al finalizar el grado décimo, los 
estudiantes utilizarán e interpretarán 
manuales, instrucciones, diagramas y 
esquemas, para el montaje de algunos 
artefactos, dispositivos y sistemas 
tecnológicos. 

¶ Analizo proyectos tecnológicos en desarrollo y debato en mi 
comunidad el impacto de su posible implementación. 

¶ Discuto sobre el impacto de los desarrollos tecnológicos incluida la 
biotecnología en la medicina la agricultura y la industria. 

¶ Evalúo los procesos reproductivos de diversos artefactos y 
sistemas tecnológicos teniendo en cuenta sus efectos sobre el 
medio ambiente y las comunidades implicadas. 

¶ Utilizo e interpreto manuales instrucciones diagramas y esquemas 
para el montaje de algunos artefactos dispositivos y sistemas 
tecnológicos. 

 

PERIODO I 

Competencia para el periodo 

Desarrolla proyectos informáticos aplicando innovación, experimentación, investigación y desarrollo. 

Indicadores de logro 

Conceptual Procedimental Actitudinal 

Descripción de los avances tecnológicos a 
través de los procesos de innovación 

investigación desarrollo y experimentación. 

Interpretación de diseños innovaciones por 
medio de herramientas informáticas. 

Análisis de proyectos tecnológicos en 
desarrollo de mi comunidad. 

 

Desempeños Temas DBA asociados Periodo de clase 

Describe cómo los procesos de 
innovación investigación desarrollo y 
experimentación guiados por objetivos 
producen avances tecnológicos. 

¶ Procesos de innovación 
investigación desarrollo y 
experimentación 

Reconoce la metodología de 
elaboración de proyectos. 
 
Utiliza herramientas informáticas para 
la elaboración de proyectos. 

6 

Integro componentes y pongo en 
marcha sistemas informáticos 
personales utilizando manuales 
instrucciones. 

¶ Programas operativos y 
aplicativos. 

2 

Interpreto y presento ideas sobre 
diseños innovaciones o protocolos de 
experimentos mediante el uso de 
registros de estos diagramas figuras 
planos constructivos maquetas 
modelos y prototipos empleando para 
ello cuando sea posible herramientas 
informáticas. 

¶ Uso de registros textos diagramas 
figuras planos constructivos 
maquetas modelos y prototipos 
con herramientas informáticas. 

4 

Analizo proyectos tecnológicos en 
desarrollo y debato en mi comunidad 
el impacto de su posible 
implementación. 

¶ Proyectos Informáticos. 

8 
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PERIODO II 

Competencia para el periodo 

Analiza y hace prototipos de proyectos informáticos y tecnológicos aplicando la innovación experimentación investigación y desarrollo. 

Indicadores de logro 

Conceptual Procedimental Actitudinal 

Conocimiento de las otras ciencias como la 
matemática y la técnica en el desarrollo de 

proyectos. 

Diseño de prototipos de elaboración de 
proyectos con la aplicación de principios 
tecnológicos e innovación y desarrollo. 

Análisis de desarrollo de prototipos para la 
solución de problemas de su vida diaria o de 

su comunidad. 

 

Desempeños Temas DBA asociados Periodo de clase 

Relaciono el desarrollo tecnológico 
con los avances en la ciencia la 
técnica las matemáticas y otras 
disciplinas. 

¶ La ciencia la técnica las 
matemáticas y otras disciplinas. 

Reconoce las herramientas de 
prototipado cómo tinkercad y Freezer. 
 
Utiliza herramientas de prototipado 
como tinkercad y Freezer. 

6 

Selecciones y utilizo según los 
requerimientos instrumentos 
tecnológicos para medir interpreto y 
analizó los resultados y estimo el error 
en estas medidas. 

¶ Sistemas de medición en las 
diferentes disciplinas. 

4 

Optimizo soluciones tecnológicas a 
través de estrategias de innovación 
investigación desarrollo y 
experimentación y argumentos Los 
criterios y la ponderación de los 
factores utilizados. 

¶ Análisis y propuestas de 
investigaciones en diferentes 
disciplinas. 

4 

Discuto sobre el impacto de los 
desarrollos tecnológicos incluida la 
biotecnología en la medicina la 
agricultura y la industria. 

¶ Biotecnología medicina agricultura 
y la industria. 

6 
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PERIODO III 

Competencia para el periodo 

Desarrolla proyectos tecnológicos aplicando sistemas de retroalimentación y producción para la pequeña y mediana empresa. 

Indicadores de logro 

Conceptual Procedimental Actitudinal 

Conocimiento de los procesos de desarrollo 
de proyectos tecnológicos con sistemas de 
retroalimentación y la productividad para la 

pequeña empresa. 

Desarrollo de procesos tecnológicos con 
sistemas de retroalimentación y 

productividad para la pequeña y mediana 
empresa. 

Desarrollo de proyectos tecnológicos que 
ayuden en su comunidad a la solución de 

problemas. 

 

Desempeños Temas DBA asociados Periodo de clase 

Analizo los sistemas de control 
basados en la realimentación de 
artefactos y procesos y explico su 
funcionamiento y efecto. 

¶ Sistemas de realimentación de 
artefactos y procesos. 

Reconoce los proyectos tecnológicos 
y su productividad en la empresa. 

6 

Investigo y documento algunos 
procesos de producción y 
manufactura de productos. 

¶ Procesos de producción y 
manufactura de productos. 

2 

Propongo y evalúo el uso de 
tecnología para mejorar la 
productividad en la pequeña empresa. 

¶ Productividad en la pequeña 
empresa. 

4 

Evalúo los procesos reproductivos de 
diversos artefactos y sistemas 
tecnológicos teniendo en cuenta sus 
efectos sobre el medio ambiente y las 
comunidades implicadas. 

¶ Procesos productivos y el medio 
ambiente. 

8 
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PERIODO IV 

Competencia para el periodo 

Presentación de proyectos tecnológicos relacionados desarrollo de software y lenguajes de programación. 

Indicadores de logro 

Conceptual Procedimental Actitudinal 

Conocimiento de los elementos necesarios 
para la presentación de trabajos escritos y 

proyectos de índole tecnológico y de 
desarrollo de software. 

Presentación de proyecto tecnológico de 
desarrollo de software. 

Propuesta de aplicación de proyecto 
tecnológico en su comunidad y o ciudad. 

 

Desempeños Temas DBA asociados Periodo de clase 

Indago sobre la prospectiva e 
incidencia de algunos desarrollos 
tecnológicos. 

¶ Factores que inciden en algunos 
desarrollos tecnológicos. 

Reconoce los proyectos tecnológicos 
como herramienta para su desarrollo 
personal y profesional. 
 
Implementa proyectos tecnológicos 
para la solución de problemas de su 
vida cotidiana. 

6 

Utilizo adecuadamente herramientas 
informáticas de uso común para la 
búsqueda y procesamiento de la 
información y la comunicación de 
ideas. 

¶ La computación y los lenguajes de 
programación. 

4 

Identifico las condiciones 
especificaciones y restricciones de 
diseño utilizadas en una solución 
tecnológica y puedo verificar su 
cumplimiento. 

¶ Diseño de algunos programas. 4 

Utilizo e interpreto manuales 
instrucciones diagramas y esquemas 
para el montaje de algunos artefactos 
dispositivos y sistemas tecnológicos. 

¶ Manuales, instrucciones, 
diagramas y esquemas. 

6 
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Grado: Undécimo 
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Área  Tecnología e Informática Grado Undécimo 

Asignatura Tecnología e Informática I.H.S Dos (2) 

Objetivo del 
grado 

Diseñar e implementar prototipos de soluciones a problemas del entorno nacional, por medio de transferencia tecnológica 
y apropiación de competencias argumentativas y comunicativas para contribuir al desarrollo de su región y país. 

 

Componente Meta Estándares Asociados 

Naturaleza y evolución 
de la tecnología 

Al finalizar el grado undécimo, los 
estudiantes argumentarán con ejemplos 
la importancia de la medición en la vida 
cotidiana y el papel que juega la 
metrología en los procesos 
tecnológicos. 

¶ Identifico y analizo ejemplos exitosos y no exitosos de la 
transferencia tecnológica en la solución de problemas y 
necesidades. 

¶ Explico los propósitos de la ciencia y de la tecnología y su mutua 
interdependencia. 

¶ Explico con ejemplos la importancia de la calidad en la producción 
de artefactos tecnológicos. 

¶ Argumento con ejemplos la importancia de la medición en la vida 
cotidiana y el papel que juega la metrología en los procesos 
tecnológicos. 

Apropiación y uso de la 
tecnología 

Al finalizar el grado undécimo, los 
estudiantes utilizarán herramientas y 
equipos en la construcción de modelo, 
maquetas o prototipos, aplicando 
normas de seguridad. 

¶ Diseño y aplico planes sistemáticos de mantenimiento de 
artefactos tecnológicos utilizados en la vida cotidiana. 

¶ Trabajo en equipo en la realización de proyectos tecnológicos y, 
cuando lo hago, involucro herramientas tecnológicas de 
comunicación. 

¶ Actúo teniendo en cuenta normas de seguridad industrial y utilizo 
elementos de protección en ambientes de trabajo y de producción. 

¶ Utilizo herramientas y equipos en la construcción de modelos, 
maquetas o prototipos, aplicando normas de seguridad. 

Solución de problemas 
con tecnología 

Al finalizar el grado undécimo, los 
estudiantes evaluarán y seleccionarán 
con argumentos, propuestas y 
decisiones en torno a un diseño. 

¶ Propongo, analizo y comparo diferentes soluciones a un mismo 
problema, explicando su origen, ventajas y dificultades. 

¶ Diseño, construyo y pruebo prototipos de artefactos y procesos 
(como respuesta a necesidades o problemas), teniendo en cuenta 
las restricciones y especificaciones planteadas. 

¶ Tengo en cuenta aspectos relacionados con la antropometría, 
ergonomía, seguridad, medio ambiente y el contexto cultural y 
socioeconómico al momento de solucionar problemas con 
tecnología. 

¶ Evalúo y selecciono con argumentos, mis propuestas y decisiones 
en torno a un diseño. 

Tecnología y Sociedad 

Al finalizar el grado undécimo, los 
estudiantes analizarán y describirán 
factores culturales y tecnológicos que 
inciden en la sexualidad, control de la 
natalidad, prevención de enfermedades 
transmitidas sexualmente y las terapias 

¶ Identifico necesidades y potencialidades del país para lograr su 
desarrollo científico y tecnológico. 

¶ Diseño y desarrollo estrategias de trabajo en equipo que 
contribuyan a la protección de mis derechos y los de mi 
comunidad (campañas de promoción y divulgación de derechos 
humanos, de la juventud). 
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reproductivas. ¶ Participo en discusiones relacionadas con las aplicaciones e 
innovaciones tecnológicas sobre la salud; tomo postura y 
argumento mis intervenciones. 

¶ Analizo y describo factores culturales y tecnológicos que inciden 
en la sexualidad, el control de la natalidad, la prevención de 
enfermedades transmitidas sexualmente y las terapias 
reproductivas. 

 

PERIODO I 

Competencia para el periodo 

Identifica oportunidades de desarrollo científico y tecnológico en problemas del país. 

Indicadores de logro 

Conceptual Procedimental Actitudinal 

Análisis de procesos y transferencia 
tecnológica en la solución de problemas y 

necesidades. 

Aplicación de planes sistemáticos para 
artefactos tecnológicos usados en la vida 

diaria. 

Identifico necesidades y potencialidades del 
país para lograr su desarrollo científico y 

tecnológico. 

 

Desempeños Temas DBA asociados Periodo de clase 

Identifico y analizo ejemplos exitosos 
y no exitosos de la transferencia 
tecnológica en la solución de 
problemas y necesidades. 

¶ Análisis de necesidades 
tecnológicas. 

Propone distintas alternativas de 
solución a problemas tecnológicos. 
 
Desarrolla capacidad para identificar 
oportunidades de mejoramiento con el 
uso de la tecnología. 

6 

Diseño y aplico planes sistemáticos de 
mantenimiento de artefactos 
tecnológicos utilizados en la vida 
cotidiana. 

¶ Mantenimiento de algunos 
artefactos. 

4 

Propongo, analizo y comparo 
diferentes soluciones a un mismo 
problema, explicando su origen, 
ventajas y dificultades. 

¶ Análisis del origen de un problema 
tecnológico. 

4 

Identifico necesidades y 
potencialidades del país para lograr su 
desarrollo científico y tecnológico. 

¶ Desarrollo científico y tecnológico 
en Colombia. 

6 
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PERIODO II 

Competencia para el periodo 

Diseña proyectos tecnológicos relacionados desarrollo de software y TIC. 

Indicadores de logro 

Conceptual Procedimental Actitudinal 

Conocimiento de los elementos necesarios 
para la presentación de trabajos escritos y 

proyectos de índole tecnológica y aplicación 
de tics. 

Planteamiento de proyecto tecnológico de 
desarrollo de software y uso de tics. 

Diseño de propuesta de intervención a la 
comunidad en la aplicación de proyecto 

tecnológico. 

 

Desempeños Temas DBA asociados Periodo de clase 

Explico los propósitos de la ciencia y 
de la tecnología y su mutua 
interdependencia. 

¶ Cómo la ciencia interviene en la 
tecnología. 

Reconoce los proyectos tecnológicos 
y herramientas TIC. 

6 

Trabajo en equipo en la realización de 
proyectos tecnológicos y, cuando lo 
hago, involucro herramientas 
tecnológicas de comunicación. 

¶ Elaboración de proyectos 
tecnológicos involucrando las TIC. 

4 

Diseño, construyo y pruebo prototipos 
de artefactos y procesos (como 
respuesta a necesidades o 
problemas), teniendo en cuenta las 
restricciones y especificaciones 
planteadas. 

¶ El prototipo para mi proyecto. 4 

Diseño y desarrollo estrategias de 
trabajo en equipo que contribuyan a la 
protección de mis derechos y los de 
mi comunidad (campañas de 
promoción y divulgación de derechos 
humanos, de la juventud). 

¶ El trabajo en equipo y los 
derechos humanos. 

6 
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PERIODO III 

Competencia para el periodo 

Conoce los sistemas de gestión de calidad y las normas ISO 9001 así como las de seguridad industrial en la elaboración de software. 

Indicadores de logro 

Conceptual Procedimental Actitudinal 

Conocimiento de las diferentes normas 
requeridas para la elaboración de software 

así cómo los conceptos básicos de seguridad 
industrial 

Aplicación de las normas de gestión de 
calidad y seguridad industrial en proyectos 

de elaboración de software. 

Cumplimiento de todas las normas de 
gestión de calidad y de seguridad industrial 
en el momento en que desarrolla software 
por iniciativa propia o por alguna empresa. 

 

Desempeños Temas DBA asociados Periodo de clase 

Explico con ejemplos la importancia 
de la calidad en la producción de 
artefactos tecnológicos. 

¶ Los sistemas de gestión de 
calidad (normas). 

Reconoce los sistemas de gestión de 
calidad y normas de seguridad 
industrial en la elaboración de 
software. 

6 

Actúo teniendo en cuenta normas de 
seguridad industrial y utilizo elementos 
de protección en ambientes de trabajo 
y de producción 

¶ Normas de seguridad industrial. 2 

Tengo en cuenta aspectos 
relacionados con la antropometría, 
ergonomía, seguridad, medio 
ambiente y el contexto cultural y 
socioeconómico al momento de 
solucionar problemas con tecnología. 

¶ Antropometría, ergonomía, 
seguridad, medio ambiente. 

4 

Participo en discusiones relacionadas 
con las aplicaciones e innovaciones 
tecnológicas sobre la salud; tomo 
postura y argumento mis 
intervenciones. 

¶ Innovaciones tecnológicas sobre 
la salud. 

8 
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PERIODO IV 

Competencia para el periodo 

Diseña y presenta modelos, maquetas o prototipos de proyectos tecnológicos utilizados en el desarrollo de software. 

Indicadores de logro 

Conceptual Procedimental Actitudinal 

Conocimiento de las normas relacionadas 
con la presentación de trabajos escritos, 

maquetas y prototipos para el desarrollo de 
software. 

Presentación de modelos, maquetas o 
prototipos relacionados con el desarrollo de 

software a la comunidad educativa. 

Aplicación de las normas para la 
presentación de trabajos escritos y 

relacionados con modelos, maquetas o 
prototipos, a la comunidad educativa. 

 

Desempeños Temas DBA asociados Periodo de clase 

Argumento con ejemplos la 
importancia de la medición en la vida 
cotidiana y el papel que juega la 
metrología en los procesos 
tecnológicos. 

¶ La metrología. 

Elabora maquetas, modelos o 
prototipos como proyecto tecnológico 
en el desarrollo de software. 

6 

Utilizo herramientas y equipos en la 
construcción de modelos, maquetas o 
prototipos, aplicando normas de 
seguridad. 

¶ Modelos, maquetas o prototipos. 4 

Evalúo y selecciono con argumentos, 
mis propuestas y decisiones en torno 
a un diseño. 

¶ El diseño en un proyecto 
tecnológico. 

4 

Analizo y describo factores culturales 
y tecnológicos que inciden en la 
sexualidad, el control de la natalidad, 
la prevención de enfermedades 
transmitidas sexualmente y las 
terapias reproductivas. 

¶ La sexualidad, el control de la 
natalidad, la prevención de 
enfermedades transmitidas 
sexualmente y las terapias 
reproductivas. 

6 
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10. PLANES DE MEJORAMIENTO 

 

Los planes de mejoramiento institucionales tienen como objetivo: 

  

a. Identificar los logros que le generan mayor dificultad a los estudiantes alcanzarlos. 

b. Plantear estrategias metodológicas que le permitan a los estudiantes superar sus dificultades en la asignatura. 

c. Fortalecer en el estudiante las competencias propias de la asignatura a través de actividades de  profundización y de 

apoyo. 

d. Estimular hábitos de estudio, que motiven la superación de dificultades y la construcción de un aprendizaje significativo. 

 

Nivelación Refuerzo Profundización 

Estas estrategias se proponen para los 
estudiantes que son promovidos 
anticipadamente y para los que llegan a la 
institución de forma extemporánea, pueden 
incluir:  
 

¶ Guías de apoyo para trabajo en casa.  

¶ Asesorías individuales o grupales por 
parte del docente titular.  

¶ Sustentaciones orales y/o escritas.  

¶ Exposiciones.  

¶ Pruebas tipo Saber.  

¶ Trabajos escritos que incluyan 
indagación y que estén debidamente 
referenciados.  

 
Es necesario contar con el compromiso del 
estudiante, del padre de familia o acudiente 
en la ejecución de estas actividades. 

Estas estrategias se proponen para los 
estudiantes que al finalizar el periodo NO 
cumplieron satisfactoriamente las metas 
propuestas.  
 
Para este caso, se deben diseñar y ejecutar 
planes que les permitan superar sus 
dificultades en el área. Se sugiere lo 
siguiente:  
 

¶ Guías de apoyo para trabajo en clase y 
en casa.  

¶ Asesorías individuales o grupales por 
parte del docente titular.  

¶ Sustentaciones orales y/o escritas.  

¶ Exposiciones.  

¶ Pruebas tipo Saber.  

¶ Trabajos escritos que incluyan 
indagación y que estén debidamente 
referenciados.  

 
Es necesario contar con el compromiso del 
estudiante, del padre de familia o acudiente 
en la ejecución de estas actividades. 

Estas estrategias se proponen para los 
estudiantes que al finalizar el periodo 
cumplieron satisfactoriamente las metas 
propuestas.  
 
Para este caso, se deben diseñar y ejecutar 
planes de profundización que permitan 
potenciar sus habilidades. Se sugiere lo 
siguiente:  
 

¶ Guías de apoyo para trabajo en clase y 
en casa.  

¶ Asesorías individuales o grupales por 
parte del docente titular.  

¶ Sustentaciones orales y/o escritas.  

¶ Exposiciones.  

¶ Pruebas tipo Saber.  

¶ Trabajos escritos que incluyan 
indagación y que estén debidamente 
referenciados.  

 
Es necesario contar con el compromiso del 
estudiante, del padre de familia o acudiente 
en la ejecución de estas actividades. 
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