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GRADO DECIMO

¢ Combinaciones

Dedicacién en las actividades desarrolladas en clase.

Objetivo de grado: Estudiar métodos de organizacion, andlisis y presentacion de un conjunto de datos asociados a una situacion problema por medio del modelo de representacion estadistico y realiza predicciones a partir de
datos estadisticos tomados de su entorno o de experiencias aleatorias.
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GRADO UNDECIMO
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Objetivo de grado: Determinar el nimero de elementos de un espacio muestral y de eventos de un experimento aleatorio, para hallar la probabilidad de eventos simples, dependientes e independientes,

para resolver problemas relacionados con situaciones de conteo, reglas de la probabilidad, probabilidad condicional y distribuciones de probabilidad.




PROBLEMA DEL AREA

Hoy en dia la estadistica se ha convertido en uno de los pilares mas importantes de nuestra sociedad, estableciéndose como asignatura crucial dentro de los programas educativos en las diferentes instituciones educativas,
incluyendo las de nivel superior. Su importancia radica en la utilidad que desempefia su saber en todos los campos de accion que requieren el manejo de la informacion para la toma de decisiones. En el sector educativo,
econdémico, social, cientifico, entre otras, se requiere el manejo de la estadistica para organizar los datos de manera efectiva y concisa. Nuestros estudiantes deben tener competencias en la asignatura de la estadistica,
habilidades en este pensamiento aleatorio que les permita recolectar la informacion, clasificarla, tabularla e interpretarla para la toma de decisiones. Igual forma, desarrollar competencias matematicas para leer con criterio
y sentido un grafico estadistico de una situacion en especial o de un hecho concreto de la vida real. Por tal razén, se plantea pregunta ¢ Cémo aplicar los conceptos basicos de la estadistica a partir de un hecho real, donde

se requiere la organizacion de la informacion para la toma de decisiones?
JUSTIFICACION
En el articulo 77 de la Ley 115 “Autonomia escolar”, se contempla la asignatura de Estadistica para alcanzar mejores objetivos académicos en la institucion.

De acuerdo con lo establecido en la Ley General de Educacion, La Educacion Media Académica permitird al estudiante, segun sus intereses y capacidades, profundizar en un campo especifico de las ciencias, las artes o
las humanidades. Dentro de las optativas para profundizar tenemos la asignatura de Estadistica, ya que su ensefianza es de vital importancia para el desarrollo de nuevos avances en el campo de la educacion, la economia,
la ingenieria, la ciencia y los demas saberes que involucran en su ejercicio la manipulacion de datos para la toma de decisiones. La ensefianza de la estadistica se convierte en una asignatura que desafia los intereses de los
estudiantes, debido a que es practica y de gran utilidad para controlar e interpretar la informacion. Ademas, es uno de los componentes de las matematicas, relacionada directamente con las competencias de la misma, tal

como la modelacién, comunicacion, resolucion de problemas y el razonamiento logico.

OBJETIVOS GENERALES

v' Elaborar tablas de distribucién para organizar la informacién de una manera sistematica.

v"Interpretar los datos presentados en tablas y diagramas estadisticos.

v' Asimilar las medidas de tendencia central para comprender mejor la informacién en la toma de decisiones.
v

Emplear la teoria probabilistica, de permutaciones y combinaciones para establecer conclusiones y formular nuevas hipotesis que puedan ser validados.
OBJETIVOS ESPECIFICOS POR NIVELES

En primaria, sexto, séptimo, octavo, noveno la estadistica se trabaja dentro del plan de matematicas, por tal razén, los docentes deben involucrar su desarrollo en la tematica de los periodos donde se abordan los conceptos

béasicos de la estadistica. En los grados décimo y undécimo hay un plan de la asignatura con los ejes tematicos y contenidos para desarrollar en el transcurso del afio, como parte del area de matematica.

Educacion Bésica Primaria (Ley 115 Articulo 20)
e El desarrollo de habilidades comunicativas para leer, comprender, escribir, escuchar, hablar y expresarse correctamente.
e Propiciar una formacion general mediante el acceso, de manera critica y creativa, al conocimiento cientifico, tecnolégico, artistico y humanistico y de sus relaciones con la vida social y con la naturaleza, de manera

tal que prepare al educando para los niveles superiores del proceso educativo y para su vinculacién con la sociedad y el trabajo.



Educacion Basica Secundaria (Ley 115 Articulo 20)
e Desarrollar las habilidades comunicativas para leer, comprender, escribir, escuchar, hablar y expresarse correctamente.
e Ampliar y profundizar en el razonamiento logico y analitico para la interpretacién y solucion de los problemas de la ciencia, la tecnologia y de la vida cotidiana.
e  Propiciar
e una formacién general mediante el acceso, de manera critica y creativa, al conocimiento cientifico, tecnologico, artistico y humanistico y de sus relaciones con la vida social y con la naturaleza, de manera tal que

prepare al educando para los niveles superiores del proceso educativo y para su vinculacién con la sociedad y el trabajo.

Educacion Media (Ley 115 Articulo 30)

e La profundizacion en un campo del conocimiento o en una actividad especifica de acuerdo con los intereses y capacidades del educando.

e Eldesarrollo de la capacidad para profundizar en un campo del conocimiento de acuerdo con las potencialidades e intereses.
Educacion Media Técnica (Ley 115 Articulo 33)

e Laformacion adecuada a los objetivos de educacion media académica, que permita al educando el ingreso a la educacion superior.

e La preparacion para vincularse al sector productivo y a las posibilidades de formacion que éste ofrece.

METODOLOGIA C3.

La Metodologia C3, desarrolla competencias. La Competencia, se define como Saber qué hacer con lo que se sabe. En la Institucion educativa la Salle de Campoamor, utilizamos esta metodologia, como herramienta de
ensefianza-aprendizaje, donde por medio de Preceptos Basicos, pretendemos hacer al estudiante participe de su proceso de aprendizaje, ademas de que aprenda a usar su conocimiento para la solucién de los diferentes

requerimientos de la cotidianidad. Asimismo, potencializamos en él, valores de responsabilidad, autonomia, trabajo colaborativo, espiritu investigativo, solidaridad, entre otros.
Nuestra Metodologia C3, consta de 3 etapas en el desarrollo de las actividades de aprendizaje: CONCIENTIZACION, CONCEPTUALIZACION y CONTEXTUALIZACION.
La metodologia se cimenta en las siguientes bases:

Motivante: Ubicada en un contexto que dé respuesta a la necesidad sentida del estudiante y/o grupo.

Constructivista: Producto de procesos co-creativos (concurso activo y concertado para realizar procesos que actdan conjuntamente con resultados superiores a la simple suma de las actuaciones individuales).
Ecologista: involucra todos los sistemas relacionados.

Integral: integra las cuatro dimensiones humanas (fisicas, mentales, espirituales, social/lemocional) y los dos hemisferios cerebrales.

Heuristica: usa la metodologia de reflexién-accién-reflexion.

Cuantica: reconoce la interconectividad de todo y de todos.



Co-evolutiva: reconoce que esta interconectividad requiere evolucion simultanea.

Esto exige un modelo algoritmico del proceso de aprendizaje y las estrategias correspondientes a cada etapa.

ETAPAS DE LA METODOLOGIA C3
Se parte de un interés, expectativa o una necesidad sentida.

Y se utilizan nuevos recursos cognoscitivos de los hemisferios derecho e izquierdo, aun no siendo predominante en el estudiante, para optimizar los aprendizajes. Lo anterior nos da seis etapas en el proceso:

ETAPA SUB-ETAPA ,
CODIGO HEMISFERIO
Vivenciar C1-D Derecho
C1. Concientizacion

Reflexionar C1-l Izquierdo
Descubrir c2-1 Izquierdo

C2. Conceptualizacion
Visualizar C2-D Derecho
Ensayar C3-l Izquierdo

C3: Contextualizacion
Integrar C3-D Derecho

!

Para lograr tener una Nueva actitud = Aprendizaje Holistico

Los componentes secuenciales y sus respectivos objetivos son los siguientes:

C1-D (VIVENCIAR): facilitar, a través de una experiencia con significado y relevancia personal, una conciencia de las implicaciones de una necesidad sentida y de algunas opciones disponibles para satisfacer dicha

necesidad.
C1-1 (REFLEXIONAR): facilitar una reflexion individual y grupal sobre la experiencia anterior, con el fin de analizar, priorizar y compartir sus reflexiones, escuchar, valorar y evaluar las de otros y escoger una opcion

para ensayar.
- C2-1 (DESCUBRIRY): facilitar la adquisicion y definicion de la informacién conceptual y las destrezas para poder ensayar la nueva opcién escogida.

- C2-D (VISUALIZAR): facilitar la elaboracion de una vision en la cual las experiencias personales, la vivencia (C1-D) y lo descubierto (C2-1) se integran para formar un “norte” perceptual y estratégico.



C3-1 (ENSAYAR): facilitar un ensayo preliminar de una aplicaciéon de lo descubierto y de sus correspondientes destrezas, con el fin de evaluar individual y colectivamente los resultados y de introducir modificaciones.
C3-D (INTEGRAR): facilitar la aplicacién del ensayo a la realidad vivida, y su sintesis con conocimientos, experiencias y necesidades actuales y nuevas, con el fin de lograr los objetivos trazados, compartir lo aprendido y
gozar el logro.

El desarrollo de las clases del area debe estar de acuerdo con el precepto basico de la metodologia C3, el cual dice que el estudiante debe ser participe de su proceso de aprendizaje, el cual debe tener presente los
principios y pautas del disefio universal del aprendizaje (DUA), que pretende dar respuesta a las necesidades de todos los estudiantes a partir de curriculos flexibles, desde los cuales se tenga en cuenta las
capacidades, habilidades y necesidades educativas derivadas de una discapacidad, talento, capacidades excepcionaleso cualesquiera otra situacion de vulnerabilidad, asi como los ritmos y estilos de aprendizaje que
cada estudiante que desde su condicion pueda tener, facilitando la participacién de todos los estudiantes.

Los principios y pautas del Disefio Universal del Aprendizaje contemplan:

Principio I: PROPORCIONAR MULTIPLES FORMAS DE REPRESENTACION.

Pauta 1

Para reducir barreras en el aprendizaje es importante asegurar gue la informacion clave sea igualmente perceptible por todos los estudiantes, por lo tanto, y teniendo claro que los estudiantes perciben, captan y asimilan
de diferente manera, el aprendizaje, la funcién del docente es estimular todos los canales posibles (visual, auditivo, kinestésico, emocional) a través de los cuales todos los estudiantes pueden percibir de manera
personal lo que han de aprender. (C2)

Pauta 2

Es responsabilidad del educador tener claridad sobre cudles son las caracteristicas de sus estudiantes, cual es el contexto en el que viven y se desenvuelven, pues de ello dependera el lenguaje que debe utilizar, el
vocabulario que debe enriquecer, las experiencias que debe proponer, los ejemplos en los que se debe apoyar y del cdmo los lleva a niveles de mayor comprensién, por lo tanto, el docente debe: Aseqgurar que se
proporcionen representaciones alternativas para facilitar la accesibilidad, la claridad y la comprension del lenguaje, las expresiones matematicas y los simbolos entre todos los estudiantes. (precepto de la metodologia de
desarrollo de competencias)

Pauta 3

Teniendo presente que los estudiantes no aprenden al mismo tiempo ni de la misma manera el educador debe partir de lo que ya saben los estudiantes, de sus experiencias y conocimientos previos, del poner en comin
unos conocimientos basicos que servirdn como punto de partida para seguir avanzando a partir de unas preguntas que movilicen los intereses, motivaciones y expectativas de los estudiantes, para ello es importante
apoyarse de palabras claves, categorias, diagramas, imagenes, mapas conceptuales, cuadros sindpticos, representaciones, pues se tiene claro que el propdsito de la educacion no solo es hacer la informacién accesible
al estudiante, sino, proporcionar_opciones para la comprension, generalizacion y la transferencia de sus aprendizajes. (C1)

Principio Il: PROPORCIONAR MULTIPLES FORMAS DE ACCION Y EXPRESION

Pauta 4

Para reducir las barreras en el aprendizaje, el docente debe asequrar diferentes opciones para dar respuestas a las demandas educativas, permitiendo el uso de diferentes herramientas educativas que les ayuden
alcanzar a los estudiantes sus metas y les garanticen su participacion,por lo tanto, se deben utilizar variados recursos con los que todos los estudiantes puedan interactuar y facilitar la experiencia directa en adecuadas
condiciones, aprovechando las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion (Tic) como una de las herramientas que facilitan el acceso a la informacion. (C2)

Pauta 5

Hay que posibilitar modalidades alternativas de comunicacion en los entornos de aula, donde se da el aprendizaje intencionado de la escuela, permitiendo gue los estudiantes aprendan a utilizar herramientas que le
permitan el mejor ajuste posible entre sus capacidades y lo que demanda la tarea, pues el espacio de aula debe ser el lugar para aprender a escuchar, a ser escuchado, para comunicar, argumentar, producir,
escribir, redactar, resolver problemas vy llegar a nuevos niveles de comprension valiéndose de diferentes medios de comunicacién: Escritos, orales, representativos, virtuales o audiovisuales. (C2)

Pauta 6

Se deben tener unas metas claras de aprendizaje, unas competencias que desarrollar, las cuales deben ser conocidas por el estudiante y su familia desde el inicio del afio escolar, sin embargo, se ha de tener presente
que los procesos y tiempos para llegar a ellas varian. Por eso las estrategias deben ser motivantes, significativas y los procesos de valoracion —evaluacion- deben ser variados, continuos y flexibles a los cuales se
debe hacer retroalimentacion.

El estudiante debe aprender como planear su trabajo para alcanzar las competencias gue se tienen previstas y poder actuar independientemente hasta alcanzar metas cada vez _mas complejas, por medio del apoyo
gue va ofreciendo el maestro, los cuales en ultima instancia lo llevan a darse cuenta de que manera aprende y como es mas asertivo. (C2)




- Principio lll: USAR MULTIPLES FORMAS DE MOTIVACION

- Pauta?

- El educador debe reconocer como el componente afectivo es determinante en el aprendizaje y esta mediado por las condiciones cognitivas del estudiante, el interés personal, el contexto, las experiencias previas, el
valor y aporte que tengan para la vida, entre otros. Por lo tanto tiene la responsabilidad de captar la atencién de los estudiantes por medio de actividades y estrategias que los motiven y los lleven a desarrollar las
competencias béasicas de aprendizaje, para ello se debe tener: La edad, etapa de desarrollo, contexto, elecciones personales, areas de interés, posibles temas de investigacion, que permitan atraer su gusto y
participacion (C1)

- Pauta8

- El educador debe tener presente que cuando los estudiantes estan motivados se regulan mas facilmente y su atencién pueda estar sostenida por periodos un poco mas largos, por eso debe desafiar su conocimiento de
manera certera y respetuosa; es una forma de captar su interés, su motivacion. De igual manera debe tener claro cuales estudiantes requieren mayor regulacién sin lanzar expresiones despectivas o de subvaloracion
hacia ellos y por el contrario ubicarlos estratégicamente e involucrarlos en los diferentes momentos de la actividad y de la evaluacion,

- Un objetivo gue tiene la educacion es desarrollar habilidades individuales de auto-regulacién y auto-determinacién que permitan a todos los estudiantes la oportunidad de aprender a partir de metas claras y precisas
de alcance real, teniendo presente las diferencias individuales (C1)

- Pauta9

- El estudiante debe aprender estrategias para auto regularse, reconocerse en sus posibilidades y limitaciones, por lo tanto, permita espacios dentro de su clase para que su estudiante reflexione de qué manera aprende
méas facilmente. Ademas, genere en ellos la autoconfianza que permita resolver situaciones problema, vencer la frustracion, reconocer y valorar los avances de cada uno.

- Permita al estudiante la valoracion de sus aprendizajes como medio para alcanzar las metas en su proyecto de vida. Por lo tanto, el educador debe ayudar a los estudiantes en el como resolver de manera efectiva las
dificultades gue se le van presentando en su proceso de aprendizaje. (C2, C3)

ESPACIOS PARA LA LUDICA PEDAGOGICA
Los espacios que utilizan los educadores y alumnos para el desarrollo de las diferentes actividades son los siguientes:

Aula de clase, patios, canchas, cafeteria, sala audiovisual, aula taller, sala se computo, biblioteca.

PLAN DE APOYO AL ESTUDIANTE

e Actividades de refuerzo, profundizacion, recuperacion, investigacion.

e Trabajo en pares con los monitores del area.

e Estimular a los mejores estudiantes y planear talleres con estudiantes de bajo rendimiento.

e Una vez por periodo realizar evaluaciones Unicas.

e Organizar actividades ludico-mateméticas una vez por mes.

e Reunidn de los integrantes del area para analizar las fallas de los alumnos en algunos temas.

e Formar bancos de actividades ludicas de matematicas.

ACCIONES EVALUATIVAS PARA APLICAR EN EL AREA



e Talleres.

e Trabajos en grupo.

e Evaluaciones cortas.

e Participacién en las diferentes actividades de clase.
e  Exposiciones.

e Consultas.

e Salidas al tablero.

e Revisién de cuaderno.

e Evaluacion de periodo

e Alcanzar buenos resultados en las pruebas Saber Pro para los grados tercero, quinto y noveno.
e Clasificar a las fases finales de las olimpiadas del conocimiento de Medellin.
e Promover en todos los grados el desarrollo del pensamiento estadistico.

e Desarrollar y fortalecer las unidades de estadistica en cada grado.

ESTRATEGIAS PARA ALCANZAR LAS METAS

Las estrategias a utilizar en matematicas hacen énfasis en el desarrollo del conocimiento matematico desde lo tedrico hasta lo practico:

e Ejemplarizar situaciones problema donde el pensamiento aleatorio desempefia un papel muy importante.

e Desarrollar los ejes tematicos de una forma organizada y progresiva que busque la conceptualizacion, el analisis y la aplicacion de conceptos e interpretacion de gréaficos estadisticos.

e Asignacion de talleres para generar destrezas en la toma de decisiones.

e Emplear los diferentes espacios para hacer posible la aplicacion de sus conocimientos fuera del ambito escolar, donde vivencie nuevas situaciones que lo conlleven a exponer sus ideas con criterio y a dar
argumentos validos de justificacion, y a la vez investigar todo aquello que lo confronte.

e Asignacion de consultas que le permitan la utilizacion de la tecnologia, ya que esta posibilita la investigacion interdisciplinaria.

e Lectura de articulos de la prensa que conlleven al desarrollo de capacidades de interpretacion de textos, de gréficas y de tablas, que puedan inducir a los alumnos a tener un espiritu critico, creativo e investigativo.

e Actividades permanentes que le permitan reforzar y realimentar los temas trabajados en clase.

e Actividades ludicas que desarrollan pensamiento l6gico, abstracto, analitico, propositivo.

RECURSOS PARA DESARROLLAR EL AREA
Sala de audiovisuales, bloques légicos, carteleras, crucigramas, pensagramas, loterias, material elaborado por los alumnos, reglas, compas, transportador, figuras geométricas y videos.

Humanos: Profesores, estudiantes, estudiantes de servicio social.



BIBLIOGRAFIA:Tomado de: Pautas sobre el disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), texto completo (version 2.0), traduccién al espafiol Carmen Alba pastor y otros, Universidad Complutense de Madrid, octubre de
2013, Metodologia de desarrollo de competencias en el aprendizaje: C3, Bancolombia. 2010.



