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GRADO TRANSICION.

INTERDISCIPLINARIEDAD DE LAS

H| P CONTENIDOS AREAS, PROYECTOS TRANSVERS CODIGO INDICADORES DE DESEMPENO ESTANDARES DE DESEMPENO PARAMETR
os
Y ACTIVIDADES
o . -Reconocimiento de las normas del manual de -Reconocera las normas de comportamiento en la sala de
¢COMO ES MI A‘?ERCAM'ENTO ALA TECNOL.OG'A CON LOS Dimensiones del desarrollo 601 convivencia (respeto, puntualidad, sistemas.
COMPONENTES: TECNOLOGIA Y SOCIEDAD; SOLUCION DE humano responsabilidad) a través del cumplimiento de -Manifestara sentido de pertenencia a través del uso de los
PROBLEMAS CON TECNOLOGIA; NATURALEZA Y EVOLUCION 602 ellas. espacios institucionales.
DE LATECNOLOGIA Y APROPJAC|ON Y USO DE LA -Manifestacién de sentido de pertenencia a -Reconocera algunas herramientas tecnoldgicas; a través de
TECNOLOGIA? través del uso de los espacios institucionales y la observacién y manipulacion.
o N d tamient | la de sist 603 sus Utiles escolares. -Identificara conceptos espaciales
a o ormas de comportamiento en |a sala de sistemas. -Reconocimiento de algunas herramientas tecnolégicas; a través de la observacion y manipulacion. realizando ejercicios y desplazamientos (arriba,
% . Herramientas tecnolégicas. -Idelntificaci()ln d_e ponceptos espagiales . abajo, derecha, izquierda, adelante y atras) en el
o wi 604 realizando ejercicios y desplazamientos (arriba, computador.
— & . Ubicacion espacial. abajo, derecha, izquierda, adelante y atras). - Adquirird habilidades motoras finas mediante el uso del
w . X - Adquisicién de habilidades motoras finas mouse.
= . Motricidad fina. 605 mediante la realizacion de diferentes Q
g actividades (rasgado, moldeado, coloreado, punzado y manejo del mouse). 2
z
!
m
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Q
>
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Identificara las herramientas de paint; a través de actividades %
¢ COMO EXPLORO EL MUNDO DIGITAL Y TECNOLOGICO CON LOS 606 -Identificacion de las herramientas de paint; a través de actividades libres y /o dirigidas. libres y /o dirigidas. >
COMPONENTES: Dimensiones del desarrollo -Elaboraci6n de graficos sencillos en paint, utilizando el cuadro de herramientas, segun orientaciones. -Elaboraré graficos sencillos en paint, utilizando el cuadro de »
humano - Familiarizacién de los miembros de la familia con los diferentes roles; a través de juegos de asociacion y herramientas, segln orientaciones. %
o TECNOLOGIA'Y SOCIEDAD; SOLUCION DE PROBLEMAS CON 607 correspondencia. - Asociara los miembros de la familia con los diferentes roles; -
[a] TECNOLOGIA; NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA - Manejo del espacio gréfico siguiendo a través de juegos de asociacion y correspondencia. );G‘
g TECNOLOGIA Y APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA? 608 indicaciones al realizar las actividades - Manejaré el espacio gréfico siguiendo indicaciones al g
fm} . Herramientas basicas del paint. escolares en el computador. realizar las actividades escolares en el computador. -
o o . - 609 -Clasificacion de elementos tecnolégicos y ubicacién en las dependencias de la casa. -Ubicara los elementos tecnolégicos en las dependencias de 19)
- 8 . Miembros de la familia y sus roles. la casa. g
4 . Tecnologia en casa. 610 :
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¢ DE QUE MANERA INTERACTUAO CON LA ERADIGITAL E 611 -Manifestacion de progreso en el manejo del espacio grafico a través de la escritura y sus dibujos. - Manifestara progreso en el manejo del espacio gréfico al g'
INGRESAR INFORMACION CON LOS COMPONENTES: - Manifestacion segura y agil; en sus movimientos motrices finos; a través del manejo del mouse y del teclado. utilizar el computador.. o
. Dimensiones del desarrollo 612 - Manifestacion de atencién, concentracién y memoria en la ejecucién de diferentes actividades escolares - Manifestara seguridad en sus 2
. Escritura de palabras cortas. e R A - . . . o
(o] . ) humano siguiendo instrucciones. Movimientos; a través del manejo del mouse y del teclado. ®
8 . Escritura de niimeros. 613 - Reconocimiento de su nombre y escritura con apoyo visual. - Reconocera su nombre y lo escribird con apoyo visual. 2
4 . El nombre propio. -Manifestacion de agrado al utilizar el computador, realizando actividades propuestas. -Manifestara agrado al utilizar el computador, realizando o
= a . Evolucién de la comunicacion 614 actividades propuestas. 3
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616 -Reconocimiento de los diferentes medios de -Reconoceré los diferentes medios de transporte.. %
¢COMO ATRAVES DEL JUEGO APRENDO CON EL COMPUTADOR Y Eimensiones del desarrollo Transporte y con}uni_caci_c’)n: a tlrave’s d? Ia'observa(’:ién. l % Y, - = Se aggrcaréhg la 9iencia ya I? te_t;nologia, através de la g
RECONOZCO LOS AVANCES DE Ml ENTORNO CON LOS umano 617 -Acercamiento a la ciencia y a la tecnologia, a través d_e a narracion de istorias y su evolucion. narracion dg istorias y su evolucion. ) ) ¢
o | coMPONENTES: -Reconocimiento y valoracién de lo nuevo por conocer; a través de la investigacion. ;Recopocera y valorara lo nuevo por conocer; a través de la
A : . 618 - Elaboracién y produccion de inventos que han surgido en la historia. investigacion.
o . Jugando con los nimeros. - Reconocimiento del mundo que nos rodea; a través de la observacion y la descripcion de aparatos tecnoldgicos. | - Reconocera el mundo que nos rodea; a través de la
& . Medios de transportes. 619 observacion y la descripcién de aparatos tecnolégicos.
S g . Lo conocido y lo nuevo por conocer. e
E . Contacto con el abecedario.
S
(@]

Objetivo: Reconocer los avances tecnolégicos e informaticos del entorno.




GRADO PRIMERO

INTERDISCIPLINARIEDAD DE LAS N ESTANDAR DE PARAMETR
IH CONTENIDOS AREAS, proyectos y actividades. CODIGO INDICADORES DE DESEMPENO DESEMPERO os
1. ¢,Coémo las herramientas elaboradas por el hombre me han ayudado en la realizacién de tareas cotidianas? 601 < Reconocimiento de herramientas
2. ¢ Cémo los proyectos pedagdégicos me contribuyen en el &mbito sicosocial para afianzar el proyecto de vida en la dimensién del ser? basicas cotidianas para el desempefio
“ESTUDIANTES TIC DESARROLLANDO LAS COMPETENCIAS DEL SER, CONOCER Y SABER” 602 escolar

NATURALEZA Y EVOLCUION DE LA TECNOLOGIA - Valoracion de las utilidades del o
o < La persona: ¢Quién soy yo?, ¢ Qué me gusta?, ;Quiénes me rodean?, Lo que hago en mi casa, ¢,Con quién lo hago? 603 computador y Windows. g
[a) 3 Herramientas de uso escolar: fabricacién y funcién: Borrador, regla, tijeras, cuadernos, lapiz, sacapuntas, plastilina, colbén, colores, sacudidor. » o .. 604 < Reconocimiento del mapa de los T
@ g APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA Educacion artistica.  El  color;  Efica: suefios para incentivar el espiritu del m
o4 w <« Ofimatica: Normas de visitar la sala de sistemas; funciones de las partes del computador. Prendo y apago el computador, Manejo del Mouse, Abro y cierro las | Normatividad 605 ahorro personal £ Conocera su u
% & ventanas de Windows, Las herramientas de Windows; Friv: para familiarizarse con el computador < Elaboracién de un dibujo de un propia persona y o
= w SOLUCION DE PROBELMAS CON TECNOLOGIA artefacto que serd investigado. su entorno. a
N = % Recomendaciones del uso del e
g 3 Proceso investigativo: Elaborar en hoja de block un artefacto que el nifio quiere investigar computador 8
TECNOLOGIA Y SOCIEDAD. }—Z
[
< Transversalidad: proceso del ahorro o
- Cuidados en el uso del internet. o
1. ¢. ¢Como hago uso responsable y efectivo de las herramientas y artefactos creados por el hombre, para satisfacer mis necesidades?? 606 3 Observacién y descripcion de objetos ;‘
2. ¢ Cémo los proyectos pedagdgicos me contribuyen en el &mbito sicosocial para afianzar el proyecto de vida en la dimensién del ser? de su entorno m
“ESTUDIANTES COMO CIENTIFICOS APLICANDO TECNOLOGIA” 607 - Comprensién de la funcién basica de =
o NATURALEZA Y EVOLCUION DE LA TECNOLOGIA. objetos. g’
a <> Elemento del aula de clase: fabricacion y funcion: Ventana; puerta, pupitre; escritorio; tablero, marcador, borrados de tablero, trapera, recogedor, escoba. 608 < Identificacién de las herramientas del 3
" g APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA Paint. Para realizar montajes - Recon(_)ceré las %
< ] < Ofimética: Paint: Caja de herramientas; Las figuras geométricas en Paint, Paletas de colores y Otras herramientas, aplicativo en linea. 609 < Elaboracién de una maqueta de un herramientas y 5
% o < Definiciones y funciones: El computador; Monitor o pantalla, Teclado, C.P.U; impresora. proyecto tecnolégico teniendo en artefactos creados 3
I 8 SOLUCION DE PROBELMAS CON TECNOLOGIA Tecnologia: Herramientas del paint para 610 cuenta el uso adecuado de las por el hombre para g,
I z dibujar figuras planas; ética: identidad herramientas. satisfacer las S‘
8 < Proceso investigativo: Hacer una maqueta sencilla de su artefacto y sus funciones. < Reconocimiento de la sexualidad para necesidades 3
& | IECNOLOGIA Y SOCIEDAD. una sana convivencia social latentes °
respetando las diferencias individuales <
K Transversalidad: La sexualidad. a través de un folleto ES
< Cuidado en la identidad en internet comparacioén con: dar el nombre a desconocidos; dar una foto a desconocidos, dar el teléfono de la casa, la direccion, no recibir >
cosas a desconocidos 8,
1. ¢Cémo las herramientas, materiales y maquinas han contribuido en el proceso de fabricacién de las viviendas de mi entorno y los artefactos que lo conforman? 611 < Reconocimiento del proceso de la S
2. ¢ Coémo los proyectos pedagdgicos me contribuyen en el &mbito sicosocial para afianzar el proyecto de vida en la dimension del ser? elaboracion de las viviendas. <
3 “ESTUDIANTES SOLUCIONANDO PROBLEMAS CON TECNOLOGIA” 612 <> Reconocimiento de la fabricacién y 5
NATURALEZA Y EVOLCUION DE LA TECNOLOGIA uso de artefactos esenciales en el K Reconocer g
o < Sistemas simples: La casa: Fabricacién y uso: Teléfono, computador, DVD, Teatro en casa, celular, plasma, audifonos, 613 hogar. materiales g
8 < La vivienda; Primeras construcciones, tipos de vivienda. <& Utilizacién de la ofimatica Word para herramient'as y %
%) = < lMateriaIes de construccion. 3 - 614 realizar planas sencillas maquinas que 3
é w | APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA. Matematicas: cuento y calculo. - Reconocimiento de robot Gtiles en su permiten la 2
% & Ofimatica: Word: escribir el abecedario; los nimeros, hacer planas de palabras cortas, dar color a la letra; aplicativo en linea Etica y valores: mis valores. 615 entorno. elaboracién de un [
P W | SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA. Tecnologia: Herramientas del paint para % Disefiar su proyecto de vida en un obieto para  dar S
N ‘Ec) dibujar figuras geométricas. folleto ! p =3
N PSR i - respuesta a una 5
w < Proceso tecnoldgico: Guia de analisis del proyecto tecnolégico. idad del 2
= < Robética: Explorar robot y su funcién. gﬁf;ﬂoa g;
=]
TECNOLOGIA Y SOCIEDAD 2
< Proyecto de vida. =3
“ Cuidado con el medio ambiente: aporte de la tecnologia en la clasificacion de los residuos a
1. ¢Cémo la tecnologia ha evolucionado en los medios de transporte permitiendo la solucién de problemas- de movilidad en mi entorno? 616 - Establecimiento de diferencias los S
2. ¢Cémo los proyectos pedagégicos me contribuyen en el &mbito sicosocial para afianzar el proyecto de vida en la dimension del ser? diferentes medios de transporte. 8.
“ESTUDIANTES APLICANDO CIENCIA, TECNOLOGIA E INNOVACION” Artistica: colores < Utilizacién de la ofimética power point 3
NATURALEZA Y EVOLCUION DE LA TECNOLOGIA. Matematicas: cuento el valor del transporte. 617 para construir diapositivas sencillas g
8 < Medios de transporte; Diferentes elementos para transportarnos; Seguridad vial y ecologia; C6mo -me desplazo por mi colegio y mi casa. Educacion fisica: desplazamiento. para comunicarse. s Reconocer los 3
» o - Avances tecnologicos en Medellin en materia de transporte 618 - Conocimiento basico de internet en avances o
< 5 APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA.. navegacion de diferentes paginas. tecnolégicos  que 2
g o Ofiméatica: Mi primera diapositiva. Conocimiento de power point: color, animacién, transicién. Conocimiento basico de internet: visitas de paginas infantiles 619 < Practica el desplazamiento por tu se dan en los 2
I '9 SOLUCION DE PROBELMAS CON TECNOLOGIA.. colegio y la casa. medios de =X
IS r 620 < Reconocimiento de los riesgos en la transporte para g
<D( < Proceso investigativo: producto final. institucion para evitar accidentes mejorar la ©
o < Video del proyecto tecnolégico. utilizando pancartas. movilidad g

TECNOLOGIA Y SOCIEDAD
< Prevencion de desastres
- El celular y el nifio. Cuidados

Reconocer los avances e innovaciones tecnoldgicas en la viviendas y medios de transporte que han facilitado el adelanto de mi entorno.




GRADO SEGUNDO

INTERDISCIPLIN . ESTANDAR DE
IH P CONTENIDOS ARIEDAD DE CODIGO INDICADORES DE DESEMPENO DESEMPERO PARAMETROS
LAS AREAS
1. ¢Cémo los avances tecnolégicos han permitido el adelanto de mi ciudad? 601 < Reconocimiento de los avances tecnolégico de mi barrio, de
2. ¢,Coémo los proyectos pedagégicos me contribuyen en el &mbito sicosocial para afianzar el proyecto de vida en la dimensién del ser? 602 mi colegio, de mi municipio.
“ESTUDIANTES TIC DESARROLLANDO LAS COMPETENCIAS DEL SER, CONOCER Y SABER” < Reconocimiento de los primeros inventos y su innovacién en
NATURALEZA Y EVOLCUION DE LA TECNOLOGIA. 603 lo cotidiano
3 Construcciones en mi barrio. Templos-parques-colegios-Sedes Municipales. < Utilizacién de la ofimatica power point para realizar mis
< Mi colegio: historia-dependencias-materiales 604 primeras animaciones.
8 < Construcciones en mi municipio. < Reconocimiento del mapa de los suefios para incentivar el R Reconocera  los
" o 3 Lugares de importancia. Sede administrativa. espiritu del ahorro personal avances (@]
< © <> Los primeros inventos: El lenguaje, la agricultura y el arado, la rueda, la imprenta, el automévil, la lampara incandescente, la penicilina, la computadora, el internety | gqciales 605 < Reconocimiento del uso y funcionamiento de un artefacto a tecnoldgicos  que g
g E su actualidad. 3 Artistica. través del proceso investigativo se dan en nuestro g
I o | APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA Espariol entorno =
IS g 3 Partes del computador, normas para visitar la sala, hardware periférico: impresora, micréfono, camara web, memoria USB. E
x 3 Ofimética: Power point (mi primera animacion); ' o
a SOLUCION DE PROBELMAS CON TECNOLOGIA 5
< Proceso investigativo: ¢ Como disefiar en papel un proyecto tecnol6gico? Selecciona un invento y hacerle seguimiento §
TECNOLOGIA Y SOCIEDAD )1;
3 Transversalidad: proceso del ahorro. »
- Los nifios y el internet. %
1. ¢,C6émo los avances tecnolégico han permitido mejorar la calidad de vida a través de la historia?, 606 < Reconocimiento de los avances tecnolégicos en la historia -
2. ¢,Coémo los proyectos pedagégicos me contribuyen en el &mbito sicosocial para afianzar el proyecto de vida en la dimensién del ser? < Utilizacién de la ofimatica Word para presentar escritos %‘
“ESTUDIANTES COMO CIENTIFICOS APLICANDO TECNOLOGIA” 607 sencillos o
NATURALEZA Y EVOLCUION DE LA TECNOLOGIA. < Elaboracién de una maqueta de un proyecto tecnolégico o
8 < Avances tecnologicos: Edad de piedra, de cobre y bronce; de hierro, edad media y moderna 608 teniendo en cuenta el uso adecuado de las herramientas. Q
o APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA Sociales: < Reconocimiento de los aportes que hace la tecnologia al . ) §
2 5 . Ofimética: Word: ortografia, escritos sencillos. Evolucién medio ambiente. K Reconocerd  los Ey
o o . Manejo del mouse y teclado. Artistica: Disefio 609 - Reconocimiento de la sexualidad para una sana convivencia avances @
% [e] SOLUCION DE PROBELMAS CON TECNOLOGIA. Espafiol: normas social respetando las diferencias individuales. t§Cﬂ0!Og|COS en la g»
Q g Ciencias:  medio oY historia @
IS N . o . . B o
8 < Proceso investigativo: Hacer una maqueta sencilla de su artefacto y sus funciones. ambiente ES
Q
% | TECNOLOGIA Y SOCIEDAD. 2
<> Transversalidad: La sexualidad. §
<> La tecnologia y el medio ambiente §'
(=]
1. ¢ Coémo las innovaciones tecnolégicas nos han permitido el adelanto y distribucién geogréafica en nuestro entorno? 611 RS Reconocimiento de los medios de transporte aéreo y terrestre 3
2. ¢ Coémo los proyectos pedagdgicos me contribuyen en el &mbito sicosocial para afianzar el proyecto de vida en la dimension del ser? en su entorno. &
“ESTUDIANTES SOLUCIONANDO PROBLEMAS CON TECNOLOGIA” 612 < Utilizacion de piezas graficas en Word para una comunicacién &
NATURALEZA Y EVOLCUION DE LA TECNOLOGIA. visual acertada g
< Comparacion de artefacto de la casa y su funcionamiento. < Reconocimiento del uso adecuado de artefactos de la casa g
8 o Transporte aéreo. Modelos de aviones; Transporte en mi ciudad; Calles, carreras. 613 para evitar accidentes g
o APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA. Sociales: medios < Comparacién del proyecto tecnolégico con lo que tiene y con >
2 x <> Ofimética: Piezas graficas en Word folleto; de transporte 614 lo que le hace falta para su verdadero funcionamiento <> Maneja %
g E Word: autoformas Artistica: < Reconocimiento de la ubicacion geogréfica de mi ciudad para adecuadamente la 1
I x - Internet: que es para que sirve autoformas 615 orientarme. ubicacion de >
15 '("j SOLUCION DE PROBELMAS CON TECNOLOGIA. digitales,  ética: calles y carreras %
5 proyecto de vida dentro de nuestro 2
[ <« Proceso investigativo: Guia de Andlisis del proyecto tecnolégico. municipio. o
% Robética =
TECNOLOGIA Y SOCIEDAD. o
3 Proyecto de vida. 32
R Cuidados del uso de artefacto en la casa 8
=}
o
1. ¢Cémo las TIC nos han permitido la comunicacién en nuestro entorno? 616 - Reconocimiento y utilizacién de los medios de comunicacion %
2. ¢ Coémo los proyectos pedagdgicos me contribuyen en el &mbito sicosocial para afianzar el proyecto de vida en la dimension del ser? <> Reconocimiento de la importancia de un'motor de busqueda @
“ESTUDIANTES APLICANDO CIENCIA, TECNOLOGIA E INNOVACION” 617 k3 Reconocimiento de la historia de mi barrio %
NATURALEZA Y EVOLCUION DE LA TECNOLOGIA. < Reconocimiento de los riesgos en la institucién para evitar 1z
g3 Medios de comunicacion: La carta. El teléfono 618 accidentes. g
8 k3 La radio, La television, e-mail Sociales: - Utilizacién de ofimatica Excel para familiarizarse con la §
. o |* Comunicaciones en mi municipio Avances= 5 619 plataforma ) 3
< 5 IAPROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA. ~Eeky 3 _Reconoce_ra la S
g o <« Ofimatica: Excel basico: que es para que sirve, filas, columnas y agregar imagenes, reconocer la Plaforma de Excel. Artl’stica‘- importancia las g
I o < Como buscar imagenes en un motor de bisqueda. manualidad 620 TIC como. me_d]o 2
15 £ | SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA. Espafiol: medios de comunicacién iad
< Dt permanente en el
8 < Proceso investigativo: producto final. de comunicacion mundo.
<« Céamara digital o Tablet para grabar la exposicion del proyecto tecnolégico
TECNOLOGIA Y SOCIEDAD
K4 Prevencion de desastres
K3 Aporte del juego para el aprendizaje del nifio.

OBJETIVO DE GRADO: Reconocer los avances tecnoldgicos que se dan en nuestro entorno permitiendo una mejor calidad de vida




GRADO TERCERO

INTERDISCIPL i

INARIEDAD < ESTANDAR DE PARAMETR

H P CONTENIDOS DE LAS CODIGO INDICADORES DE DESEMPERNO DESEMPERO 0s

AREAS
1. ¢ Cémo mejoro un artefacto o herramienta a partir de su evolucion? 601 % ldentificacién de diferentes hechos

2. ¢Cémo los proyectos pedagdégicos me contribuyen en el &mbito sicosocial para afianzar mi proyecto de vida en la dimensién protagonizados por el ser humano a través de | , o o
del ser? “ESTUDIANTES TIC DESARROLLANDO LAS COMPETENCIAS DEL SER, CONOCER Y SABER’ Sociales: la historia %  Escribira o
NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA lectura sobre 602 < Reconocimiento de luso adecuado de los historias 'y =
8 | % Evolucién de la tecnologia: el fuego y la madera. soy el fuego, 603 computadores. narrara m
@ \g <  Implicaciones tecnoldgicas disefio y construyo. soy madera. < Reconocimiento del mapa de los suefios para Isucesos en o
& | I |APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA Lengua 604 incentivar el espiritu del ahorro personal 0S que pone Q
e x | Partes del computador, Tablet, celular castellana: %  Comprende la influencia de la tecnologia en el en juego los 7
2 g % Ofimatica: Power point (mi primera animacion) ciencia- 605 mundo procesos de 3
% |SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA - tecnologia- % Realiza presentaciones en power point, pensamiento g
o % Proceso investigativo: ¢ Como disefiar en papel un proyecto tecnolégico? téenica- utilizando animaciones y crea}lV_ldad - >
TECNOLOGIA Y SOCIEDAD . tecnoldgica R
% Transversalidad: proceso del ahorro. e i 29
p 2 m
% Uso adecuado de los computadores para nifio 2 ;
1. ¢ Como influyen en los estilos de vida y el entorno, los materiales, herramientas y maquinas que se usan para elaborar las 606 % Utilizacion de loes elementos tecnoldgicos de %‘ E
cosas? mi colegio 24
2. ¢Cémo los proyectos pedagdégicos me contribuyen en el &mbito sicosocial para afianzar mi proyecto de vida en la dimensién 607 s Utilizacion de la ofiméatica Word para realizar % S
del ser? “ESTUDIANTES COMO CIENTIFICOS APLICANDO TECNOLOGIA” escritos breves g 8'
Q | NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA 608 % ldentificacién de los principales lugares de mi ® %
o < Elementos tecnol6gicos en mi colegio; Cuido, conservo y reparo 3 ciudad & Explicara las 52
2 x % Recorriendo mi ciudad. Espafiol: 609 % Realiza busquedas sencillas en internet funciones de S =
x ES APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA Ie_cturz_as google instrumentos 58
T a % Definiciones: hardware y partes , software y programas Ciencias: 610 <  Elaboracion de carteles alusivos a la tecnologicos § 8
& | 3 < Internet y motores de blsqueda lecturas sexualidad utilizando publisher de mi S&
o %  Ofiméatica: Word basica: entorno Z2
» | SOLUCION DE PROBELMAS CON TECNOLOGIA 3 =
% Proceso investigativo: Hacer una maqueta sencilla de su artefacto yisus funciones. 3 3
TECNOLOGIA Y SOCIEDAD Sg
% Transversalidad: La sexualidad. S g
% Uso adecuado con las Tablet. =y
1. ¢ Cémo la tecnologia nos permite el reconocimiento de las medidas de higiene y seguridad que ayuden a satisfacer las 611 % Desarrolla la capacidad critica, analitica y 2 =
necesidades de mi entorno, preservando el ambiente? reflexiva a través de lecturas ) %
2. ¢ Cémo los proyectos pedagdgicos me contribuyen en el &mbito sicosocial para afianzar mi proyecto de vida en la dimensién < Aplicacion en su vida cotidiana de los 33
del ser? “ESTUDIANTES SOLUCIONANDO PROBLEMAS CON TECNOLOGIA” 612 conocimientos adquiridos a g
o |NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA % Identifica las construcciones importantes de la o o B
ol % Evolucién de los inventos Espafiol: 613 ciudad #  Identificara 5a
2 T % Construcciones en mi departamento: Edificios, puentes, vias, Lugares turisticos lectura, % Reconocimiento de la importancia de la las mgdldas ; 3
£ | B % Higiene, seguridad y ecologia. sopas de 614 higiene en su vida. de higiene y 23
g 5 APROPlAClQN Y USODE LA TECN’O|TOG|A r letras < Descarga imagenes de internet y las guarda seguridad en =R
Q Q Windows: conceptos basicos, descargando imagenes. Sociales: 615 en una unidad d almacenamiento. el hogar y § »
w < Ofimética: piezas graficas en Publisher lecturid sitios o
SOLUCION DE PROBELMAS CON TECNOLOGIA publicos. g5
% Proceso investigativo: Guia de analisis de su proyecto tecnoldgico. = §
TECNOLOGIA Y SOCIEDAD oS
< Proyecto de vida. &
% Uso adecuado de internet. -3
1. ¢Cémo la tecnologia aporta en el proceso de la movilidad de un lugar a otro a través de artefactos permitiendo el avance en 616 % Identificacion del computador y sus partes 5 8
la sociedad?, +« ldentificacién del desarrollo de la computacion. Q.2
2. ¢ Cémo los proyectos pedagdgicos me contribuyen en el &mbito sicosocial para afianzar mi proyecto de vida en la dimension 617 < Valoracion de las utilidades del computador e
del ser? “ESTUDIANTES APLICANDO CIENCIA, TECNOLOGIA E INNOVACION” % Enriquece su vocabulario consultando y 23
o | NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA 618 aplicando nueva tecnologia % Reconocera g8
8 % Historia y evolucion del transporte: aéreo, terrestre, entre otros % Insertaimagenes descargadas en Word. situaciones o
‘é x % Artefacto y producto tecnolégico. L 619 de la historia ¢
o o | APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA Espariol: del 3
T &) lecturas, 620 s
9 | E |SoLUCION DE PROBELMAS CON TECNOLOGIA escritura computador a
=3 < Proceso investigativo: producto final ;
© <
Q.
2
]

“ Video del proyecto tecnolégico: camara fotografica o Tablet.
TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

% Prevencion de desastres
% Los memesy clase, y que aportes da en la comunicacién

OBJETIVO DE GRADO: Reconocer los avances tecnoldgico de mi entorno en los aspectos de manejo y utilizacion de instrumentos tecnoldgicos para dar soluciones con tecnologia




GRADO CUARTO

CONTENIDOS INTEFI{DDEI?_CAISLAIEEARISEDAD CODIGO INDICADORES DE DESEMPENO ESTANDAR DE DESEMPENO
601 < Reconocimiento de la terminologia de tecnologia, de TIC y el proceso de la
1. ¢ Coémo los manuales de instrucciones nos permite comprender el funcionamiento de un producto tecnolégico?, transformacién de un producto natural a tecnolégico.
2. ¢ Cémo los proyectos pedagdégicos me contribuyen en el &mbito sicosocial para afianzar mi proyecto de vida en la 602 < Identificacién de las partes esenciales de un computador para que funcione. g 8
dimension del ser? < Reconocimiento ments y comandos en Word para generar escritos o
“ESTUDIANTES TIC DESARROLLANDO LAS COMPETENCIAS DEL SER, CONOCER Y SABER” 603 < Reconocimiento del mapa de los suefios para incentivar el espiritu del ahorro % %
le) NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA personal 2 m
* 8 B3 Definiciones tecnoldgicas: tecnologia, ciencia, artefacto, innovacién, avance, producto, proceso, insumo, TIC, 604 R4 Reconocimiento pautas de navegacion en internet para evitar el ciberacoso a los y g @
é 5 *® Proceso de_transformamon de un producto natulragl a tecnoldgico y diferenciarlos Edlcacion o - ninos. Reconocer la transformacién de @ o)
o o - Manual de instrucciones de un producto tecnolégico Bl G otz 5 un lp(oducto naltural g >
I 5 APROPIACION Y~USO DE LA TECNQLOGIA Espariol: | ectura de tecnolqglco y ser leido por la =
S = < Dllseno dehportafollg yI bitacoras; dConceptos de computadores: Hardware y partes, software y programas, inshllceiones zumarydadl a través de un manual g g
T elemento humano de la computadora e instruccion. 8
g - Ofimética: Word: herramientas basicas. o %
SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA - >
< Proceso investigativo: Proyecto tecnoldgico |: etapas para su elaboracion S Ww
TECNOLOGIA Y SOCIEDAD g lw)
<> Transversalidad: proceso del ahorro. 7] E
> Consejos para proteger a los nifios cuando navegan en internet y su pro para evitar ciberacoso. % >
1. ¢ Como los instrumentos, herramientas y maquinas utilizando por el hombre a través de los tiempos han permitido 605 3 Reconocimiento de las primeras herramientas y maquinas utilizadas por el hombre ; ﬁ
el avances e innovacion tecnoldgica en la sociedad? a través de la época y sus innovaciones en la actualidad. 3
2. ¢ Cémo los proyectos pedagdgicos me contribuyen en el &mbito sicosocial para afianzar mi proyecto de vida en la 606 < Reconocimiento de los sistemas operativos para dar funcionalidad a un o z
dimensioén del ser? computador, celular y tablet g Q
o “ESTUDIANTES COMO CIENTIFICOS APLICANDO TECNOLOGIA” & Elaboracién de una maqueta de un proyecto tecnolégico teniendo en cuenta el uso S 3
a NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA 607 adecuado de las herramientas. o 9
o < Andlisis del libro: la transformacion del mono en hombre y sus primeras instrumentos, herramientas y < Aplicacion de los consejos de como manipular los videojuegos en un proceso @ 3
2 5 magquinas. 608 educacional. R | | o g
% o B3 Historia de las innovaciones tecnolégicas Soci . . . 3 Elaboracion de carteles alusivos a la sexualidad utilizando publisher econocer los avances en las 8 I}
2 o APROPIACION Y USO DE LA TEGNOLOGIA c_)males. ] r_ustona de las 609 hgr_ram|entas y maquinas E
b= [s] e S T L . . i primeras viviendas. utilizadas por el hombre para =2
154 % & Disefio de portafolio y bitdcoras; Windows: sistema operativo y clases; iconos, barra de tareas, archivos, transformar su entorno 35
o carpetas, inicio, escritorio y sistemas operativos para celulares inteligente y tablet 610 8 =3
H)J K3 Ofimética: Power point basico. =} 53'
SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA Sg
K3 Proceso investigativo: Como hacer una maqueta tecnoldgica y uso adecuado de las herramientas. = 3
TECNOLOGIA Y SOCIEDAD 8 =
K3 Transversalidad: La sexualidad '% 8
R Consejos para utilizar adecuadamente los videojuegos en los nifios y sacar provecho a esta herramienta. 5 8:
611 i3 Reconocimiento de la evolucién de las-viviendas y la contribucién para la sociedad - >
1. ¢ Cémo ha evolucionado las viviendas en la sociedad para el mejoramiento de la calidad de vida? a través de los adelantos e innovaciones tecnolégicas. ] 3
2. ¢Cémo los proyectos pedagdgicos me contribuyen en el &mbito sicosocial para afianzar mi proyecto de vida en la 612 < Utilizacion de herramientas de accesorios como calculadora para realizar g &
dimension del ser? operaciones basicas y paint para disefiar imagenes. Q®
° “ESTUDIANTES SOLUCIONANDO PROBLEMAS CON TECNOLOGIA” < Reconocimiento de utilidades de Publisher para la elaboracién de piezas graficas o3
a NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA et Castellana: 613 para una comunicac_ic’)n visual. J ) ® 5
2 ‘g ‘f. Historia y evolucién de las vivienda_s . elab%racic’)n de piezaé ” :.: gtlllzaué_n c_ie unz pieza grafica para el dlselﬁo del proyegtolde v(;da X o g 3
I o Artefactos actuales que han evolucionado la sociedad. graficas para i 6 * econocimiento de pautas para proteger a los menores de la rex < Reconocimiento de la avances g 2
% o A:PROPI_ACJON Y USO DE LA TECNOLOGIA ) _ comuhichcish vidlial 6 de los artefactos y la evolucion 5
o I(".)J ‘:~ D|§eno_ de p(_)rta~follo y !_:ntacoras, _Accesorlo. Qalculadora y paint acertada 15 de _Ias wylendas para con_tnbuw el &’ 2
1B | fouyShtce biseo o pezasgecesen Pubter. pepramieto de a caldad ce | & g
= R = U T TP TS — = en la informacién. - g
< Proceso investigativo: Andlisis del proyecto tecnolégico. 0 =
< Fundamentos de robética. 28
TECNOLOGIA Y SOCIEDAD '8 8
< Proyecto de vida. zY
< Proteccién de los menores en la red. 2>
1. ¢Qué impactos tiene o puede tener a nivel social y ambiental el uso de productos y procesos tecnolégicos? 616 - Reconocimiento de los inventos tecnoldgicos para la energia y medio ambiente =T
2. ¢(Cémo los proyectos pedagdégicos me contribuyen en el &mbito sicosocial para afianzar mi proyecto de vida en la contribuyendo la proteccién del contexto 8— g'
dimension del ser? < Utilizacion de ofiméatica Excel para realizar operaciones basicas Qo
“ESTUDIANTES APLICANDO CIENCIA, TECNOLOGIA E INNOVACION” 617 - Utilizacion de la camara fotografica para presentar evidencias g
8 NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA < Reconocimiento de los riesgos en la institucién para evitar accidentes. E o
" ko) & Inventos tecnoldgicos en energia y medio ambiente. < Reconocimiento de la ciberdependencia para no caer enla red 2 °
< x | Instruccién de reparacion de artefactos caseros. 618 a8
% & /TPROPI_ACJON Y USO DE LA TECNOLOGIA - ) Artistica: utilizacién  de 619 RS Reconocer el impacto social y o 8
I o | % Disefio de portafolio y bitacoras, Multimedia y su funcionamiento herramientas de dibujo. ambiental de la tecnologia en el =
Q| E |+  Ofimatica: Excel basico Ciencias: Medio ambiente 620 contexto 9 28
< SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA. . ® 3
8 < Proceso investigativo: producto final tecnoldgico. g‘ g'
< Utilizacion del video de una camara fotogréafica o Tablet. 55
TECNOLOGIA Y SOCIEDAD S
- Prevencién de desastres.
“* Ciberdependencia con la tecnologia y que consecuencias trae para la humanidad

OBJETIVO DE GRADO: Reconocer los manuales de instrucciones para dar un uso-adecuado a un producto tecnolégico y elaborado por una herramienta ofimatica




GRADO QUINTO

IH CONTENIDOS INTERDISCIPLINARIEDAD CODIGO INDICADORES DE DESEMPENO ESTANDAR DE DESEMPENO PARAMETROS
DE LAS AREAS
1. ¢Qué aportes innovadores ha hecho la tecnologia en los diversos campos de la industria y el conocimiento? 601 < Reconocimiento de la tecnologia en la industria
2. ¢ Cémo los proyectos pedagdgicos me contribuyen en el &mbito sicosocial para afianzar mi proyecto de vida en la < Elaboracion de portafolio para presentar evidencias de tecnologia e informéatica y
dimensién del ser? 602 elaboracidn de bitacora para dar informe de los proceso en clase 8 8
“ESTUDIANTES TIC DESARROLLANDO LAS COMPETENCIAS DEL SER, CONOCER Y SABER” < Utilizacion de la ofimatica para presentar trabajos escritos en Word y un 2=
NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA 603 presentador de ideas para la exposiciones en clase ‘3‘ o
o B3 Terminologia a: Tecnologia, Innovacion, industria, artefacto, invento, herramientas y equipos, la higiene en K3 Reconocimiento de la estructura para elaborar un proyecto tecnolégico 5 ﬂ
a la industria, seguridad industrial, funciones de la seguridad e higiene 604 < Reconocimiento del mapa de los suefios para incentivar el espiritu del ahorro a g
2 8 % Sector Industrial ) ) Sociales: Evolucion de la Eelsenel . g 0
o w - Uso de la tecnologia en la industria energia y el uso de la 605 > Reconocer los avances en la 8 >
o o APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA a 1 X tecnologia y en la ofimatica para =
I o ~ —— n — - . . tecnologia en la industria " <.
= ] < Disefio de portafolio y bitdcoras; componentes de un computador e internet y servicios dar solucién a los problemas de Q U
N = < Ofimética: Word: Manejo de herramientas para presentar un trabajo escrito: portada, introduccion, tabla de su entorno 3 g
g contenido, cuerpo del trabajo, webgrafia y/o bibliografia, ] T
SOLUCION DE PROBELMAS CON TECNOLOGIA ° >
< Proceso investigativo: Proyecto tecnoldgico |: Etapas de su elaboracién. 8 w
TECNOLOGIA Y SOCIEDAD > g
< Transversalidad: proceso del ahorro e
K3 Claves para saber utilizar el celular los nifios y su beneficio. % p
< Definicién de TIC N
1. ¢Como las herramientas y las maquinas han permitido los avances en los objetos tecnolégicos de mi entorno? 606 #  Reconocimiento de la evolucion de las herramientas y maquinas que han permito la 3 >
2. ¢Cémo los proyectos pedagdégicos me contribuyen en el &mbito sicosocial para afianzar mi proyecto de vida en la elaboraci6n de objetos tecnolégicos 2 0
dimensién del ser? L3 Utilizacion de la ofiméatica para elaborar piezas gréaficas para una comunicacion gj o
“ESTUDIANTES COMO CIENTIFICOS APLICANDO TECNOLOGIA” 607 visual y el presentador de ideas para la elaboracion de diapositivas. 8 g
8 NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA < Identificacién de los pasos para disefiar un proyecto tecnolégico. o 2.
o & Historia y evolucién de las herramientas < Reconocimiento de uso adecuado de las Tablet en su quehacer diario @ %.
2 5 <> Historia y evolucién de las maquinas. 608 - Reconocimiento de la sexualidad para una sana convivencia social respetando las ES Utilizar  adecuadamente  las 2 S
g o | APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA Lengua Castellana: diferencias individuales.. herramientas y las maquinas en ]
I 8 < Disefio de portafolio y bitdcora; Herramientas Windows(atajos en teclado), navegadores.y funciones elaboracién de textos para 609 la elaboracién de un proyecto g o
IS z < Ofimética: Power point presentar trabajos escritos tecnolégico para dar solucion a 3. 3.
8 SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA un problema de su entorno 8 8
H)J < Proceso investigativo: Como hacer una maqueta tecnoldgica y uso adecuado de las herramientas. 610 g: —.
TECNOLOGIA Y SOCIEDAD S %
<> Transversalidad: La sexualidad a3 2
K3 Uso adecuado de las Tablet en los nifios y su alcance. % i
© 8
1. ¢, Cémo los avances tecnoldgicos nos han permitido avanzar en las telecomunicaciones? 611 < Reconocimiento de la historia y evolucién de las telecomunicaciones en nuestro o
2. ¢ Cémo los proyectos pedagdgicos me contribuyen en el &mbito sicosocial para afianzar mi proyecto de vida en la medio '8 3
dimension del ser? - Utilizacién de Publisher para elaborar piezas graficas para una comunicacion visual )
“ESTUDIANTES SOLUCIONANDO PROBLEMAS CON TECNOLOGIA 612 < Reconocimiento del reciclar residuos tecnolégicos para la proteccion del ambiente S
o NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA < Fundamentacion de la teoria de la robética como un avances tecnoldgico para 2 g
" 5 < Historia y evolucion de las telecomunicaciones. 613 solucion un problema del contexto. e ] z 2
g ‘E APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA ; ) Artistica:  creatividad para - Utilizacion de una pieza gréfica para-el disefio del proyecto de vida Q g
o o % Disefio de portafolio y bitacora, motores de bisqueda y e-mail elaborar e insertar imagenes 614 < Reconocer los avances @5
g 5 < Ofimética: Publisher para el disefio de piezas graficas. de artefactos tecnoldgicos cientificos y tecnolégicos en las % 2
i O | SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA ) telecomunicaciones y en las TIC &8
5 < Proceso investigativo: Andlisis del proyecto tecnoldgico. 22
[~ < Fundamentos de robdtica, 615 g8
TECNOLOGIA Y SOCIEDAD -3
- Proyecto de vida. § o
< cuidado de nuestro planeta y comienza a reciclar los residuos electrénicos y que beneficios da en nuestro £} %
contexto S 2
616 < Reconocimiento de las medidas de un producto para observar su calidad. T
1. ¢ Coémo la medicién da cuenta de la calidad de los productos? & Reconocimiento de los avances tecnolégicos en la salud g %’
2. ¢Cémo los proyectos pedagdgicos me contribuyen en el &mbito sicosocial para afianzar mi proyecto de vida en la < Utilizacion de la ofimatica Excel para dar resultados operativos a5
dimension del ser? 617 < Reconocimiento de los riesgos en la institucién para evitar accidentes. 8_ 2
o “ESTUDIANTES APLICANDO CIENCIA, TECNOLOGIA E INNOVACION” 3 Identificacién de las normas para respetar los derechos de autor. Qo
a NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA. ® S
» o < Metrologia y clases. 618 S8
é & - Unidades de almacenamiento de un PC. N g g
g C(S APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA. Espanol_ _ e matematicas: 619 < Identificar las mgdldas de un ® 5
o £ | %+  Disefio de portafolio y bitacora; Salud y tecnologia, Comunicaciones en linea elaboracion de formulas producto o servicio para dar DS
N Z |«  Ofimatica: Excel Basico 620 cuenta de su calidad 29
3 | SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA. 5 E
< Proceso investigativo: producto final tecnolégico. 20
< Utilizacién del video de una camara fotogréafica o Tablet. = 2
TECNOLOGIA Y SOCIEDAD 8 8
K3 Prevenci6n de desastres. ’
R ¢, Qué son las TICS? ¢ Qué son los derechos de autor?

OBJETIVO DE GRADO: Reconocer la metrologia como la ciencia que permite medir la calidad de un producto y avances tecnoldgicos en su contexto




GRADO SEXTO

INTERDISCIPLINARIEDAD DE

PARAMETROS

IH P CONTENIDO LAS AREAS, PROYECTOS Y CODIGO INDICADORES DE DESEMPENO ESTANDAR DE DESEMPENO
ACTIVIDADES
¢,Cémo han contribuido las técnicas, procesos, herramientas y materiales en la fabricacion de artefactos 601 < Reconocimiento de los avances tecnol6gicos que han contribuido al desarrollo y
tecnolégicos, a través de la historia? adelante de una sociedad
¢ Coémo los proyectos pedagdgicos me contribuyen en el &mbito sicosocial para afianzar mi proyecto de vida en la 602 < Utilizacién de la herramienta de Word para presentar trabajos escritos y a su vez el U0
dimension del ser? manejo de power point para presentar exposiciones en el aula 20
“ESTUDIANTES TIC DESARROLLANDO LAS COMPETENCIAS DEL SER, CONOCER Y SABER” 603 < Reconocimiento de los pasos de cémo se elaboracién un proyecto tecnoldgico. o=
O | NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA K3 Identificar las maneras del ciberacaso en la red proyectada a los infantes o r-‘l?l
8 <« evolucién de técnicas, procesos, herramientas y materiales y su contribucién para la fabricacién de 604 < Elaboracién de sitio web como cuaderno digital para subir informacién utilizando la =]
32 N artefactos y sistemas. Lengua castellana: capacidad web 2.0 3 Identificara el desarrollo de la X E
% LQ’_J < Definiciones de tecnologia: Tecnologia, invento, innovacién, tecnologia de punta, artefacto, técnica, lectora, gramatical, sintaxis. tecnologia y sus alcances en la g (e}
I o | APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA Sociales: impacto del desarrollo sociedad Q >
< %J <« Disefio web: blogger, , Hardware y software, dispositivos adicionales tecnolégico en el ambito social. 605 v
z <« Ofiméatica: Word: presentacion de trabajos escritos(APA) , porwer point como herramientas; formatos de g— g
a archivos: P.D.F, web, entre otros % [e)
SOLUCION DE PROBELMAS CON TECNOLOGIA n T
<« Proceso investigativo: Proyecto tecnolégico I: Etapas de su elaboracién T >
TECNOLOGIA Y SOCIEDAD 8 ®
< Transversalidad: proceso del ahorro o %
R Tic y ciberacoso 2 [
1. ¢ De qué manera los proyectos tecnoldgicos contribuyen a la solucién de problemas del entorno? 606 < Reconocimiento de los sistemas tecnolégicos y la utilizacién de las maquinas o >
2. ¢ Cémo los proyectos pedagdgicos me contribuyen en el &mbito sicosocial para afianzar mi proyecto de vida en la simples y complejas que hay permito la elaboracién de un objeto tecnolégico 23 F;P,
dimension del ser? K3 Reconocimiento de las unidades de almacenamiento que permiten registrar g >
o “ESTUDIANTES COMO CIENTIFICOS APLICANDO TECNOLOGIA” 607 informacion. 0o
8 NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA. Artistica: Manejo de las lineas, <> Elaboracién de la maqueta de un proyecto tecnolégico. o e
%) i K Sistemas tecnoldgicos. el espacio y el color. 608 < Reconocimiento de las maneras del mal uso del internet que afecta a los infantes 8 <]
é E < Maquinas simples y complejas Espafiol: Capacidad lectora. < Reconocimiento de la sexualidad para una sana convivencia social respetando las - Reconocer los sistemas % %
% o | APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA Matematicas: Anélisis e 609 diferencias individuales.. N tecnolégico para la elaboracion =5
p % <« Unidades de almacenamiento, Internet interpretacién de datos. de un objeto g =1
N =) K Ofiméatica: Word: link y gréfico porwer point : link Geometria: Figuras o ©
8 SOLUCION DE PROBELMAS CON TECNOLOGIA geomeétricas, areas, perimetros. g §~
%) < Proceso investigativo: Como hacer una maqueta tecnoldgica y uso adecuado de las herramientas. 3.3
TECNOLOGIA Y SOCIEDAD S g
K Transversalidad: La sexualidad Q.
< Sextting,groomig y cibebluying y su implicacién en la comunidad digital 8‘ %
1. ¢Cémo han contribuido las innovaciones tecnolégicas de nuestro medio en la solucién-a problemas para 610 < Identificacion de los diferentes sistemas de comunicacion. o =
satisfacer necesidades? < Utilizacién de la comunicacion sincrénica y asincrénica en los medios de 3 4
2. ¢ Cémo los proyectos pedagdgicos me contribuyen en el &mbito sicosocial para afianzar mi proyecto de vida en la 611 comunicacion de internet '% 2
dimension del ser? < Reconocimiento de los principios de como se analiza un proyecto tecnoldgico. SRS
“ESTUDIANTES SOLUCIONANDO PROBLEMAS CON TECNOLOGIA 612 < Utilizacion de Word para elaborar piezas gréaficas para una comunicacion visual y 3 i
o NATUR.ALEZA Y EVOJ_UCIQN DE LA TECNC_)LO_C?IA Sociales: Historia del desarrollo X Exg:_el pa’ra dar informes opt,ar_ativos L i = °
a ':' Tecnologia y Sistemas qq? comunicacioén. o de la comunicacion. <& Utilizacién de una pieza gréfica para el disefio del proyecto de vida 8 8
I o < Proceso de transformacion de un producto natural en tecnolégico. Lengua Castellana: Expresion, 613 % z
§ 5 APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA narracién,  elaboracion  de 3 Conocera los diferentes a2
o o N . . o - textos. sistemas de comunicacién que S S
g 5 'f ma_lne,jc_) eimall, clomunlcacmr) sincronica y, asincronica Civica y Urbanidad: Trato 614 de propician en internet 2 3.
154 o 3 Ofimética: Word: piezas graficas Excel basico. adecuadoscon-les-demas en las 2 g
@ SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA. YeTaciones comunieativak. g g
< Proceso investigativo: Andlisis del proyecto tecnoldgico. Matenjaticas: .El—ceglo del § T
- Fundamentos de robética servigo gogunicativo. =) g
TECNOLOGIA Y SOCIEDAD ;U %
D o
< Proyecto de vida. 3 %
“« Diferenciar los conceptos de cibercultura y ciber basura y que implicacién trae a la comunidad digital S &
1. ¢ Cémo disefio e implemento innovaciones tecnolégicas haciendo uso de herramientas, maquinas 'y equipos? 615 < Reconocimiento de los factores que influyen en el desarrollo tecnolégico y el I
2. ¢ Cémo los proyectos pedagdgicos me contribuyen en el ambito sicosocial para afianzar mi proyecto de vida en la impacto en la-sociedad gg
dimension del ser? 616 3 Utilizacién de la web 2.0 en la comunicacion a5
“ESTUDIANTES APLICANDO CIENCIA, TECNOLOGIA E INNOVACION” - Utilizacion de bases de datos para arrogar una_informacion sistematizada. 2 2
NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA Artistica:  creatividad 4la 617 < Elaboracion de disefios tridimensionales en objetos tecnolégicos. 2 o
8 <« Términos: disefio, implementacién, innovacion, tecnologia, herramientas, maquinas, equipos elaborar- diagraniat p de < Reconocimiento de los riesgos en la institucion para evitar accidentes. = Z_
o < Factores que influyen en el desarrollo tecnolégico. . grany; 618 G o
%) L . - - materiales, magquinas y o —
< o - Materiales de construccion. 0 B )
x &' | APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA. eframentas~= & Utilizara los diferentes g
> = - [ Matematicas: medidas : . -9
I (e} < Motores de busqueda, Tipos de mensajerias. Cienciae _natiflled utilizacion materiales, herramientas y ) g
< E < Ofiméatica: Fundamentos de base de datos( acess), Excel avanzado. o Ioé redursos maquinas para aplicar los o, 3
<D( SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA. naturales y cuidado del medio desarrollos tecnolégicos. g e
o 3 Proceso investigativo: producto final tecnolégico. S5
23
o' o
o n

3 Fundamentos del disefio tecnolégico
TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

< Prevencion de desastres

<« Alcance de domética en el hogar y sus beneficios

ambiente.

Objetivo de grado: Utilizar herramientas tecnolégicas y de ofimatica como apoyo enla investigacién para solucioén de problemas con tecnologia




GRADO SEPTIMO

PARAMETROS
P CONTENIDOS lNTERDl?_CA:IgIAIEEEISEDAD DE CODIGO INDICADORES DE DESEMPENO ESTANDAR DE DESEMPENO
1.;De que manera las TIC han contribuido en el proceso de la busqueda y validacién de la informacién utilizando 601 < Reconocimiento de innovaciones en los inventos y su trascendencia en nuestro
herramientas tecnoldgicas y recursos de la web? contexto
2. ¢ Cémo los proyectos pedagdgicos me contribuyen en el &mbito sicosocial para afianzar mi proyecto de vida en la 602 3 Utilizacién de ofimatica para la presentacion de trabajos escritos y de exposiciones.
dimensién del ser? 3 Reconocimiento del mapa de los suefios para incentivar el espiritu del ahorro (@)
° “ESTUDIANTES TIC DESARROLLANDO LAS COMPETENCIAS DEL SER, CONOCER Y SABER” Lefgua  Castellana e Ingles: personal Elaboracién de un sitio web como cuaderno digital para subir informacion ©]
a NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA elab%raci()n de textosg ’ B3 Reconocimiento de los pasos de la elaboracion de un proyecto tecnoldgico para dar %
%) 9o < Innovaciones e inventos trascendentales R " 603 respuesta a una necesidad latente. m
s & < Conceptos de tecnologia: ciencia, tecnologia, técnica, artefacto, innovacion C.Or[e?mén dg el i, * Elaboracion de sitio web como cuaderno digital para subir informacién utilizando la . S s : =
ox w sinénimos. 3 Utilizarad las TIC para validar la m
o o APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA b . 1 604 web 2.0 R L z
I o - Disefio web: Google sites, Fundamentos de computacion: TIC, Glosario, Windows it Y urbanidan, SICHEREEE informacion 0
o w . D : T A A ' 2 . . expresion correcta. 3
« % < Of|rrr]1at|ca. Word: prisentamon de trabajos escritos(APA) , porwer point como herramientas; formatos de Inglés: traduccion de textos 605 % 73
archivos: P.D.F, web, entre otros =T - i =.
e SOLUCION DE PROBELMAS CON TECNOLOGIA ra‘(')cdzlei valores: Los:“buenos g3
<> Proceso investigativo: Proyecto tecnoldgico |: pasos para elaborar un proyecto tecnolégico y % o]
TECNOLOGIA Y SOCIEDAD 0 T
< Transversalidad: proceso del ahorro g 5
* Delitos informaticos T g
1. ¢ Cémo propongo innovacién de un artefacto o producto tecnolégico a partir de su funcionamiento? 606 - Reconocimientos de los principios de un artefacto para observar su funcionamiento 2 m
2. ¢ Cémo los proyectos pedagdégicos me contribuyen en el &mbito sicosocial para afianzar mi proyecto de vida en la < Utilizacion de ofimatica Excel para reconocer su funcionamiento y aplicabilidad en a
dimensién del ser? su quehacer diario joR %
“ESTUDIANTES COMO CIENTIFICOS APLICANDO TECNOLOGIA” 607 - Elaboracién de la maqueta del proyecto tecnolégica para dar respuesta a una & m
NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA necesidad del contexto 8 >
o < Sistemas tecnolégicos 608 < Reconocimiento de la sexualidad para una sana convivencia social respetando las PNe)
8 < Funcionamientos de procesos tecnoldgicos. Artistica: disefio de artefactos diferencias individuales. a g
%) T APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA tecnolégicos 609 - Reconocimiento de las normas de seguridad en los navegadores para garantizar la o 9
é w < Definicion de TIC y profesionales en TIC; servicios de internet y e-mail Ciencias  naturales:  fuerza, seguridad informatica 2 E)
% o < Ofiméatica :Excel Bésico: formato de celdas, base de datos, comentarios, formulas basicas, pie pagina, flexion, torsion, compresion. 610 <« Utilizara las competencias basicas T
b % margenes, orientacion, graficos; Matematicas: medidas. para construir objetos tecnoldgicos o=
N =) SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA Geometria: figuras geométricas. % 9,
8 < Proceso investigativo: Como hacer una maqueta tecnoldgica Estadistica: disefios y analisis 2
72} < Normas de seguridad en uso de herramientas de datos. g g
TECNOLOGIA Y SOCIEDAD Qo
- Transversalidad: La sexualidad g; }—l
K3 bloqueos, cookie , datos privados en un navegador y su alcance en la comunidad digital. > g
= =
gz
610 - Elaboracion y disefio de artefactos tecnolégicos , adaptadas al contexto @ 8.
1. ¢ Cémo han contribuido las innovaciones tecnolégicas de nuestro medio en la solucién a problemas para o g
satisfacer necesidades? 3 Elaboracion de piezas graficas como folleto y boletin para una comunicacién visual B -
2. ¢ Cémo los proyectos pedagdgicos me contribuyen en el &mbito sicosocial para afianzar mi proyecto de vida en la asertiva . —~o
dimension del ser? . L 611 < Utilizacion de la ofimatica para dar una comunicacién asertiva a la comunidad 8 )
“ESTUDIANTES SOLUCIONANDO PROBLEMAS CON TECNOLOGIA Sociales: Desarrollo e disefio < Utilizacion de una pieza grafica para el disefio del proyecto de vida. al
NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA. de estructuras tecnol6gicas. 23 Reconocimientos de las buenas contrasefias para asegurar la informacién % o}
o B Disefio e innovacién de estructuras tecnoldgicas. Matematicas: Politicas para el Q >
8 3 Disefio de artefactos tecnolégicos su de caracteres alf'anumerl_ca 612 3 3,
9 Z | APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA. Ciencias naturales: Materiales o
x Fon ) o ) para j gonstriir — arigfactos % Aplicara los diferentes desarrollos &
2 x| Tipos de comunicacion en online i ) 1 g ‘e°”°'°9',°‘?sM p— 613 tecnologicos para la utilizacion g9
S I(.I)J 3 O{lmatlca : Elabpracwn gJ§ piezas graficas: Folletos, boletin, Excel medio: Funciones: promedio, méaximo, G?-_ometna. ag_eJON € la lineas adecuada de los avances en disefios § o
& minimo, suma, filtrar, graficos, formato, formas y figuras para disefiar aparatos 614 tecnolégicos. <3
i SOLUCION DE PROBELMAS CON TECNOLOGIA. tecnologicos D=
Etica 'y valores: Forma 2 Qa
< Proceso investigativo: Andlisis del proyecto tecnoldgico. adecuada de utilizar las normas 3 8
< Fundamentos de robética informaticas 20
TECNOLOGIA Y SOCIEDAD g_ >
=T
< Proyecto de vida tecnoldgica. g- g'
<> Politicas de buenas contrasefias. Q5
Qo
1. ¢ Coémo disefio e implemento innovaciones tecnolégicas haciendo uso de herramientas, maquinas y equipos? 614 - Reconocimiento de la seguridad informatica para los nifios, contribuyendo a jul 3
2. ¢ Cémo los proyectos pedagégicos me contribuyen en el &mbito sicosocial para afianzar mi proyecto de vida en la proteccion de los mismos. G o
dimension del ser? < Reconocimiento de las energias utilizadas en su que diario vivir g_ g
“ESTL}DIANTES APLICANDO CIENCIA, TECNOLOGIA E INNOVACION” < Utilizacion de Excel medio para dar resultados de datos. [T
NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA. 615 3 Reconocimiento de los riesgos en la institucion para evitar accidentes. o S
< Energia y clases. < Utilizacién de Excel para realizar documentos comerciales, aplicando las funciones o, g
(o] < Recursos energéticos e hidricos . ] . basicas gz
a Ciencias naturales: Materiales, 3
(2 g APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA. resistencia; movimiento, 616 %‘ g-
x i «  Ofiméatica: Word para entrega del trabajo final del proyecto tecnolégico aplicando las normas APA. EstagSuceiEy alfS'S. de dafosy 617 = Utiizara maquinas y_herramientas ]
% o Iniciacién a base de datos( acces) Educaup’n fisica: Ejermcu)s’ | para _so_lut:lonar situaciones de la o0
3 £ | SOLUCION DE PROBELMAS CON TECNOLOGIA. dii“f:;;memo figlea: vida diaria. g
<DE < Proceso investigativo: producto final tecnolégico. Geopmetria' Linéas figuras 618 2
s} - Uso de la cdmara en el proceso educativo: planos. . yhg . g
- Fundamentos del disefio tecnoldgico 5
TECNOLOGIA Y SOCIEDAD a
< Prevencion de desastres @
- Producto final del proceso del ahorro
- Seguridad informatica para nifios

Objetivo de grado: Reconocer los fundamentos del disefio para elaboracién de innovaciones tecnoldgicas utilizando las TIC




GRADO OCTAVO

CONTENIDOS lNTERDl?_iIgIAISQEISEDAD DE CODIGO INDICADORES DE DESEMPENO ESTANDAR DE DESEMPENO PARA’\S/IETRO
1. ¢ De qué manera las TIC han contribuido a solucionar los problemas y satisfacer las necesidades del hombre? 601 o I, N . . - <
. P . PRI N X . . 0 Utilizacion de la ofimatica para presentar trabajos escritos y de presentacion
2.¢Cémo los proyectos pedagdgicos me contribuyen en el &mbito sicosocial para afianzar mi proyecto de vida en la anl Resolver problemas
dimension del ser? 602 N segunas normas. utilizando conocimientos
“ESTUDIANTES TIC DESARROLLANDO LAS COMPETENCIAS DEL SER, CONOCER Y SABER” Matematicas: Medidas y **  Reconocer los virus informaticos de perjudican en la comunicacion digital. tecnolégicos y teniendo en
NATUFEALEZA. Y E.VOLUCION DE LA.TE(.:NOLOGIA' célculos. 603 ’:’ Reconocimiento de la evolucion de las telecomunicaciones. cuen_ta _algunas . >
<> Historia de las telecomunicaciones e - o restricciones y condiciones.
8 < Conceptos de tecnologia, procesos, productos, Artistitateoria del color. **  Elaboracion de un proyecto tecnol6gico para dar solucion a un problema
o A e ! T ! . P R o Lengua castellana: elaboracion : loNe]
2 2 sistemas, servicios, artefactos, herramientas, materiales, técnica, fabricacién y produccién o pérrafos tarjetas 604 tecnolégico &0
o w APROP,IACION Y~USO DE LA TECNOLOGIA. - ; presentaciones. #*  Elaboracion de sitio web como cuaderno digital para subir informacién 8=
¢} o <> Disefio web Wikis pace, Aplicaciones moéviles y equipos Geometria: Disefio de illeamie s 2 0) S0
T E < Ofiméatica: Word para el disefio de un trabajo escrito Power Point y tipos de guardados segun el i : em
& = formato Eaaioras. 605 S
¥ | SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA. E:é%aalesy valores: ~bUClgg ®Z
<> Proceso investigativo: Proyecto tecnoldgico |: Pasos para elaborar un proyecto tecnolégico Reli ién'. Mensaies o g >
TECNOLOGIA Y SOCIEDAD acog AEIS J 73
< Transversalidad: proceso del ahorro P . o U
<> Virus informatico y sus implicaciones en la comunidad digital. g 8
33
° >
1. ¢ Cémo la apropiacién y uso de la tecnologia a contribuido en los proceso de fabricacién de un producto teniendo 606 < Utilizacion de la ofimatica para presentar informes escritos a través de Word e 3 Utilizara herramientas y ) "
encuenta el insumo, el proceso y el producto? informes de datos u operativos en Excel estructuras para elaborar un s 9
2. ¢ Coémo los proyectos pedagdgicos me contribuyen en el &mbito sicosocial para afianzar mi proyecto de vida en la - Clasificacion de las herramientas para la utilizacién en la elaboracion de un proyecto proyecto tecnolégico y aplicarlo a la 1 m
dimension del ser? Matematicas: calculos. 607 tecnoldgico vida diaria. % >
o) “ESTUDIANTES COMO CIENTIFICOS APLICANDO TECNOLOGIA” Sociales: Historia de las < Clasificacion de las estructuras resistentes y estables. o r;Pl
8 NATURALEZA Y EVOLUCION_DE L_A TECNOLOGIA. construcciones. Educacion vial. < Rg(_:onqcimiento de _Ia seguridad biométri(_:a ysu alcan_ce enla soci_edad digital 3 >
1) ‘T K3 Estructuras y clasificacion Geometria: arcos, lineas, - Utilizacion de materiales para |a elaboracion de un objeto tecnolégico. o -
é E & Proceso de la elaboracion de un producto natural o tecnolégico: insumo, proceso y producto figuras. 608 @ Q
o o APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA. Estética: orden en los trabajos g' 3
g [a) & Compras en internet, que es cifrado y sitios web seguros Ciencias Naturales: uso o &
N % K3 Ofimética: Excel Medio: Base de datos, formulas, funciones, grafico, formato a la hoja.. Word adecuado de materiales y 609 @ 3.
o SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA. cuidado del medio ambiente. o 2
7} < Proceso investigativo: Proyecto tecnoldgico |l. Pasos para elaborar una maqueta Educacion fisica: 610 838
& Cuidados y usos de herramientas. desplazamiento. 33
TECNOLOGIA Y SOCIEDAD % g
< Transversalidad : La sexualidad oo
< Seguridad biométrica y sus alcances 8' o
1. ¢ De qué manera los materiales, herramientas y maquinas han contribuido a solucionar los problemas y 611 - Utilizacion de Ofimatica Word para entregar informes comerciales y en Excel <« Utilizar materiales y herramientas _%\ %
satisfacer las necesidades del hombre? informes financieros para contribuir a la solucién de un = 2
2. ¢(Cémo los proyectos pedagdgicos me contribuyen en el &mbito sicosocial para afianzar mi proyecto de vida en la < Reconocimiento de las comunidades virtuales para ver su pro y contra en la problema tecnolégico. g =
dimension del ser? comunidad digital @8
“ESTUDIANTES SOLUCIONANDO PROBLEMAS CON TECNOLOGIA . 3 Reconocimiento de las amenazas en los datos para proteger la informacion. SN
NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA Matematicas: célculos, 612 < Identificacién de materiales pétreos y materiales naturales 32
< Aplicacion y utilizacién de materiales pétreos y materiales de la naturaleza operaciones. - Utilizacién de una pieza grafica para el disefio del proyecto de vida o
9 < Tipos y fuentes de energia Etica oy urbanidad: Sy
" o APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA. comportamiento en los lugares a ‘g_
< 5 & Comunidad virtual: redes sociales, foros, conferencias web, chat, juegos en linea, entre otros. Pl}b“C_OS ; 613 o] @
% o < Ofiméatica : Creacién de publicaciones como formulérios comerciales: Informe de gastos, Inventario, Clenu_as nat_urales: la_ecologia e 3
T 5 Factura, Pedido de compras, presupuesto;Excel medio y medio ambiente sano. 3 3
< 0 SOLUCION DE PROBELMAS CON TECNOLOGIA. Ciencias sociales: sefiales de %
& < Proceso investigativo: Andlisis del proyecto tecnoldgico transito. . 614 g 5
= < Fundamentos de robética, electricidad y electrénica Artistica:  elaboracion - de o 0
TECNOLOGIA Y SOCIEDAD magquetas. ; 615 % §
< Transversalidad: Proyecto de vida Lengua castellana: narraciones. =3
< Amenazas para los datos y su implicacién en la comunidad digital Py %
Re)
T 0
o
29
)
1. ¢ De qué manera las TIC han contribuido a solucionar los problemas de comunicacién masivay satisfacer las 616 3 Utilizacion de un software para la elaboracién de un comic digital y compartir con 3 Utilizara de disefios tecnoldgicos s_r%?
necesidades del hombre? sus compaferos en nuestro medio S5
2. ¢Cémo los proyectos pedagdgicos me contribuyen en el &mbito sicosocial para afianzar mi proyecto de vida en la 3 2
: ” A o & iy 5aicos. 2.
. dimension del ser? ESTUDIANTES APLICANDO CIENCIA, TECNOLOGIA E INNOVACION® gée“faiash?s"ggfs:d'g"‘fzﬂgiaﬂf’o” 617 Reconocimiento de los disefios tecnoldgicos: & i
8 NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA telegraffa, telefonia, televisiéﬁ 618 < Utilizacién de Publisher para disefiar folletos y boletines para entregar informacién. )
& F— i A, 1 , °oF
2 x . Disefios tecnoldgicos . " y transmision de datos v I, 5 A . A o 8
x ] < Productos naturales o tecnolégicos que aporta a la sociedad Civica _y-~ urbanidad: La 3 Utilizacion de materiales para la construccion de objetos tecnolégicos D o
[} o APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA. et 5 1 619 o 9
g ,9 < Ofimética: Word y Excel avanzado; bases de datos(Access) g?;%?;aﬂg& f;g'zl' las ondas < Elaboracién de un comic digital, para narrar la historia de las telecomunicaciones o. §
o4 P ) o 2
¥| § |sowcoocromawsconmaioion S
S : ; P = S F
o - Uso de la cdmara en el proceso educativo: planos. fm%sr;ztg::iélgaboramon ge o3
R4 Fundamentos del disefio tecnolégico 1 I 2
TECNOLOGIA Y SOCIEDAD T
< Transversalidad: Prevencion de desastres
- Seguridad a la red inalambrica.

Objetivo de grado: Identificar las diferentes estructuras y materiales utilizados en su elaboracién y utiliza la ofimatica para reforzar los conceptos aprendidos




GRADO NOVENO

PARAMETRO
P CONTENIDOS INTERDISCIPLINARIEDAD DE | - o 60 INDICADORES DE DESEMPERIO ESTANDAR DE DESEMPENO S
H LAS AREAS
1. ¢ Cémo soluciono problemas de mi entorno utilizando la tecnologia? 601 < Propone varias soluciones a problemas de otras disciplinas para ser resueltas con
2. ¢,Coémo los proyectos pedagdgicos me contribuyen en el &mbito sicosocial para afianzar mi proyecto de vida en la dimensién la tecnologia.
del ser? 602 < Hace uso de herramientas tecnoldgicas y recursos de las web para buscar y validar o
“ESTUDIANTES TIC DESARROLLANDO LAS COMPETENCIAS DEL SER, CONOCER Y SABER informacion. ® 8
O | NATURALEZA Y EVOLCUION DE LA TECNOLOGIA < Participa de procesos colaborativos para fomentar uso ético, responsable y legal 2=
" 8 < Principios cientificos aplicados a artefactos, sistemas, productos, procesos, servicios tecnolégicos. 603 de las TIC. < Relacionara los  conocimientos _3‘ g
< E AP?OPIACION Y USO QE LA TEClNOLOG.IA . Espafiol: redaccion, Artistica: @ Conocimiento de los avances tecnolégicos e informaticos presentes en el mundo. cientificos y tecno- logicos que se =
5| & <> Disefio web: webnode; Evolucion de la web 1.0-4.0;, ) teoria _del color;  ciencias 604 K Elaboracion de sitio web como cuaderno digital para subir informacion utilizando la han empleado en diversas culturas a g
T | x - Ofimatica: Word, porwer point como herramienta; formatos de archivos: P.D.F, web, entre otros. naturales web 2.0 y regiones del mundo a través de la 5
Q LéJ SOLUCION DE PROBLeMAS CON TECNOLOGIA. 605 historia para resolver problemas y 2 >
z - Proceso investigativo: Proyecto tecnol6gico transformar el entorno w0
a < Normas de presentacion de trabajos de investigacion: APA.. [slige}
TECNOLOGIA Y SOCIEDAD 23
- Transvesalidad: proceso del ahorro 23
- Seguridad informética en la comunidad digital - >
R
°
1. ¢Cudl es lainfluencia de las técnicas y conceptos de otras disciplinas en la generacién y evolucién de sistemas 606 3 Describe la interrelacién que existe entre otras disciplinas y los avances o 9
m
tecnolégicos y viceversa? tecnolégicos para incluirla en sus propuestas. 2 -
2. ¢Como los proyectos pedagdgicos me contribuyen en el &mbito sicosocial para afianzar mi proyecto de vida en la dimension 607 & Utilizacién de la ofimatica para presentar trabajos en linea @ ;
del ser? <> Hace uso de herramientas tecnoldgicas y recursos de las web para buscar y &m
“ESTUDIANTES COMO CIENTIFICOS APLICANDO TECNOLOGIA” validar informacion 3>
NATU’RALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA < Utilizacién de Netiquetas en una comunicacion sincronica y asincronica. PNe)
Q **  Principios tecnolégicos. Aporté de la ciencia a los artefactos. eed RS Elaboracion del proyecto de vida =
O | APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA . _, i 09
%) I o K K X ; Espafiol:  redaccién Artistica: . p o Q =
< | w **  Netiquetas en e-mail, Facebook, whatsaap, chat, foros, formularios en linea. disefio, pl 609 % Presentara aplicaciones de @ 3
x| a o, L ) L. ) P10, planoy principios tecnolégicos que o2
g 8 **  Ofimatica: Word: documentos comerciales , Excel Basico. Movi maker han permitido en avances de S g.
2 Z 3 610 los artefactos. 3z
O | SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA. % g
] = 3.
n ’:’ Proceso investigativo: Elaboracién de maqueta y los cuidados para su elaboracion. § _8
*  Herramientas y clase de herramientas. g" g
TECNOLOGIA Y SOCIEDAD -1
o=
*  Transversalidad: Sexualidad. 8 §
#*  Robo de identidad y sus implicaciones. % 8:
=}
. . X ) GLL L8 Interpretacién y reconocimiento de gréficos, bocetos y planos para explicar un 8 3
1. ¢Que aporte hace a mi vida el saber interpretar graficos, registros y modelos? P eeta0 producto taeDIotiEe i 5 °
2. ¢ Cémo los proyectos pedagdgicos me contribuyen en el ambito sicosocial para afianzar mi proyecto de vida en la dimension S g fieg, o 8
del ser? 612 ** Utilizacion de ofimatica para dar informes contables 2=
o | “ESTUDIANTES SOLUCIONANDO PROBLEMAS CON TECNOLOGIA a2
e =
8 NAT[.JRALEZA Y EVOLCUION,DE LA, TECNQLOGIA P 2 . ey 12 G ‘:‘ Valoracién de la contribucién de las TIC en el desarrollo y los cambios sociales de . . - = %
(%) = < Conceptos tecnolégicos; lenguaje tecnoldgico. Todas las areas: Investigacion su entorno para participar en ellos. < Presentara aplicaciones de la 2 ES
é w | APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA de temas de las _diferentes 614 ciencia y la tecnologia en la as
o o < Definicién de TIC y productividad e innovacién en el sector tic y su aporte a la sociedad areas en Internet o interpretacion ~ de graficos, © &
g & - Ofimatica: Power point y Excel medio : Presentacion de trabajos escritos en power point; Excel como principios 615 ** Realizacion de experimentos para observar su aplicabilidad en el entorno registros y modelos g2
SR contables mostrando sus beneficios. SR
w | SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA .:. Reconocimientd de la sexualidad - g
= <& Proceso investigativo: Andlisis de un proyecto tecnolégico IlI § o
< Principios de la Robética, electricidad y electronica k] %
TECNOLOGIA Y SOCIEDAD g 8
< Transversalidad: La sexualidad. Q-
< Comunicacién en linea: E-mail y malware gj %>
1. ¢Qué importancia tiene la calidad en la produccién de artefactos tecnolégicos? 616 o< Descfipcion el sistema de funcionamiento de algunos artefactos digitales y s 5
2.¢,Como los proyectos pedagdgicos me contribuyen en el &mbito sicosocial para afianzar mi proyecto de vida en la. dimension - 5 | y 3 - 2o
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Objetivo de grado: Reconocer las, herramientas y maquinas manejadas en el entorno y utiliza la ofimatica para reforzar los conceptos aprendidos
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Objetivo de grado: Tener en cuenta principios de funcionamiento y criterios de seleccién, para la utilizacién eficiente y segura de artefactos, productos, servicios, procesos y sistemas tecnolégicos de mi entorno.
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Obijetivo de grado: Reconocer los avances tecnolégicos y cientificos que han contribuido al desarrollo del pais
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solucién de problemas interaccién con el medio? Utilizacién de Publisher para disefiar publicaciones como S =
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Objetivo de grado: Utilizar los sistemas de comunicacion como elemento para el conocimiento de las maquinas y herramientas, utilizando la ofiméatica como un medio para plasmar los conocimientos adquiridos
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TECNOLOGIA Y SOCIEDAD
3 Robo de identidad y sus implicaciones.
< Transversalidad: La sexualidad.

Objetivo de grado: Reconocer la energia, los metales,; sus usos y clases; y utiliza la ofimatica para reforzar los conceptos adquiridos
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Objetivo de grado: Reconocer los avances de la robotica, el internet y materiales manejados por el hombre en el diario vivir y utiliza la ofimatica para reforzar los.conceptos adquiridos

DIAGNOSTICO DEL AREA




El &rea, debe trabajarse desde primaria y en forma unificada sin separar tecnologia e informatica; teniendo en cuenta que la informéatica es parte de la tecnologia.

Unificacion de estrategias disciplinarias y administrativas, que permitan la conservacion del buen estado de los equipos. Contar con un auxiliar cuya funcion sea la vigilancia en el manejo de los equipos. Contar con un presupuesto desde principio de afio, para un
mantenimiento permanente (mensual de los equipos) Contar con material didactico para toda el area (laminas, textos, televisor, videos y software).

Propender porque la informética sea efectivamente un punto de apoyo que enlace las estructuras curriculares, pretendiendo unificar criterios pedagogicos y académicos.

Estos aspectos contribuiran a la cualificacion de la educacién desde el trabajo cotidiano, estructurandolo bajo criterio de unidad y participacién comunitaria.

Este disefio lo complementaremos de manera directa con los programas educativos, elementos indispensables en el compartir del conocimiento. Para un mejor aprovechamiento de la tecnologia anteriormente nombrada, es indispensable enlazarla con las diferentes
herramientas de informacién para que contribuyan de una manera directa y precisa en la transformacion de las estrategias metodoldgicas en las diversas areas del conocimiento.

Poco conocimiento de los adelantos tecnolégicos y su utilidad en la vida del hombre y la necesidad de ser creativos, aprovechando los recursos del medio.

El &rea de Tecnologia e informética cuenta con tres salas de informética, sala 1: con 19 equipos de mesa, sala 2: con 10 equipos de mesa y 10 portatiles, la sala de Medellin digital con 21 equipos de mesa y 34 portétiles.
IDENTIFICACION DEL PROBLEMA

La tecnologia como expresion de la realidad, facilita una comprension méas analitica y profunda de las partes, y por ende favorece las especializaciones y los descubrimientos de dichas fuentes para explicar y transformar esa realidad.

Carecer de la educacion en tecnologia, implica desconocer una parte muy importante de la realidad, mirar con desprecio el desarrollo de la humanidad y sus valores.

La tecnologia requiere de cambios estructurales en la manera de interpretar el mundo, en la interaccion con los entornos y en los procesos de formacion de las personas para su desempefio socia. EIl mundo al que nos estamos integrando es una realidad completa,
caracterizada por el cambio permanente y la tendencia creciente a la globalizacion.

OBJETIVOS POR NIVELES.
e BASICA PRIMARIA.

La asimilacién de conceptos cientificos en las areas de conocimiento que sean objeto de estudio, de acuerdo con el desarrollo intelectual y la edad;
El fomento del deseo de saber, de la iniciativa personal frente al conocimiento y frente a la realidad social, asi como del espiritu critico
La asimilacion de conceptos cientificos en las areas de conocimiento que sean objeto de estudio, de acuerdo con el desarrollo intelectual y la edad.

. BASICA SECUNDARIA Y MEDIA
La iniciacion en los campos mas avanzados de la tecnologia moderna y el entrenamiento en disciplinas, procesos y técnicas que le permitan el ejercicio de una funcién socialmente util;
e DE LA EDUCACION PARA ADULTOS: Segun la ley 115 de 1994 en el capitulo 2 articulo 51 son objetivos especificos de la educacién de adultos:

a) Adquirir y actualizar su formacion béasica y facilitar el acceso a los distintos niveles educativos;

b) Erradicar el analfabetismo;

c) Actualizar los conocimientos, segun el nivel de educacion, y

d) Desarrollar la capacidad de participacién en la vida econémica, politica, social, cultural y comunitaria.

OBJETIVOS GENERALES

Reconocer la importancia de la informatica, la computacion y la Internet en el contexto educativo actual utilizando alternativas de informacién mediante la aplicacion de los medios electrénicos.

Vincular la informatica, la computacién y la Internet en el desarrollo de las diferentes areas del conocimiento; brindando apoyo en el manejo pedagdgico de los programas educativos existentes y/o en los recursos habidos en la red mundial.
Fortalecer el aprendizaje de las diferentes areas, apoyandose en el laboratorio de sistemas, utilizando los programas educativos y la Internet.

Promover formas sistematicas de blusqueda y tratamientos de la informacion, utilizando lo diferentes medios electronicos para ampliar y fortalecer sus conocimientos

Fomentar el trabajo en grupo y la organizacion del trabajo por parte de los propios alumnos, desarrollando actividades de trabajos colectivos.

Trabajar conceptos propios del curriculo, en el marco de las areas propuestas, ampliando los horizontes de cada asignatura.

Impulsar una actitud participativa, critica y educativa de los diferentes sistemas electrénicos de la informacién, desarrollando conceptos de programas trabajados para una mejor utilizacién de los mismos.
Aprovechar los mejores recursos informaticos propiciados por los programas educativos.

Proyectar la tecnologia en informatica como punto de partida de la transversalidad curricular en el Colegio de la Salle Campo Amor.

Desarrollar espacios de investigacion a través de la informatica, para el mejoramiento de las estrategias curriculares y procesos cognitivos

Distinguir problemas sociales que son objetos de soluciones tecnolégicas y propone opciones al respecto.

Utilizar de manera apropiada los recursos de su entorno, para la solucién de problemas tecnoldgicos.

Organizar la informacién adquirida y procesarla con los medios a su alcance

Reconocer y valorar el impacto de la tecnologia sobre el-medio ambiente.

Disefiar, elaborar y explicar simulaciones de sistemas tecnologicos sencillos, mediante representaciones como maquetas, diagramas y modelos de prueba.

Detectar necesidades, problemas y posibles innovaciones, en aspectos como: forma, funcién y estructuras de instrumentos tecnolégicos.

Asumir actitud critica frente a la informacion que recibe a través de distintos medios de comunicacién, fundamentados en razones tecnologicas.

METODOLOGIA C3: CARACTERISTICAS

La Metodologia C3, desarrolla competencias. La Competencia, se define como Saber qué hacer con lo que se sabe. En la Institucién educativa la Salle de Campoamor, utilizamos-esta metodologia, como herramienta de ensefianza-aprendizaje, donde por medio de
Preceptos Basicos, pretendemos hacer al estudiante participe de su proceso de aprendizaje, ademas de que aprenda a usar su conocimiento para la solucién de los diferentes requerimientos de la cotidianidad. Asimismo, potencializamos en él, valores de
responsabilidad, autonomia, trabajo colaborativo, espiritu investigativo, solidaridad, entre otros.

Nuestra Metodologia C3, consta de 3 etapas en el desarrollo de las actividades de aprendizaje: CONCIENTIZACION, CONCEPTUALIZACION, CONTEXTUALIZACION.

La metodologia se cimienta en las siguientes bases:

Motivante: Ubicada en un contexto que dé respuesta a la necesidad sentida del estudiante y/o grupo.

Constructivista: Producto de procesos co-creativos (concurso activo y concertado para realizar procesos que actian conjuntamente con resultados superiores a la simple suma de las actuaciones individuales).

Ecologista: involucra todos los sistemas relacionados.




Integral: integra las cuatro dimensiones humanas (fisicas, mentales, espirituales, social/emocional) y los dos hemisferios cerebrales.
Heuristica: usa la metodologia de reflexiéon-accién-reflexién.
Cuantica: reconoce la interconectividad de todo y de todos.
Co-evolutiva: reconoce que esta interconectividad requiere evolucion simultanea.
Esto exige un modelo algoritmico del proceso de aprendizaje y las estrategias correspondientes a cada etapa.
ETAPAS DEL METODOLOGIA C3

Se parte de un interés, expectativa o una necesidad sentida.

Y se utilizan nuevos recursos cognoscitivos de los hemisferios derecho e izquierdo, aun no siendo predominante en el estudiinte, para optimizar los aprendizajes. Lo anterior nos da seis etapas en el proceso:

ETAPA o g CODIGO HEMISFERIO
Vivenciar C1-D Derecho
C1. Concientizacion

Reflexionar C1- Izquierdo
L Descubrir C2-| Izquierdo

C2. Conceptualizacion - 5
Visualizar C2-D Derecho
L Ensayar C3-l Izquierdo

C3: Contextualizacion

Integrar C3-D Derecho

Para lograr tener una hLeva actitud = Aprendizaje Holistico
Los componentes secuenciales y sus respectivos objetivos son los siguientes:
- C1-D (VIVENCIAR): facilitar, a través de una experiencia con significado y relevancia personal, una conciencia de las implicaciones de una necesidad sentiday de algunas opciones disponibles para satisfacer dicha necesidad.
- C1-1 (REFLEXIONARY): facilitar una reflexion individual y grupal sobre la experiencia anterior, con elfin de analizar, priorizar y compartirsus reflexiones, escuchar, valorar y evaluar las de otros y escoger una opcién para ensayar.
- C2-1 (DESCUBRIRY): facilitar la adquisicion y definicion de la informacion conceptual y las destrezas para poder ensayar la nueva opcion escogida.

- C2-D (VISUALIZARY): facilitar la elaboracion de una visién en la cual las experiencias personales, la vivencia (C1-D) y lo descubierto (C2-1) se integran para formar un “norte” perceptual y estratégico.
- C3-l1 (ENSAYAR): facilitar un ensayo preliminar de una aplicacion de lo descubierto y de sus correspondientes destrezas, con el fin de evaluar individual y colectivamente los resultados y de introducir modificaciones.

- C3-D (INTEGRAR): facilitar la aplicacion del ensayo a la realidad vivida, y su sintesis con conocimientos, experiencias y necesidades actuales y nuevas, con el fin de lograr los objetivos trazados, compartir lo aprendido y gozar el logro.
El desarrollo de las clases del area debe estar de acuerdo con el precepto basico de la metodologia C3, el cual dice que el estudiante debe ser participe de su proceso de aprendizaje, el cual debe tener presente los principios y pautas del disefio universal del
aprendizaje (DUA), que pretende dar respuesta a las necesidades de todos los estudiantes a partir de curriculos flexibles, desde los cuales se tenga en cuenta las capacidades, habilidades y necesidades educativas derivadas de una discapacidad, talento,

capacidades excepcionales o cualesquiera otra situacion de vulnerabilidad, asicomo los ritmos'y estilos de aprendizaje que cada estudiante que desde su condicion pueda tener, facilitando la participacion de todos los estudiantes.

Los principios y pautas del Disefio Universal del Aprendizaje contemplan:

Principio I: PROPORCIONAR MULTIPLES FORMAS DE REPRESENTACION.

Pauta 1

Para reducir barreras en el aprendizaje es importante asegurar que la informacién clave sea igualmente perceptible por todos los estudiantes, por lo tanto, y teniendo claro que los estudiantes perciben, captan y asimilan de diferente manera, el aprendizaje, la
funcion del docente es estimular todos los canales posibles (visual, auditivo, kinestésico, emacional) a través de los cuales todos los estudiantes pueden percibir de manera personal lo que han de aprender. (C2)

Pauta 2

Es responsabilidad del educador tener claridad sobre cuales son las caracteristicas de sus estudiantes, cual es el contexto en el que viven y se desenvuelven, pues de ello dependera el lenguaje que debe utilizar, el vocabulario que debe enriquecer, las
experiencias que debe proponer, los ejemplos en los que se debe apoyar y del como los lleva a niveles de mayor comprensién, por lo tanto, el docente debe: Asegurar que se proporcionen representaciones alternativas para facilitar la accesibilidad, la claridad y la
comprension del lenguaje, las expresiones matematicas y los simbolos entre todos los estudiantes. (precepto de la metodologia de desarrollo de competencias)

Pauta 3

Teniendo presente que los estudiantes no aprenden al mismo tiempo ni de la misma manera el educador debe partir de lo que ya saben los estudiantes, de sus experienciasy conocimientos previos, del poner en comin unos conocimientos basicos que serviran
como punto de partida para seguir avanzando a partir de unas preguntas que movilicen losintereses, motivaciones y expectativas de los estudiantes, para ello es importante apoyarse de palabras claves, categorias, diagramas, imagenes, mapas conceptuales,
cuadros sinopticos, representaciones, pues se tiene claro que el propésito de la educacion no solo es hacer la informacidn accesible al estudiante, sino, proporcionar _opciones para la comprensién, generalizacion y la transferencia de sus aprendizajes. (C1)

Principio Il: PROPORCIONAR MULTIPLES FORMAS DE ACCION Y EXPRESION

Pauta 4

Para reducir las barreras en el aprendizaje, el docente debe asequrar diferentes opciones para dar respuestas a las demandas educativas, permitiendo el uso de diferentes herramientas educativas gue les ayuden alcanzar a los estudiantes sus metas y les
garanticen su participacion, por lo tanto, se deben utilizar variados recursos con los que todos los estudiantes puedan interactuar y facilitar la experiencia directa en adecuadas condiciones, aprovechando las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacion
(Tic) como una de las herramientas que facilitan el acceso a la informacién. (C2)

Pauta 5



Hay gue posibilitar modalidades alternativas de comunicacién en los entornos de aula, donde se da el aprendizaje intencionado de la escuela, permitiendo que los estudiantes aprendan a utilizar herramientas que le permitan el mejor ajuste posible entre sus
capacidades y lo que demanda la tarea, pues el espacio de aula debe ser el lugar para aprender a escuchar, a ser escuchado, para comunicar, argumentar, producir, escribir, redactar, resolver problemas y llegar a nuevos niveles de comprension valiéndose de
diferentes medios de comunicacion: Escritos, orales, representativos, virtuales o audiovisuales. (C2)

Pauta 6

Se deben tener unas metas claras de aprendizaje, unas competencias que desarrollar, las cuales deben ser conocidas por el estudiante y su familia desde el inicio del afio escolar, sin embargo, se ha de tener presente que los procesos y tiempos para llegar a ellas
varian. Por eso las estrategias deben ser motivantes, significativas y los procesos de valoracién —evaluacién- deben ser variados, continuos y flexibles a los cuales se debe hacer retroalimentacion.

El estudiante debe aprender como planear su trabajo para alcanzar las competencias que se tienen previstas y poder actuar independientemente hasta alcanzar metas cada vez més complejas, por medio del apoyo que va ofreciendo el maestro, los cuales en
ultima instancia lo llevan a darse cuenta de gue manera aprende y como es mas asertivo. (C2)

Principio lll: USAR MULTIPLES FORMAS DE MOTIVACION

Pauta 7

El educador debe reconocer como el componente afectivo es determinante en el aprendizaje y estéd mediado por las condiciones cognitivas del estudiante, el interés personal, el contexto, las experiencias previas, el valor y aporte que tengan para la vida, entre
otros. Por lo tanto tiene la responsabilidad de captar la atencion de los estudiantes por medio de actividades y estrategias que los motiven y los lleven a desarrollar las competencias basicas de aprendizaje, para ello se debe tener: La edad, etapa de desarrollo,
contexto, elecciones personales, areas de interés, posibles temas de investigacion, que permitan atraer su gusto y participacion (C1)

Pauta 8

El educador debe tener presente que cuando los estudiantes estan motivados se regulan mas facilmente y su atencion pueda estar sostenida por periodos un poco mas largos, por eso debe desafiar su conocimiento de manera certera y respetuosa; es una forma de
captar su interés, su motivacion. De igual manera debe tener claro cuales estudiantes requieren mayor regulacion sin lanzar expresiones despectivas o de subvaloracion hacia ellos y por el contrario ubicarlos estratégicamente e involucrarlos en los diferentes
momentos de la actividad y de la evaluacion,

Un objetivo que tiene la educacion es desarrollar habilidades individuales de auto-regulacion y auto-determinacion que permitan a todos los estudiantes la oportunidad de aprender a partir de metas claras y precisas de alcance real, teniendo presente las
diferencias individuales (C1)

Pauta 9

El estudiante debe aprender estrategias para auto regularse, reconocerse en sus posibilidades y limitaciones, por lo tanto, permita espacios dentro de su clase para que su estudiante reflexione de qué manera aprende mas facilmente. Ademas, genere en ellos la
autoconfianza que permita resolver situaciones problema, vencer la frustracion, reconocer y valorar los avances de cada uno.

Permita al estudiante la valoracién de sus aprendizajes como medio para alcanzar las metas en su proyecto de vida. Por lo tanto, el educador debe ayudar a los estudiantes en el como resolver de manera efectiva las dificultades que se le van presentando en su
proceso de aprendizaje. (C2, C3)

ESPACIOS PARA LA LUDICA PEDAGOGICA.
Actualmente se cuenta con cuatro salas de informaticas actualizadas en Internet, Medellin Digital, portatiles, Escuela en la nube, Computadores para educar, ademas de laboratorios, patios, aula-multiple, entre otros.

PLAN DE APOYO AL ESTUDIANTE

Visitar y conocer instituciones desde el punto de vista tecnoldgico: museos, fabricas de transporte, museo interactivo,
Revision permanente de los trabajos realizados

Asistencia a dudas permanentes

Talleres de refuerzo y recuperacion.

Uso del Internet como fuente de consulta y de estudio.

Acompafiamiento permanente por parte de los docentes del area

METAS:

Desarrollar la transversalidad de las areas utilizando las salas de computadores. Patrticipar en la feria de la creatividad con la exposicién de los trabajos realizados por los alumnos.

Realizar visitas pedagogicas a los distintos sitios tales como: Museo Inter.-activo de las Empresas Publicas de Medellin, Parque de los deseos, Planetario, Hidroeléctrica de las Empresas Publicas de Medellin.
Invitar a Profesionales de la escuela del maestro para conferencias sobre robética; electrénica y soldadura.

Realizar banco de datos de oficios y profesiones de padres, alumnos del nocturno y comunidad en general.

Iniciar contactos y ayuda para capacitar a los alumnos con la colaboracién de Instituciones como: Comfama, Comfenalco, Noel, Sena.

Plan de Estudios a realizar por niveles: Transicion, Basica Primaria, Basica secundaria, Media Vocacional y técnica, Bachillerato Nocturno

ESTRATEGIAS PARA ALCANZAR LAS METAS

Cada docente desde su area proponga temas de consulta y actividades para desarrollar en la clase de sistemas, con el objetivo de cumplir con la transversalidad de las areas.

Realizar la feria de la creatividad por etapas: grupal, gradual, colegial y nuclear.

Organizar el cronograma de salidas programadas a sitios de caracter tecnologico y cientifico. Realizando cartas, llamadas a los diferentes sitios, ademas el permiso de rectoria e informacion a coordinacion. Organizar lo referente al transporte.
Utilizar el recurso humano existente en la casa del maestro y profesionales que puedan asesorar y orientar. Solicitar la ayuda a soporte técnico a secretaria de Educaciéon Municipal y EPM.

Solicitar a las secretarias de la institucion el documento impreso de alumnos y acudientes con su respectivo oficio.

Realizar contactos con Instituciones de caracter no formal para realizar cursos a los estudiantes en diferentes areas.

ACCIONES EVALUATIVAS
e Consultas y exposiciones. Evaluacion escrita y oral. Seminarios-talleres
e Sentido de pertenencia. Trabajos en equipo. Cumplimiento del manual del uso de la sala de sistemas
e Creatividad en la solucion de problemas presentados. Actividad de refuerzo y recuperacion.
e Presentacion de portafolios de evidencias. Presentacion de la bitacora



e Andlisis de reflexiones tecnoldgicas. Listas de cotejos.  Rubricas

RECURSOS PARA EL DESARROLLO DEL AREA

e Para el desarrollo de la materia de tecnologia, la Institucién no cuenta con recursos propios, los recursos utilizados son los que los estudiantes traen desde su casa, para la materia de informatica contamos con salas, Medellin Digital, Escuela en la nube,
computadores para Educar, portétiles, tablero digital, Consulta tecnoldgica, donde los estudiantes pueden desarrollar sus practicas con software actualizados en Internet.

BIBLIOGRAFIA: Tomado de: Pautas sobre el disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), texto completo (versién 2.0), traduccién al espafiol Carmen Alba pastor y otros, Universidad Complutense de Madrid, octubre de 2013, Metodologia de desarrollo de
competencias en el aprendizaje: C3, Bancolombia. 2010.



