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Nombre completo del estudiante | | Grupo | 4°
PREGUNTA PROBLEMATIZADORA:

;,Como incide lacomunicacién digital en los habitos y estilos de vidade las personas?

AMBITOS CONCEPTUALES DIA AREA
Historia de la computadora, sus primeros programas y usos. OCTUBRE02-GUIA 4 TIC'S: (PROYECTO DE CATEDRA DE EMPRENDIMIENTO)
EXPLORACION

Actividades previas
iExploremos nuestros saberes! -

» .-' " Unidad 32: FUENTES DE INFORMACION Y MEDIOS DE COMUNICACION
- @ ” HISTORIA DE LA COMPUTADORA, SUS PRIMEROSPROGRAMAS Y USOS.
@g (8 3 g ¢ Qué sabes del tema?
f% i ssw  *Consultalahistoriade lacomputadora, sus primeros programas y sus usos. .

L * Disefiar una mini cartelera con iméagenes o fotos de revista que tengan como tema
e,’f i central lahistoriadela computadora, sus programas y usos.
*Conoce lahistoriadel computador y sus primeros programas.

4,
{ Queridas familias:
En caso de que las nifas o los ninos requieren mayor apoyo en el desarrollo de la actividad, serd necesario
acompanarlas(os) durante todo el proceso. Tengan en cuenta que tanto ellas como ellos aprenden de distinta
manera y a diferente ritmo.

Actividad: Reto 1.
1. Observala siguienteimageny luego responde entucuaderno de Informaticay Tecnologia, la siguientes pregunta:
a. Enumeralos productos o herramientas tecnoldgicas que aparecenen la imagen.

{‘.

Si tienes alguna dificultad pararealizar la actividad, solicita el apoyo de un familiar presente en casa.
SABERES PREVIOS:
2. Escribey responde en tu cuaderno de informaticay tecnologia las siguientes preguntas:

a. ¢ Saben qué las computadoras tienen una historia?
b. ¢ Cémo creen que sea la historia de las computadoras?

ESTRUCTURACION
Actividades de construccion conceptual

Momento para aprender.
Debes aprender... ; CUAL ES LA HISTORIA DEL COMPUTADOR, SUS
PROGRAMAS Y USOS?
Para dar respuesta a este interrogante, te invito a observar un video, el cual
tratara de aclarar algunas dudas:
https://www.youtube.com/watch?v=0TwgEnrZSQY

TE LO EXPLICO...
Lainformatica cada vez esta mas presente entre los mas pequefios, y cada vez desde una edad mas temprana, tanto
es asi, que ahora se utiliza en los colegios, y en muchas escuelas ya utilizan iPads o tablets en lugar de libros de texto,
pero ¢,es beneficioso para los nifios este uso de la informatica? o por el contrario, ¢,puede resultar negativo?



https://www.youtube.com/watch?v=b6frLougTZo
https://www.youtube.com/watch?v=b6frLougTZo
http://www.isesinstituto.com/noticia/como-prevenir-las-tecnoadicciones-en-menores
http://www.isesinstituto.com/noticia/como-prevenir-las-tecnoadicciones-en-menores
http://www.isesinstituto.com/noticia/como-prevenir-las-tecnoadicciones-en-menores
http://www.isesinstituto.com/noticia/7-sintomas-de-una-tecnoadiccion-en-ninos
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. e - ]
@  Inicie la actividad | Historia de la computadora
i realizando preguntas que le |
y permita. identificar cl‘osi | La computadora existe desde hace mucho tiempo, completa la linea
| Cf"“"“'e"ms . PERvio €'} de tiempo escribiendo el afio debajo de las computadoras que se
| olumnSs, seisugieren: | muestran a continuacién
! - Conoces.. i
I - Lo utilizes.... '
- Endonde.... : f \
: - Quién.... : | <)
- Cémo... P B “ : WS
| En que se parece.... H Sorg- : f»ﬁf
| Realice tantas preguntas como | : P — e
| sean  necesarias  para  que | l I
! identifique lo que saben los | : \
i alumn@s del tema y retome sus | W W
i respuestas para explicar el tema. |
1 1
! Profes@r, es importante que se |
| asigne alumnos tutores. E

E

Con ayuda de fu profesor@, escribe el nombre de las computadoras como aparecen en la
linea del tiempo:
1- Mdquina Pascaling 2.- Mdgquina Analitica

m 3.- Computadora UNIVAC 4.- Computadora Personal
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_________________________ ;
~\: Inicie la  actividad |

*zando preguntas que le |
permita identificar los |

s
’

alumn@s, se sugieren:

- Conoces...

- Lo utilizas...

- Endonde..

- Quién..

- Cémo...

- Enque se parece...

Realice tantas preguntas como
sean necesarias para que

{Qué es una computadora?

conocimientos  previos  del | Es una mdquina electrénica, que sirve para realizar diferentes
tareas; como sumar y restar, escribir, dibujar y transmitir
informacion.

La computadora es una herramienta de trabajo que nos permite
hacer mds de una cosa a la vez.

e

Con ayuda de tu profesor@ escribe cuales son las
partes de la computadora:

identifique lo que saben los
alumn@s del tema y retome

Monitor o
Pantalla

CPU

sus respuestas para explicar el

B - -

tema.

Profes@r, es importante que Teclado > @— Mouse o

se asigne alumnos tutores. Raton
'@ Para aprender mas visita esta pagina de internet:

http://dpto.educacion.navarra.es/nnee/generales/marco.swf (apartado aprender a hacer) donde se trabajara con el

W Para un mejor aprendizaje del tema es importante que se trabaje la siguiente pégina de internet:

apartado del ordenador, es importante que primero hagan la actividad en conjunto y después se realice individual.

Conoce el hardware de la
computadora

Las partes de la computadora que se
pueden tocar se conocen como el
Hardware y son dispositivos de entrada.

Tipos de computadoras

En lo actudlidad existen computadoras de escritorio y
computadoras  portdtiles en diferentes disefios, sus
caracteristicas son:

»Escritorio.- Computadora que estd disefiada para \ ;
trabajar en casa, escuelas u oficinas, solamente se | e

puede trabajar si estd conectada o un interruptor de =
electricidad,

S

#Portatil.- También conocida como Laptop la cual

| estd disefiada para que sea llevada a cualquier

g lugar, permite trobajor sin necesidad de estor
conectada a un interruptor de electricidad.

Monitor: también llamado pantalla en ella se muestra la
informacidn o actividad de la computadora.

CPU: unidad de almacenamiento que guarda la informacion de
la computadora

Teclado: es un instrumento formado por teclas con letras,
signos y niimeros

Mouse: también llamado ratén, nos ayuda a seleccionar y
mover los objetos del monitor

Funciones y usos del teclado

El tfeclado nos ayuda para escribir en la
computadora; por lo cual es un dispositivo entrada
ya que al oprimir sus teclas estas aparecen en su

pantalla.
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Ahoramanos alaobra! - ¢Cuanto has aprendido?
Recuerda: Si tienes alguna dificultad pararealizar la actividad, solicita el apoyo de un familiar presente en
casa.

Actividad: Reto 3.
1. Disefar una mini cartelera conimagenes o fotos de revista que tengan como tema central la historia de la
computadora, sus programas y usos

=

Importancia de la computadora en la escuela

En la actualidad las computadoras tienen una gran importancia en nuestro mundo ya
que nos permiten tener contacto con mucha gente, aprender a realizar trabajos,
dibujos, escuchar mdsica y ver videos entre muchas cosas mds.

Platica con tu familia y escribe por qué es importante saber usar la computadora

Respuesta libre

Dibuja lo que debes y no debes hacer cuando usas la computadora

Dibujo libre Dibujo libre

Para aprender m@s visita esta pagina de internet:
htto://[www.voutube.com/watch?u=SR6 NEsuno

FECHA DE REVISION: OCTUBRE 16 DEL 2020

MEDIO POREL CUAL SE RECIBE EL TRABAJO QUERECIBIR

Se recibe por el correo electrénico institucional: hilda@iefelixdebedoutmoreno.edu.co Solucién de las actividades
No se califica por edmodo, pues estd presentando fallas. (421) vy | propuestasenlaguia. Fotos

migdonia@iefelixdebedoutmoreno.edu.co(422)
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