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Nombre completo del Grupo 9°
estudiante

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA:
¢Como traemos el mundo realal aula, paratrabajar con latecnologiay lograr una profesiénu oficio?

AMBITOS CONCEPTUALES DIiA AREA
Software y tipos de software 14 DE TECNOLOGIA EINFORMATICA
Mercadeo y publicidad AGOSTO EMPRENDIMIENTO
EXPLORACION

Actividades previas

Tecnologia einformatica

1. Transcribir en el cuaderno de tecnologia e informatica el plan de aula del tercer
periodo.

2. Responder la pregunta problematizadora.

3. Define con tus propias palabras y segun lo que conoces el concepto SOFTWARE
y éCuales surelacion con la vida del hombre?

Emprendimiento

1. Transcribir en el cuaderno de emprendimiento el plan de aula del tercer periodo.
2. Responder la pregunta problematizadora.

3. Define con tus propias palabras qué es Mercadeo y Publicidad.

PLAN DE AULA TERCER PERIODO TECNOLOGIA E INFORMATICA

>\

mbitos conceptuales:

Software y tipos de software

Obtencion de las materias primas

Explotacién de los recursos naturales

Factores que influyen en la evolucién de la tecnologia
Productos naturales y tecnoldgicos

Patentey derechos de autor

La ciencia y lainformatica

Algoritmos sin conexién: Programacion en papel

Pregunta problematizadora:
¢ Como traemos el mundo real al aula, para trabajar con la tecnologia y lograr una profesion u oficio?

Indicadores de desempefio:

* |dentificacién de factores que influyen en la evolucién de la tecnologia, suinfluencia con productos naturalesy como
esta relacionados con la explotacién de los recursos naturales y suimpactoen la vida del hombre.

* Interpretacidny disefio de graficos, bocetos, prototipos y planos para explicar un artefactoo producto tecnolégico,
asicomo el concepto de patentey derechos de autor, analizando suimportancia.

* Hace uso de herramientas tecnoldgicas yrecursos de la web para buscary validar informacidn y para aprender.

* Participacidon en equipos de trabajo para desarrollary probar proyectos que involucran programaciénen el lengua je
de programaciénvisual.

Actividades en el cuaderno de emprendimiento
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PLAN DE AULA TERCER PERIODO EMPRENDIMIENTO

>\

mbitos conceptuales:

Mercadeo,publicidad,economia.

Disefio de publicidad para su plan de negocio

MATRIZ DOFA

Investigar los sectores econdémicos del pais.

Argumentar los beneficios sociales que genera una empresa del entorno y municipio.
Capital semilla cultura E del emprendimiento.

Importancia de la Investigacion en el desarrollo de un pais.

La encuestay tabulacion de encuestas.

Pregunta problematizadora:
¢ Cémo traemos el mundo real al aula, para trabajar con la tecnologia y lograr una profesion u oficio?

Indicadores de desempefio:

e Define los conceptos de economia mercadeo oferta y demanda.

Identifica el concepto de matriz DOFA vy lo aplica para su emprendimiento de manera basica.
Disefia la publicidad de su empresa como estrategia de mercadeo.

Define los conceptos de economia mercadeo oferta y demanda.

Explica la importancia de la investigacion para el desarrollo cultural social y econémico de un pais.

ESTRUCTURACION
Actividades de construccion conceptual

MOMENTO PARA APRENDER:
Tecnologia e informatica:
1. Realiza unresumen acerca de la definicién de softwarey sus tipos a través de un cuadro sinoptico.
Opcidn 1: Si dispones de herramientas tecnoldgicas lo puedes hacer usando una de ellas
Opcidn 2: Si no dispones de herramientas tecnolégicas, realizarloa mano.
Indicaciones:
e Tamafio: Hoja de bloc por un solo lado
e Revisarortografiay redaccién
e Agregarelnombre del estudiante en el cuadro sindptico.
e Tipografiaadecuada, legible y clara a la lectura.

SOFTWARE
Software es todo equipo o soporte légico (intangible) de un sistema informatico que abarca el conjunto de los
componentes que son necesarios para la realizacion de tareas especificas.
La abreviatura del anglicismo software es Sw. Se utiliza la palabra sintraducir porque estd admitida por la Real Academia
Espafiola. Por su parte, el Instituto de Ingenieria Eléctrica y Electrdnica define software como:
“El conjunto de los programas de computo, procedimientos, reglas, documentaciony datos asociados, que
forman parte de las operaciones de un sistema de computacion”.

TIPOS DESOFTWARE
Software de sistema: Elementos que permiten el mantenimientodel sistema en global

® Cargadordeprograma: parte del sistemaoperativo que cumple con la funcién de enviar informacién a la memoria
del sistema para ejecutar programas.

® Sistemas operativos: sistemaque gestiona los recursos de hardwarey brinda la posibilidad de lanzar aplicaciones
al usuario.



https://rockcontent.com/es/blog/hardware-y-software/
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® Controladores: programas que permiten al sistema operativo realizar interacciones entre el hardware yla interfaz
de usuario para utilizar el dispositivo.

® Herramientas de diagndstico: sirven para monitorear y controlar la funcionalidad de los recursos fisicos del
dispositivo.

® Servidores: herramientasde ejecucidn que sirven para recibir las indicaciones del usuarioy realizar una accién en
concordancia.

Software de programacion:

® Editores detexto: sirven para crear y gestionar archivos digitales compuestos por texto. Cumplen con la funcién
de leer el archivo e interpretar los bytes segun el cddigo del editor.

® Compilador: una especie de traductor que edifica el lenguaje de programacion a un programaen si.

® Intérprete: programa que analizay transforma informacién sobre otros programas.

® Enlazador: este toma los objetos iniciales del proceso de compilacion, descartalos no necesarios y enlaza un cédigo
abierto con la biblioteca internay produce un archivo ejecutable.

® Depuradores: programa que sirve para “limpiar” errores de otros programas.

® IDE:los entornos de desarrollo integrado es una aplicacion que le brinda al programador servicios integrales para
facilitar el desarrollo de software.

Software de aplicacién:

® Aplicaciones de ofimatica: son todas aquellas utilidades informaticas que estandisefiadas para tareas de oficina
con el objetivo de optimizar, automatizary mejorar las tareas en esta actividad,;

® Basesdedatos: coleccidn de informacién digital de manera organizada para que un especialista pueda acceder a
fragmentos en cualquier momento.

® Videojuegos: juegos electrénicos donde una o mas personas interactian con imdgenes de video a través de
controles fisicos o movimientos corporales;

® Software empresarial: puede decirse que es toda aquella aplicacidén que estd creada para optimizar, automatizar
o medir la productividad de alguna industria o empresa;

® Software educativo: todos aquellos productos digitales que tienen como objetivo ensefiar algun tema en
especifico al usuariode cualquier nivel y facilitar el proceso de aprendizaje;

® Software de gestion: sistema integrado por varias herramientas para ser utilizado en tareas relacionadas con la
administracién o el calculo numérico.

Emprendimiento
Realiza un resumen en tu cuaderno acerca de los principales conceptos de mercadeo y publicidad.
NOTA: Revisa tu redaccion y ortografia.
MERCADEO Y PUBLICIDAD

¢Quées el mercadeo?
El mercadeo es un conjunto de estrategias que ayudana las empresas alograr sus objetivos. Este sector es responsable
por la planificacion de todas las acciones necesarias para alcanzar los propdsitos del negocio.
La mayoria de las empresas tienen como objetivo acercar sus productos y servicios a los consumidores. Para ello, el
mercadeo considera los 4 Ps:

® Producto.

® Precio.

® Punto de venta o plaza.
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® Promocion.
Ellos tienen la finalidad de desarrollar tacticas alo largo de este proceso.

é¢Quéesla publicidad?
La publicidad es uno de los instrumentos que el mercadeo utiliza enla creacién de sus estrategias. Es el acto de propagar
un mensaje atendiendo a los diversos objetivos de mercadeo.
Una pieza publicitaria puede tener la finalidad de vender un producto, divulgar una idea o atraer mas visibilidad para
la marca, por ejemplo.
Similitudes entre publicidad y mercadeo
e La planificacion: elacto de planificar implica trazar las mejores estrategias para alcanzarlos objetivos futuros.
e La persona: solo conociendo muy bien con quien se desea hablar sera posible conquistar a la persona adecuada
paratu negocio. Es decir, invertir en la creacion de personas es esencial para ambos casos.
e Elanalisis: es necesariotener la capacidad de extraer de estos indicadores de resultados valiosos y transformarlos
en informacién determinante en la toma de decisiones. De esta forma, es factible encontrar los puntos que deben
ser mejorados y replicar lo que esta funcionando.

MOMENTO PARA PRACTICAR

Actividad en el cuaderno de tecnologia e informatica

Teniendo en cuenta los conceptos trabajados enla actividad de construccidn conceptual, completa el siguiente cuadro
con ejemplos para cada uno de los tipos de software segun su respectiva clasificacién.

Nota: Puedes hacer el cuadro en una hoja de bloc y pegarla en el cuaderno.

CLASIFICACION TIPO EJEMPLO

Sistemas operativos

SOFTWARE DE SISTEMA Controladores e Controladores de sonido
e Controladores de pantalla

Herramientas de diagnodstico

Servidores

Editores de texto

Compilador e Pascal
) e Cobol
SOFTWARE DE PROGRAMACION
Intérprete e Basic
e (Basic
® Java

Enlazador
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Depuradores

IDE

Aplicaciones de ofimatica

Bases de datos

Software empresarial

Software educativo

Software de gestion

Emprendimiento

Ana, es una joven de 30 afios de edad de la ciudad de Medellin, quien con

esfuerzo, dedicacién y perseverancia ha logrado incursionar en el negocio

de la comida saludable, ofreciendo productos agricolas sin quimicos y

q “\\ —r empleando la agricultura limpia y orgdnica. Inicialmente crecio
. rapidamente, pero desde hace algln tiempo el nimero de clientes no

sUscATORES SREaERS AN Ess aumenta, por ende el capital que tiene para subsistir como empresa ha sido
el mismo, ella quiere expandir su negocio a otras ciudades y porque no

% @ G exportar sus productos a otros paises. Sin embargo Ana, no tiene ningun

tipo de publicidad de sunegocio.

OO0 MOYILES

Se te pide que disefies la publicidad para el negocio de Ana teniendo en

cuenta la tecnologia.
= ® O

EMAlL viDEQ REMARKETING
MARKENING

FECHA DE REVISION: 28 DE AGOSTO

MEDIO POREL CUALSE RECIBEEL TRABAJO QUE RECIBIR

Plataforma Edmodo Tecnologia einformatica

Correo electrénico e Foto o imagen del plan de aula y su pregunta

leidy@iefelixdebedoutmoreno.edu.co problematizadora resuelta.

Whatsapp en los horarios establecidos, sélo para| e Foto oimagen de la definicién de SOFTWARE y ¢ Cudl

resolverdudas einquietudes es su relacién con la vida del hombre?

HORARIO: Jueves 12:30m—-5:00 p. m e Foto o imagen del cuadro sindptico acerca de
softwarey tipos de software.



mailto:leidy@iefelixdebedoutmoreno.edu.co
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e Foto o imagen del cuadro con los ejemplos de los
tipos de software.

Emprendimiento

e Foto o imagen de la definicion de mercadeo vy
publicidad.

e Foto o imagen acerca del resumen de mercadeo y
publicidad.

e Foto oimagen publicitaria parala empresa de Ana.

BIBLIOGRAFIA

Tecnologia einformatica

® https://vegagestion.es/los-tres-grandes-tipos-
software/#:~:text=Software%20es%20todo%20equipo %200, refiere%20a%20las%20partes%20f%C3%ADsicas.

e https://rockcontent.com/es/blog/tipos-de-software/

Emprendimiento
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