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PREGUNTA PROBLEMATIZADORA:
¢;Por qué es importante lo que aprendemos en la escuela parami proyecto de vida?

AMBITOS CONCEPTUALES DIA AREA

Relacion costo-beneficio TECNOLOGIA E INFORMATICA (PROYECTO DE CATEDRA DE
EMPRENDIMIENTO)

Imagen corporativa EMPRENDIMIENTO

EXPLORACION
Actividades previas

https://www.youtube.com/watch?v=hKrKK7dnTBY TECNOLOGIA E INFORMATICAY EMPRENDIMIENTO (Actividad de
exploracién integrada en ambas asignaturas - es
decir solo haces UNA VEZ LA actividad por las

dos)
1. Observa el video de la actividad de A, CEREIRD ‘ En las hojas:
exploracién. S Lo suefio
2. Actividad 1: Responde lo siguiente: s !
escribe en tu cuaderno:
a. Cudlessontussueiios.
b. ¢Paraqué eresbueno?
c. ¢En qué debo trabajar para
lograr esos suefios? En el tallo:
(Incluye proyectos, estudios, y Lo que me
aspectos amejorar) Fiscafali
3. En una cartelera, haz tu arbol del
proyecto de vida, lo pintas, lo imprimes En la raiz:
como quieras. Este debe tener lo Lo gue me
siguiente:
gusta
ESTRUCTURACION
Actividades de construccion conceptual
MOMENTO PARA APRENDER:

TECNOLOGIAE INFORMATICA

Veo elsiguiente video: https://www.youtube.com/watch?v=AyzYOKxlvu4

LOS ARTEFACTOS TECNOLOGICOS: Son dispositivos, herramientas, aparatos, instrumentos, maquinas que
potencian la accion humana.

LOS PROCESOS TECNOLOGICOS: Son fases sucesivas de operaciones para elaborar los artefactos tecnoldgicos.



https://www.youtube.com/watch?v=hKrKK7dnTBY
https://www.youtube.com/watch?v=AyzY0Kxlvu4
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Definiciéon de tecnologia

El término tecnologia proviene de las palabras griegas téchne
(wéxvn, “arte, técnica v oficio”) y logfo (Aovla, “el estudio de
algo”). Por tanto, La tecnologia es el estudio de la técnica. Para
ser mas precisos, es el drea del conocimiento que estudia la
técnica, sus funciones, los materiales que usa, los medios que
aplica, sus procesos de camblo y su Interaccion con &l entomno
social, cultural y natural.

Por su propia definicidn, La tecnologia es un campo de conocimiento gl A‘RTEFs .' y s

mas amptio que La técnica. Al mismo tiempo, varas técnicas indivi- | : BB

duales pueden Inclutrse dentro de un solo campo tecnologico (1os TECNOLOGICOS
campos tecnologicos se estudiaran mas adetante), | ! SON CADA VEZ MAS
Por ejemplo, 1a tecnologia de a construccion abarca todas las Ld » d pEQUENOS Y MAS
técnicas relacionadas con la edificacion de viviendas y edificlos: 4 -4 A <

albantleria, plomeria, pintura, decoracion, etc., (figura 1.18).
También comprende el estudio de los materiales y La manera en [ ..
que se aplican, sea mediante herramientas simples o con ma- & Son artasy wertades
quinaria pesada, ademds del impacto que tienen en el entomo. .q,-m..aum:m un mificio

s Mencad que se

Veo elsiguiente video: https://www.youtube.com/watch?v=rmXsFjDuH5U

Actividad 2: Basado en el arbol de tu proyecto de viday el concepto de artefactotecnoldgico, contesta:

1. Cuentacudleslacarrera/oficio/emprendimiento que quisierasejercero ser después de que termines el colegio?
2. Describe con cuales artefactos tecnolédgicos de los aprendidos podrias ayudarte para conseguir ese proyecto y como lo
harias. (Haz un relato de minimo 10 renglones, maximo lo que decidas.

EMPRENDIMIENTO

¢Qué eslaimagen corporativa?

Enla guiaNro. 2 se hablé de ellarecordemos:

éPor qué esimportante laimagen corporativa de unaempresa?

La imagen corporativa de una empresa se ocupa de la manera como ésta se muestra ante sus clientes. Esto incluye el logo, los
colores queloidentifican, lamanera como se comunica consus clientes, entre otros.

Ejemplo: Un establecimiento comercial como Colanta, maneja suimagencorporativacon:
1. El logo

E Sds:ebe mds,
® d campo

2. Colores corporativos: Verde, negro, blanco.
3. Se comunica con sus clientes por mediode su paginaweb: https://colanta.com/sabe-mas/

Adicionalmente veremos algunos aspectos que identifican una empresa como Unica:

El concepto de imagen corporativa podria resumirse en una sola palabra: todo. Es decir, la suma de
elementostangiblesy no tangiblesque formanparte del dia a dia de las organizacionesy que, directa
o indirectamente, envian un mensaje tanto a quienes trabajan en ellas como a los agentes externos.



https://www.youtube.com/watch?v=rmXsFjDuH5U
https://www.exito.com/
https://colanta.com/sabe-mas/
https://retos-directivos.eae.es/landing/tofu-comunicacion-corporativa-3-0/
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¢éCudl eslaimagen corporativade unaempresa?

Laimagen corporativa de una empresa se puede definir como una percepcidnquelas personas tienenen mente acerca del negocio,
sus productosy sus servicios. Laimagen corporativa de unaempresa es el productodel desempefio de una empresa, la cobertura
de los mediosy sus actividades.

Por ello, no deja de evolucionar y cambia continuamente, lo que permite introducir ajustes necesarios para apuntar los esfuerzos
enladireccion correcta.

En muchos ambitos, laimagen corporativa de una empresa se conoce como su reputaciénen el mercado. La opinidn delos clientes
sobre una empresa esta muy influenciada por la imagen corporativa que ofrece y eso hace necesario que esta proyeccion sea
positiva, ya que ello puede contribuira aumentar los ingresos y ganancias delnegocio. Ademds, unaimagen positiva ayuda a atraer
accionistas, sociosy clientes.

Brochure
Se refiere a todos aquellos elementos complementarios de comunicacion, como por ejemplo las tarjetas de presentacion, los
sobres, los correos electrénicos, las facturas y hasta la chapa que llevansus representantes a los eventos.

Ejemplo:

Que contiene el Brochure??

Mira el siguiente video:
https://www.youtube.com/watch?v=U_p 1kW-Pxo

DEBE TENER:
e Imagenesde los productos
e Informacidn sobre estos productos
e informaciénde laempresaycémo puede ayudarte conesos productos
e Suefios que se te cumpliran conestos productos.

Actividad 4:
Realiza el siguiente origami:



https://www.youtube.com/watch?v=U_p_1kW-Pxo
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MOMENTO PARA PRACTICAR
EMPRENDIMIENTO

mercado conlasiguiente estructura:

Logo de la empresa o
foto o dibujo de su
imagen corporativa o
logo

Texto de direccion y
contacto de la
empresa, pagina web
etc.

Descripcion y foto o
dibujo de los
productos que vas a
vender.

TECNOLOGIAE INFORMATICA

la vida cotidiana del hombre.

Actividad 5: En una hojade block o de cuaderno(preferiblemente una hoja blanca) haz un brochure una empresa que elijas en el

Actividad 3:Revisa el siguiente cuadro y complétalo, recuerda el concepto de artefacto tecnolégico, envarios de los aspectos de
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Sector al que

pertenece

Construccion Martillo
Confort Doméstico Armario

Automovilistico

Automovilistico

Construccion

Confort Doméstico

Tecnologico
(informatica)
Tecnologico
(informatico)
Confort Domeéstico

Tecnologico

FECHA DE REVISION:

Para qué le sirve
al hombre??
Para clavar clavos
¥ armar cosas o
colgar cuadros.
Guardar Ropa,
guardar los
glimentos en la
cocina, etc.
Moverse de un
lado a otro

Moverse de un
lado a otro

Mover cosas

pesadas

Sentarse, daormir,
descansar

Comunicarse con
otros.

Trabajar para

hacer procesos de

sistemas.
Conservar
alimentos
Escuchar misica

Materiales de lo que
estd hecho.

Mango: De madera
Cabeza: Acero

Madera

MEDIO POREL CUAL SE RECIBE EL TRABAJO

QUERECIBIR

- Clase de Edmodo

Asesoria: lunes de 3:00 p.m.

- Whatsapp: 3014776407

Correo electrénico: catalina@iefelixdebedoutmoreno.edu.co

TECNOLOGIA:

- Foto o imagen de la actividad 1 (UNA SOLA POR

AMBAS)
- Fotooimagende laactividad 2
- Fotooimagende laactividad 3
EMPRENDIMIENTO:

- Foto o imagen de la actividad 1 (UNA SOLA POR

AMBAS)
- Fotooimagende laactividad 4
- Fotooimagende laactividad 5
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https://www.youtube.com/watch 2v=rmXsFjDuH5U

https://retos-directivos.eae.es/elementos-que-conforman-la-imagen-corporativa/



https://www.youtube.com/watch?v=rmXsFjDuH5U
https://retos-directivos.eae.es/elementos-que-conforman-la-imagen-corporativa/

