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PREGUNTA PROBLEMATIZADORA:
¢;Por qué es importante lo que aprendemos en la escuela parami proyecto de vida?

AMBITOS CONCEPTUALES DIiA AREA
Modelos, maquetasy prototipos 23DE TECNOLOGIAE INFORMATICA
OCTUBRE
Importanciade lainvestigaciényla EMPRENDIMIENTO
ciencia.
EXPLORACION

Actividades previas

https://eldefinido.cl/actualidad/pais/10538/Que-quieres-ser-cuando-grande-6-tips-para-acompanar-a-tu-hijo-en-su-
proyecto-de-vida/

TECNOLOGIA

Actividad 1 de Tecnologia: ¢ Algunavez has realizado un experimento tecnolégico
(elaboracion de una pila, un reloj, un circuito, un robot, etc.) utilizando el método
cientifico? Cuéntame tu experienciay que has hecho, sino lo has hecho tu,
preguntaleatus padres, tios 0 abuelos su experiencia.

Actividad 1 de Emprendimiento: ¢ Cudl crees que son las ventajas y desventajas para el desarrollohumanode los inventos
tecnoldgicos que conoces? (Celulares, neveras inteligentes, carros automaticos etc.)

ESTRUCTURACION
Actividades de construccién conceptual

MOMENTO PARA APRENDER:
TECNOLOGIAEINFORMATICA
QUEESUN MODELO
Los modelos son muy utiles para describir, explicar o comprender mejor larealidad, cuando esimposible trabajar directamente en
la realidad ensi. Ejemplo: (Modelode Equilibrio)
QUEESUNA MAQUETA

Una maqueta es la reproduccion fisica "a escala", en tres dimensiones, por lo
general, en tamafio reducido, de algo real o ficticio. También pueden existir
modelos de tamafio grande de algln objeto pequefioy hasta microscépico
representado enalguna especie de maqueta.

Otras definiciones de maqueta, convariantes enelsistema de presentacién son:
los dioramas, los vehiculos teledirigidos o radiocontrolados, comoautomaviles,
trenesy barcos, etc.

El maquetismo puede ser estatico (modelo estatico) o modelo dinamico o de
movimiento (modelos telecontrolados).

La maqueta no solamente puede ser "a escala" sino también representa la
simulacién de cualquier cosa en otro material (por ejemplo la maqueta de un
teléfono celularhechaen cartdn), sin el acabado nila aparienciareal.
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QUEES UN PROTOTIPO
Un prototipo es una representacion limitada del disefio de un producto que
permite alas partes responsables de su creacion experimentar, probarlo en

situaciones reales y explorarsu uso.

Un prototipo puede ser cualquier cosa, desde un trozo de papel con
sencillos dibujos a un complejo software.

éPor qué un prototipo?

Porque son utiles para comunicar, discutir y definir ideas entre los
disefiadoresy las partes responsables.

Los prototipos apoyan el trabajo evaluando productos, clarificando requisitos de usuario y definiendo alternativas.

EMPRENDIMIENTO

https://www.youtube.com/watch?v=_Ypd1jhAvzQ

Que es el método cientifico:

Integracién tecnologia-ciencia

A partir de 2 década de 1960, se ha hecho mas evidente a retacion simbiética entre

cultura, clencia y tecnologia,
Fguea 120 En muy pocs ahos
En la actualidad, un avance clentifico suele comresponder de inmediato a un desarrollo dh::"u'nwlrmrodudo
FTANON o Quo Nteractlan
tecnolégico que cambia el modo de vida de muchas personas (figura 1.20). o A s
modfcacones han levaco ala
Ast es como ha surgldo el concepto de tecnocien- MW::»”&:
cla, para designar el contexto social y tecnoldgico form “%m“m”

en que se producen los avances clentificos.

En este sentido, el término tamblén reconoce que
el conocimiento clentifico solo es sostenible y
perdurable a partir de su efecto en la socledad
y {a cultura,

El principio basico de la tecnociencia es el de llevar
a la experimentacion cientifica problemas proplos
S cel desarrolio tecnoldgico.
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De esta manera, lo que suele investigarse, dentro del entorno pro-
plo de 1a clencla, son los medios instrumentales y los gestos téc-
nicos necesarios para 1a creacion y el empleo de herramientas,
maquinas y, sobre todo, Instrumentos,

Un efemplo de tecnockencia es el proyecto espacial de los Estados
Unidos de América, cuyo objetivo era llevar al ser humano a 13
Luna (figura 1.21). Para posibilitar esta hazafa, se tuvo que inves-
tigar sobre materfales resistentes al calor, el comportamiento de
las personas ante |3 falta de atmdsfera y gravedad y, en especial,
sobre 13 miniaturizacion de 135 maquinas y los instrumentos de
control necesarios. Estas Investigacianes, aplicadas en otros am-

Figural.2), La conquisa 02 (a Luna cbigd a la imve q gacnctn
bitos, mas terrenales, levarian, por ejemplo, al surgimiento 00 13 fanuson ge 1hcrwas & remumentos. S5 1% 08 uno 02 los

microcomputacion, POmINOS sprmpios Ge tecnocincia apbaada

Durante muchos siglos, 1a humanidad utilizé
* conocimientos empiricos, producto de (3 ex-
perfencia, para realizar actividades técnicas.
Estos conocimientos se basaban en el ensayo
y el error, y se transmitian de una generacion
3 otra de manera oral.

Al mismo tiempo, estos conocimientos tenfan
un alcance limitado. Por ejemplo, era proba-
ble que un tipo de semilla que no germinaba
en un tipo de suelo ya no $e usara en un te-
reno diferente.

En 13 actualidad, muchos de los principlos
técnicos aplicados en los procesos producti-
vos, sobre todo los Industriales, estan basa-
dos en conocimientos clentificos, resultado
de un proceso meticuloso de Investigacion.
En (@ tecnologla, lo que Importa es que los
conocimientos sustenten de manera adecuada
los procesos prodoctivos y que se llegue a los
resultados esperados (figura 1.22).

Pasos del Método Cientifico:

1. Observacién

Laobservacion es el darse cuenta o percibir los aspectos de la naturaleza. Es el primer paso del método cientifico pero se infiltra
en el proceso completo de la ciencia, desde el reconocimiento de un fenémeno natural hasta la propuesta de una solucién y la
observacién delos resultados luegode un experimento.

La observacion va mas alla de lo que vemos con los ojos. Todo lo que puede ser apreciado por los sentidos lo reconocemos como
una observacion.

2. Reconocimiento del problema

Unavezestablecidos los hechos, es necesario contrastarlos y reconocer problemas. La mera observacion es insuficiente sino existe
la curiosidad pararesolverlas preguntas que se puedan presentar.

3. Hipotesis

La hipdtesis es una explicacién tentativa a una observaciéon. Una hipétesis tiene que ser capaz de ser probada mediante
experimentos, esto significa que tiene que ser falsificable. Esta es la forma de diferenciar una hipdtesis de una creencia. Por
ejemplo, decir "es el destino" no es falsificable pues no se puede disefiar un experimento para probar si esto es verdad o no.

La hipétesis necesita confirmacidn para demostrar que soncorrectas. Como tal, es un proceso activoque requiere el uso diligente
delcerebro. Nos fuerzaa pensar e inventar una explicacion o solucion.
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4. Experimentacion

Un experimento es una prueba o ensayo en condiciones controladas para investigar la validez de una hipdtesis. De la forma mas
simple, un experimento controlado se realiza cuando una variable puede ser manipulada, causando que otra variable cambie al
mismo tiempo. Cualquier otra variable se mantiene sin cambio.

5. Analisis de resultados y conclusiones

Los datos obtenidos por medio de experimentacién necesitanser analizados ala luz de las hipdtesisy predicciones propuestas. El
andlisis de resultados nos permite aceptar y rechazar las hipdtesis planteadas, reformular los modelos y sugerir nuevos
procedimientos.

MOMENTO PARA PRACTICAR

Actividad 2 de Tecnologia: Maqueta Alcancia: Ve el siguiente video y realiza esta maqueta y la puedes usar como
alcancia. Tdmales una foto a tu maqueta con las evidencias del proceso de elaboracién en el camino.
https://www.youtube.com/watch?v=wzEhtiUrJ-M
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Actividad 2 de Emprendimiento: Experimento delhuevo. Ve el siguiente video. Haz el experimentoy graba un video.
https://www.youtube.com/watch?v=j0XnrFRQdgw

FECHA DE REVISION: 6 DE NOVIEMBRE
MEDIO POREL CUAL SE RECIBE EL TRABAJO QUERECIBIR

Correo electrénico: catalina@iefelixdebedoutmoreno.edu.co | TECNOLOGIA:

- Clase de Edmodo - Fotooimagende laactividad de tecnologial
- Whatsapp: 3014776407 - Fotooimagende laactividad de tecnologia2
Asesoria: lunes de 3:00 p.m. EMPRENDIMIENTO:
- Fotooimagende la actividad de emprendimiento
1

- videode laactividad de emprendimiento 2
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