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PREGUNTA PROBLEMATIZADORA DE PERIODO

AMBITOS CONCEPTUALES DEL DIA AREA
PERIODO
* Como la ciencia interviene en la 5DE Tecnologia e informatica
tecnologia OCTUBRE
*Laweb2.0
* Netiqueta
EXPLORACION

Actividades previas
(ACTIVIDAD PROPUESTA POR CADA AREA QUE PERMITA INICIAR EL TRABAJO DE LA GUIA DE ACUERDO CON LOS AMBITOS CONCEPTUALES A EVALUAR)

WEKNXXJEHGCAMS JWLM ¢ F Actividad en el cuaderno de tecnologia
PQINFORGRAFILALSAKTN En lasiguiente sopa de letras, busca 15 términos relacionados con
JJ::‘:S::SXféigzizH fz los dmbitos conceptuales trabajados durante el segundo periodo
MO IDTEKOSMW :.' WI1GI XCLXaQ yluego definelos. e
NOTA: No es necesariodibujarlasopa de letras.
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ESTRUCTURACION

Actividades de construccion conceptual
(RECORDAR LOS CONCEPTOS BASICOS DEL 2DO PERIODO QUE SON NECESARIOS PARA EL DESARROLLO DE LA GUIA DE ESTRATEGIAS DE APOYO)

CIENCIAY TECNOLOGIA

La ciencia y la tecnologia son actividades humanas muy estrechamente ligadas al desarrollo de las civilizaciones. La busqueda
incansable del hombre por conocer racionalmente losfendmenosnaturales que lo rodean, lo lleva a lainvestigacidn cientifica cuyo
resultante es la ciencia. La motivacién del hombre por conocerlo conduce a querer transformar el mundoen el que vive, buscando
nuevas maneras de satisfacer sus necesidades. La voluntad del ser humano para hacer y construir es lo que lo dirige hacia la
tecnologia, cuyo resultado son los bienes y servicios, los métodos y los procesos. La ciencia es una actividad social de caracter
complejo y multidimensional, a través de la que se adquieren conocimientos que adoptan formas particulares vinculados al
desarrollode latecnologia. La ciencia esta ligada al contexto cultural socio histérico, ya que forma parte del patrimonio cultural de
unasociedad.

La tecnologia nace cuando lacienciay las técnicas empiricas se vinculan dandocomienzo a la sistematizacidon de los métodos de
produccién, en un marco socio cultural y econémico.

Latecnologiadevienede laobservacién de los problemas de lasociedad y labusquedade soluciones en relacidon con la estructura
social, econdmica y cultural del medio. Es decir que su interés son las necesidades sociales en todos los campos, en
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complementariedad con el saber cientifico. La cienciay latecnologia sondiferentes, puestoque la primera avanza enla explicacién

de los por qué delos fendmenos; y laotralo haceentorno alainnovacién o invencién de objetos, procesos, productos y mét odos.
LAS NUEVAS TECNOLOGIAS

El término nuevas tecnologias ha sido relacionado Unicamente con los avances en telecomunicaciones e informatica; sin embargo,

abarca mucho mds. Antes que los desarrollos en comunicaciones e informatica, existe una base de saberes tecnolégicos que no

son tan nuevos (aunque muchos de sus productos silo sean) y que forman parte dela plataforma sobre la cualavanza el desarrollo

y la produccién de bienes y servicios. Los avances entecnologia que se expresan socialmente como «nuevos» tienen su historiay

no aparecen repentinamente; pasaron por elcampode las competencias mas elementales y porla maduracion cultural y cognitiva.

Las llamadas nuevas tecnologias estan caracterizadas por la extrema rapidez de su evolucién y por su potente impacto

transformador de la estructura social, pero han sido posibles gracias a la capacidad humana de evocar, aprender y construir

conocimiento.

Recursos para ampliar conceptos:

https://www.youtube.com/watch?v=cEv7AV6NGpl

https://www.youtube.com/watch ?v=INCFLFyjuOM

WEB (WORLD WIDE WEB, 0 WWW)
Uno de los servicios mas populares y conocido por los usuarios de Internet es la World Wide Web (o red informatica mundial),
conocida abreviadamente por Web. La www, es un sistema de distribucién de documentos con hipertexto (enlaces) que nos
conecta conotros documentos o contenidos, que no tienen que ser exclusivamente textos, sino tambiénimagenes, videos y otros
contenidos multimedia.
Para poder consultar la WWW necesitamos un programa especifico o cliente denominado “navegador”. Los hay muy diversos:
Internet Explorer de Microsoft, Firefox de Mozilla, Google Chrome. A través de ellos, los internautas acceden a sitios web
compuestos porvarias paginas web que contienen enlaces a otras paginas o contenidos, pudiendo el usuario saltarde unasa otras
por medio de esos hipervinculos para conseguirlainformaciénque busca.
Laideade base de laWWW consiste en la existencia de servidores que proporcioneninformacion alos clientes de forma similar a
como se visualizan las paginas de un libro, y que los elementos de esas pdginas tengan acceso a otras, no estando éstas
necesariamente alojadas en el mismo servidor. La web es un “organismo vivo” y, como tal, evoluciona. Desde su creacién el afio
1966, con esa primera red Arpanet, hasta el posterior nacimiento del Internet que conocemos, no ha dejado de cambiar y
perfeccionarse. Hemos pasadode unaweb1.0ala2.0,3.0yahorallegalaweb4.0.

HISTORIA DELA WEB

La historia de la web abarca ya mas de 25 afios, en los que se han alternado periodos de intenso desar rollo con otros de
estancamiento. En 1991 se publicala primera pagina web creada por Tim Berners-Lee usando un computador NeXT.
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USLIARIOS QUE PARTICIPAN
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e Es puramente social.

o . e Sebasaen usuarios activos
I: Navegamos porestaspaginasestaticas enHTML |g  E| quge de los blogs, redes sociales, wikis, tags o
mforma(:lqn d_e las empresas. _ e Los consumidores pasan a ser clientes 20 o

o Los usuarios interactuan a través de e-mail, chat adprosumer (Nuevo cliente)

o en los hilos de conversacion de los primeros o E|  cliente reclama transparencia, informacion
foros de internet. asesoramiento, una rapida atencion al cliente, trato



https://www.youtube.com/watch?v=cEv7AV6NGpI
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[ Es primordial un disefio responsive adaptable a

o

Laweb 4.0. empez6 en el 2016
Se centra en ofrecer un comportamiento mas

inteligente y mas predictivo.
e Mejorala experiencia de los buscadores mediante el
semanticos para crear un lenguaje que se _usto de nuevas tecnoltl)%las que per?wltean un nivel de
puedan entender, compartir e integrar facilmente. Interaccion mas completo y personailzado.

le Los buscadores son elementos esenciales en el [®©  ©Ofrece soluciones a partir de toda la informacion que
dia a dia le damos y que existe en la web.

e Permite la computacion cognitiva

cualquier dispositivo.
¢ Uso de programas inteligentes que utilizan datos

¢QUEESLAWEB2.0?
Modelo de paginas Web que facilitan la transmisién de informacion, la interoperatividady la colaboracién entre sus usuarios,
mediante un disefio centrado en sus necesidades, mas que en las de la empresa, supone un paso adelante en la evolucion de
Internet, paraincorporar al usuario comoun agente activo ensu funcionamiento.
HERRAMIENTAS WEB 2.0
Las herramientas 2.0 son aquellos programas o sitios web disponibles para llevara cabo determinadas funciones dentro de Internet,
y que puedenser aplicadas a otros aspectos vitales, como es el aprendizaje o la ensefianza. Algunosejemplos de ello son:
¢ Redes sociales. Comunidades virtuales enlas que personas a distancia pueden comunicarse en tiempo real por escrito (chat),
pueden disponer de suinformacionpublicamentey conectarse conotras personas que compartan sus intereses, su historia o sus
deseos (incluso romanticos).
¢ Las Wikis. Sitios de acceso libre a la informacién mediante la acumulacién voluntaria de saberes, a la manera de las antiguas
enciclopedias, peroestavez organizada de manera colaborativa: cada usuario aporta su granito de arena.
¢ Blogs. Paginas unipersonales o grupales que hacen las veces de diario, de publicacién o de texto literario, para compartir diversas
formas de texto y de relato (incluso audiovisual) valiéndose de las herramientas de la Internet y recibiendo ademas feedback de
los lectores o seguidores.
¢ Sitios de alojamiento de videos. El mas conocido de ellos es Youtube, una plataforma en que los usuarios pueden subir diverso
contenido audiovisual y de paso compartir apreciaciones, comentariosy gustos en la materia, o también convertirse en locutores
y comentaristas llamados “youtubers”.
¢ Paginas de ventaonline. Servicios no sélo de venta, sino de intercambio de opiniones entre los compradores y de contacto con
las empresas que ofrecen bienes o servicios. Las mas conocidas de todas son Amazon y eBay.
¢ Podcasts. La radio no ha muerto, sino que existe en la web 2.0, bajo el formato podcast: emisiones almacenadas online que
permiten al usuario escucharlas cuandoy donde quiera, a menudo ofreciendo conocimientos, tutoriales o simplemente programas
de ocio.
¢ Presentaciones online. Inspiradas en el programa PowerPoint, estas paginas ofrecen servicios de elaboraciénde presentaciones,
con fines expositivos para empresas, escuelasy universidades, permitiendo el uso del potencial audiovisual y multimedia de
Interneten diversos ambitos cotidianos.
¢ Mapas conceptuales y mentales. Otro servicio popularenla Web 2.0, especialmente con fines de estudio: las paginas que ofrecen
la posibilidad de elaborar en linea diagramas de flujo, mapas conceptuales y otras técnicas de aprendizaje o de explicacion visual
de contenidos. Algunas conocidas son Mindmeister, Coggle.ity Mindomo.
Recursos para ampliar conceptos:
https://www.youtube.com/watch v=3 MMMcx2tCCs



https://www.youtube.com/watch?v=3MMMcx2tCCs
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https://www.youtube.com/watch?v=-KALxBabMbk

NETIQUETA
Las buenas costumbreseninternette hacen unaliado delas TIC. La netiqueta es un conjuntode normas de comportamiento que
hacen de internety lasTIC, sitios mas agradables, en donde la convivenciay el respeto mutuo son primordiales. Aunque representan
un codigo de conducta, la netiqueta no fue ideada para limitar tu libertad de expresion, sino para indicar la mejor manera de
comportarse usando las TIC. Gracias a ella podemos comunicarnos adecuadamente, mientras disfrutamos y aprovechamos de
mejor maneralasredes sociales, chats, videojuegos, foros, y las TIC en general. No hay una especie de policiavirtual que vigile el
respeto alas normas de netiqueta, nadie lasimpone. La netiqueta es un claroejemplo del trabajo colectivo, la hacemos entre todos
y paratodos. Cada unade estas normas hasido producto de nuestra comunicacion através de las tecnologias de lainformacion y
las comunicaciones, del deseo de hacerla cada vez mas efectiva, clara INSTITUCION EDUCATIVA FELIX DE BEDOUT MORENO
“Educamos en el ser yel conocer con respeto y compromiso” GUIA DE APRENDIZAJE EN CASA PARA BASICA PRIMARIA,SECUNDARIA
Y MEDIA Cddigo: Vigencia: 20/04/2020Version: 1y respetuosa. Y, como todos nos beneficiamos de ella, en nuestras manos esta
actuar de maneraadecuaday pedir lo mismo de las personas con las que interactuamos virtualmente.
LAS 10 REGLAS BASICAS DE LA NETIQUETA:
Regla N°1: Recuerdelo humano — Buena educacion Normalmente enlInternet somos andnimos, tratar alas personas con las que
te comunicas conrespeto, medir las palabras que dices, pues lo que escribes puede serarchivado y luego utilizado entu contra, en
general tratar a los demds como nos gustaria que nos traten. Regla N° 2: Compdrtate como en la vida real Sea respetuoso y
comportesedeacuerdo alasleyes delasociedady del ciberespacio, ya que en el ciberespacio las posibilidades de ser descu bierto
parecenremotas, pero esto no debe hacernos olvidar que hay un ser humano al otro lado del computador.
ReglaN°3: Sepaen qué lugardel ciberespacioesta Antes de participaren una actividad en Internet, se debe observarla conductg,
costumbres y leer las normas del sitio. Ya que en todas no funcionan de la misma forma y puede cometer errores por no estar
informado.
Regla N° 4: Respete eltiempo y el ancho de banda de los demas Antes de enviar una informacién a una determinada persona
aseguresequelo que enviaesde importancia, sea breve y conciso ya que el tiempode los demds vale, y este deja de realizar otras
actividades pordedicarletiempoaleer lo que enviaste.
Regla N° 5: Forma de escritura Utilice buena redacciény gramatica para redactar tus correos, sea claro y coherente con la
informacidn que transmite para que esta no sea distorsionada; sea sencillo, agradable, educado y evite utilizar lenguaje ofensivo
porque puede molestar a alguien.
ReglaN° 6: Comparta el conocimiento de expertos Comparte tus conocimientos y de los demds expertos conotras personas de la
redy has del ciberespacioun medio paraensefiary comunicarlo que sabes. Ponte en el lugarde los demdsy recuerda cuando no
sabias alglin tema, sobre lo que ahorate preguntan.
Regla N°7: Ayude a que las controversias se mantengan bajo control Cuando quieras formar parte de una conversaciéncomo en
un foro, hazlo cuando estés segurodelo que vas a escribir. Mantente fuera de discusionesque no dominas, asi que sé prudente en
elmomento de opinaro entraren un grupo de discusion.
Regla N°8: Respeto por la privacidad de los demas Si compartes el ordenador con otros miembros o usuarios, respeta sus datos.
No leas correos ajenos, no mires sus archivos, etc. Esto es aplicable tanto a usuarios que usen tu ordenador, como otros usuarios
gue no lo hagan.
ReglaN°9: No abuse de las ventajas que pueda usted tener: No aprovecharse de las ventajas que pueda tener por elconocimiento
o elacceso adistintos sistemas que sepas, no te daderechode aprovecharse delos demas.
Regla N° 10: Excuse los errores de otros Recuerda que todos somos humanos y por lo tanto, todos nos equivocamos. Nunca se
debe juzgar aalguien por sus fallos. En todo caso, ayudar o sugerir cuando se encuentre un error y nunca mostrar pr epotencia al
encontrarun falloy muchomenosreirse de él.
Recursos para ampliar conceptos:
https://www.youtube.com/watch?v=1G_tcANPiuo
https://www.youtube.com/watch?v=Ap-SnjO8-hl

1.Teniendo en cuentalos conceptosde cienciay tecnologia, completa el siguiente cuadro:
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CIENCIA TECNOLOGIA

é¢Qué son?

¢Qué busca?

éCual es su finalidad?

éCudl essu resultado?

2. A partir de lalecturay comprensién del tema de laweb, historiade laweb y herramientas de laweb 2.0, completa el sigu iente
cuadro comparativo:

WEB1.0 WEB2.0 WEB3.0 WEB4.0

Epoca (Afio de inicio —
aino de finalizacion)

Objetivo

Caracteristicas

Papel de usuario

Ventajas

Desventajas

Herramientas

3.Realizaun mapa mental acerca de: Netiquetay las reglas basicas de netiqueta.

TENGA EN CUENTA:

Laactividad debeser amano

El mapa mental debe ser del tamafio de una hojadebloc porunsolacara

Resuma lainformaciénencontrada

Acompafiar los resumenesde textose ideas conimagenes alusivas al tema

Revise la ortografiay redaccion de los textos

Cuidar la caligrafia, tamaiio de letray que sea legible

Todos los mapas mentales deben estar bien marcados conel nombre completode cada estudiante.
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La HISTORIETA: narracidn de una historia a través de una sucesion de
ilustraciones que se complementan con un texto escrito. También hay
historietas mudas, sin texto.

Caracteristicas: Es de cardcter narrativo, representada en un lenguaje
visual y verbal, cumple conla finalidad de entretener

Elementos: se distribuye en una serie de espacios o recuadros llamados
vifietas, los textos van encerrados en globos o bocadillos como
pensamiento de los personajes, dibujo o ambiente donde se desarrolla la
historia (escenario), los carteles que sonlos mensajes que dice el narrador
y apoyalla historiay la onomatopeya que es larepresentacién del sonido
y puede ir dentro o fueradel globo

Adaptado de: https://creacionliteraria.net/2012/03 /qu-es-la-historieta/

| Iwxncm va v |
\ DL CROMOMETE
rona | '

4.Después de haberdesarrolladolas 4 guias del periodo, vamos a construir una historieta (Tenga en cuenta la definicidony e jemplo
dado en el anterior recuadro) que dé respuesta a la pregunta problematizadora: ¢Cémo la intervencion del hombre ha influido
como factor fundamental de los grandes cambios a nivel global?.
Opcidn 1: Usando un PC con conexidn ainternet, usar unode las dos opciones web
https://www.storyboardthat.com/
https://www.canva.com/es_co/crear/comics/
Opcidn 2: Usando un PC peroque no tieneconexidnainternet, usar las tablas, autoformas e imagenes de las que dispone Word.
Opcidn 3: Usando un celular, descargar una app quete sirvapara este fin como Creador de historietas de dibujosanimados, Comic
& Meme Creador.
Opcidn 4: Si No cuentas con ninglntipo de recurso tecnolégico, enuna hoja de block disefia tu propia historieta
Caracteristicas:
e Revise laortografiayredaccién delos textos
e Lahistorietadebetener minimo6 vifietas o recuadros.
e Todaslas caricaturas debenestar marcadas con el nombre completo delestudiante.

FECHA DE REVISION: 15 de octubre

MEDIO POREL CUAL SE RECIBE EL TRABAJO QUERECIBIR

Plataforma Edmodo En la medida de lo posible pega en un documento de word o
Correo electrénico leidy@iefelixdebedoutmoreno.edu.co | enun pdfla evidencia de cada unade las actividades.
Whatsapp en los horarios establecidos, sélo para resolver
dudas e inquietudes.

HORARIO: Jueves 12:30m—5:00 p. m

Actividad exploracién

e Los 15 términos encontrados en la sopa de letras con su
definicion.

Actividad de transferencia

e Cuadrocon conceptos de cienciay tecnologia

e Cuadrocomparativodelaweb1.0,2.0,3.0y4.0.

e Mapa mental acerca de: Netiqueta y las reglas basicas de
netiqueta.

e Historieta que dé respuesta a la pregunt
problematizadora del periodo: ¢ Cémo laintervencion del
hombre ha influido como factor fundamental de los
grandes cambios a nivel global?.
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