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Nombre completo del Grupo Octavo
estudiante

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA:
é¢Como influye el fendmeno de la pandemia a nivel mundial en el ambito social, econémico, cultural, cientifico,
tecnoldgico y politico?

AMBITOS CONCEPTUALES DIA AREA
EMPRENDIMIENTO JUNIO 11 TECNOLOGIA E INFORMATICA
TECNOLOGIA EINFORMATICA ENTREGA
Funcionamiento de algunos HASTA
artefactos, productos, JUNIO
servicios, procesos v 25
sistemas tecnoldgicos
EXPLORACION

Actividades previas

Observa el video “La escuela esta abierta”: https://www.youtube.com/watch?v=jR2ZjSEpmvo

Tecnologia e informatica

Actividad en el cuaderno de tecnologia:

¢Comocrees que los productos, artefactos y/o productos tecnoldgicos pueden contribuir a que la escuela esté abierta
en una situacién como una pandemia?

Emprendimiento
como emprendedor cdmo puedo contribuira quela escuela esté abierta?

ESTRUCTURACION
Actividades de construccion conceptual

MOMENTO PARA APRENDER:

TECNOLOGIA EINFORMATICA

Actividades en el cuaderno de tecnologia:

1. Realiza unresumen de los conceptos de procesos tecnoldgico y sus fases.

2. Se ha fundido la lampara de la habitacidn que comparten Teresa y Ana. Para resolver el problema, cada una ha
actuadodel siguiente modo:



https://www.youtube.com/watch?v=jR2ZjSEpmvo
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~Solucion do Teresa Solucién do Ana

Al ver que [a ldmpaca estaba fundids. | Lo prmero que ha hecho Ana es
Teress ha sabdo inmedatamente de casa | avenguar o voltale de fa nstalacin
y ha recomido & barmo hasta encontrar | (220V), Ia potencia de 1a iémpara fundida
ung benda de repuesios eldcincos: Al | (40KW) v de 1os
pedir una limpara, ¢l dependicate Je ha | confinuacion,
preguntado poc of volme, fa potencia y of | telefénco fa drecciin de Ja benda de
Bpo de rosca que necesfaba  Como | mpuesios mds pedoms & Su Casa y se ha
Taress gnoraba fodos estos dufos ha | dagido & el AN hs adguindo  una
comprado la mas parecida a a8 que fenis | Ismpara de IS Mimnss caracieisicas
&n casa. Al volver ha susbiuicdo fa | que  que se habla funcido. Al Negar &
lémpara fundida por I nueva y. como | casa. ha sushiudo ia limpara Amaida por
hatia suficente kiz del dia, no se ha | la nueva, ha acconado el intermuplor y ha
molestado  en  encenderfa  Muy | comprubado sU comecio Auncionamento
sstisfecha s he dicho 8 &7 mama Ya | nmedatamente 0 ha comunicado a su
has resuelio ef problema” madre.

A.  ¢Cualde las 2 soluciones te parece que resuelve mejor el problema? ¢ Por qué?
B. Identificaen el textolos pasos que ha dado Ana pararesolver el problema y relaciénalos con las diferentes fases
del proceso tecnoldgico.

ea
HACER
Comstruccion
COMPROBAR
Evaluar

EL PROCESO TECNOLOGICO.

Un problema tecnoldgico se distingue de otros tipos de problemas en que pretende resolver necesidades humanas,
no tiene solucion Unica y se precisa de conocimientos muy variados para resolverlo.

Al aplicar la tecnologia, no se actla de forma improvisada, sino que se procede de manera meditaday ordenada, es
decir, siguiendo un determinado método de trabajo. Este método de trabajo se llama proceso tecnoldgico o
método de proyectos.

Para desarrollar un objeto tecnoldgico se siguen los siguientes pasos:

Necesidad Idea Desarmrollo Construccion U Verificacion
[ idea

FASES DEL PROCESO TECNOLOGICO
Son los pasos a seguir para crear, disefiary finalmente construir un proyecto tecnolégico totalmente funcional.
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FASES DEL PROCESO TECNOLOGICO

\

Pensar Hacer Comprobar
fieacitn leas
Idantificazion | | Busquecta de | [Prepussta o Disero 0 Plamificociond | ro ornsit Verihi ‘". Davudgacifn y
dal problesa informacite | solutiones dibujo del trabajo y evalucidn presentaciin

Los pasos para resolver un problema son practicamente siempre los mismos:

o Planteamiento y analisis de la necesidad o problema

Antes de comenzar un proceso tecnoldgico hay que identificar perfectamente la necesidad que se desea

satisfacer y definir las condiciones que debe cumplir la solucién.

o Busqueda de informacion

En esta fase se trata de efectuar una busqueda exhaustiva de informacién, en diversas fuentes: analisis de las
soluciones adoptadas en situaciones similares, libros, catdlogos, personasespecializadas, Internet, etc.

o Generacion yseleccion deideas

Una vez analizada toda la informacién obtenida, llega la fase mas creativa, la de las ideas; pero éstas noaparecen

por arte de magia, sino que acuden cuando se esta trabajando. Evidentemente, no todas las ideas se podran

llevar a la practicay habra que decidir cudl es la mas adecuada.

o Diseiiodelaidea

Parallevar a término la solucidn escogida, habra que hacer el disefio del objeto ideado, dibujar las diferentes partes
gue lo componen, especificando dimensiones, materiales, coste, funcionamiento, etc. Haremos bocetos, croquis
y planos.

o Planificacion del trabajo: Hoja de procesos.

En esta parte del proceso hay que efectuar una serie de acciones previamente planificadas y ajustadas al disefio
realizado.

Por consiguiente, antes de comenzar la fase de ejecucion, se debe confeccionar un plan de trabajo en el que se
concretaranlas tareas que hay que realizar ylos medios necesarios para ello.

o Presupuesto de fabricacion.

El presupuestode un objeto sirve para calcular sucoste (precio) de modo bastante aproximadoy con antelacion. Asi
podemos decidir siresulta rentable su construccidn o si seria mejor elegir otros materiales, modelos,..

Para elaborar el presupuesto, debemos conocer el precio y la cantidad de los materiales que vamos a utilizar.

o Construccion

Por logeneral, primerose fabrican las partes de mayor tamanoy que sirven de soporte a las demas. Es muy importante
ahorrar material colocando bien las piezas sobre él.

o Evaluacién

La evaluacién nos permite determinar si el problema ha sidoresuelto. Siesto no es asi, se ha de repetir todo el proceso
tecnoldgico introduciendo las modificaciones necesarias. Para dejar constancia del proceso seguido y del
resultado obtenido, se elabora una documentacién escrita que se conoce con el nombre de memoria.

EMPRENDIMIENTO

PUBLICIDAD :

DEFINICION La publicidad es una forma de COMUNICACION que intenta incrementar el consumo de un
producto o servicio, insertar una nueva marca o producto dentro del mercado de consumo, mejorar la
imagen de una marca o reposicionar un producto o marca en la mente de un consumidor. Esto se lleva a



https://es.wikipedia.org/wiki/Producto_(marketing)
https://es.wikipedia.org/wiki/Servicio
https://es.wikipedia.org/wiki/Marca
https://es.wikipedia.org/wiki/Imagen_p%C3%BAblica
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cabo mediante campafias publicitarias que se difunden en los medios de comunicacion siguiendo un
plan de comunicacidn preestablecido.

Medios de comunicaciéon

“La publicidad llega al publico mediante los soportes publicitarios, que pueden ser medios de
comunicacion masiva o bien medios alternativos. Los medios de comunicacidon emiten los anuncios a
cambio de una contraprestacidon previamente fijada para adquirir espacios en un contrato de compraventa
por la agencia de publicidad y el medio. Por ejemplo, en television, una cadena emite el anuncio en sus
retransmisiones durante un horario previamente fijado por la agencia (tarea que se conoce como
planificacion de medios); este contrato es denominado contrato de emision o de difusion.”

JUAN QUIERO VENDER
ESTE PRODUCTO
AYUDAME A DISENAR LA
PUBLICIDAD

TU COMO PUBLICISTA
SABES COMO PODEMOS
LANZARLO AL MERCADO ,
QUIERO VENDERLOEN EL

COLEGIOY ENLOS

COLEGIOS DEL BARRIO

TE MANDO LA IMAGEN
CORPORATIVAY TU ME
HACES LA PUBLICIDAD

ACTIVIDAD 1

CONSULTAR
e PUBLICISTA
e MEDIOS DE PUBLICIDAD
e MERCADE

ACTIVIDAD 2. Explicar cual es laimportancia entre laimagen corporativa y la publicidad.



https://es.wikipedia.org/wiki/Espectador
https://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Soporte_publicitario&action=edit&redlink=1
https://es.wikipedia.org/wiki/Medios_de_comunicaci%C3%B3n
https://es.wikipedia.org/wiki/Contrato_de_compraventa
https://es.wikipedia.org/wiki/Planificaci%C3%B3n_de_medios
https://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Contrato_de_emisi%C3%B3n&action=edit&redlink=1
https://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Contrato_de_difusi%C3%B3n&action=edit&redlink=1
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MOMENTO PARA PRACTICAR

TECNOLOGIA EINFORMATICA

Actividad en el cuaderno de tecnologia

Identifica un problema o necesidad (Que pueda ser solucionada con tecnologia) en tu hogar, sector o barrio; sigue
cada una de las fases del proceso tecnoldgico para plantear, disefiar y construir una solucion. Plasma todo el
proceso en un cuadro como el siguiente:

FASES ETAPAS ACTIVIDADES
Identificar el escribe &f problema o necesidad o solucionar
problema
PENSAR Busqueda
informacion $ :
o
3.
Idea iserio del objeto ideodo, dibujar los diferentes partes qu
HACER Construccion Construve un prototipo o escalo del disefio del objetivo ideado, teniendo en cuento i etopg anterior
COMPROBAR | Evaluar

2. Graba un video corto haciendo una explicacion de todo el proceso tecnoldgico que desarrollaste para planteartu
prototipo.
3. Comparte tuvideo en el siguiente muro colaborativo https://padlet.com/leidy8/rw58rgakcoesju48

NOTA: Cuando subas el video en el muro colaborativo, busca el grado al que perteneces y no olvides colocar tu nombre
completo.

4. Actividad evaluativa:

Opcidn 1: Los estudiantes que tienen conectividad, se programa encuentro sincrono (Video conferencia) para el 23 de
junio y seresuelve juego evaluativo a través de la plataforma educativa.

Opcion 2: Los estudiantes que no tienen conectividad deben preparar un escritode por lo menos una pagina del que

responda a la pregunta ¢ COmo estan participando los artefactos, productos, procesos y/o sistemas tecnoldgicos enla
pandemia?

EMPRENDIMIENTO

ACTIVIDAD 3. Elaborar un plegable con la publicidad de el producto que has inventado o crear un producto o
servicio nuevo. enviarla foto delpegabley mandarlo. el plegable debe tenerla imagen corporativa.

FECHA DE REVISION: 25 de junio

MEDIO POREL CUALSE RECIBEEL TRABAJO QUERECIBIR
TECNOLOGIA EINFORMATICA NOTA: Recuerda que todas las actividades de tecnologia
Plataforma Edmodo se deben entregar a la docente Leidy Giraldo a través
Correo electrénico de edmodo o el correo electrénico y las de
leidy@ iefelixdebedoutmoreno.edu.co emprendimiento a la docente Adriana Pérez.
Whatsapp enlos horarios establecidos
HORARIO: jueves 12:30 m—5:00 p.m Actividad exploracion

Foto o imagende la pregunta de exploracién
EMPRENDIMIENTO Actividad de estructuracion
Enedmodo



https://padlet.com/leidy8/rw58rgakcoesju48
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Correo electrénico - Foto o imagen del resumen acerca del proceso
adriana@iefelixdebedoutmoreno.edu.co tecnoldgico.
Whatsapp 3053368194 solo paralos que no tengan - Foto o imagen de las dos preguntas de la actividad
edmodo. de estructuracion

Actividad de transferencia
Foto o imagendel procesotecnolégico
Video compartido en el muro colaborativo

NOTA: enla medida de lo posible pegar todas las fotos o
imagenes en un documento de Word.

EMPRENDIMIENTO

consultas en elcuaderno

el plegable en hojas de block de ser posible o en hojas
de cuaderno . enviar fotos del trabajo en forma
organizaday legible.
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