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PREGUNTA PROBLEMATIZADORA:
¢Cémo en nuestroentornopodemos establecer secuencias saludables que nos permita el auto-cuidado?

AMBITOS CONCEPTUALES DIiA AREA

Algoritmos : Aviones de papel Semana - Julio 10 TECNOLOGIA

EXPLORACION
Actividades previas

En la guia de hoy evaluaremos los temas vistos en las clases anteriores. Reforzando laimportanciadelorden enlaejecucionde
instruccionesy el diferenciar entre acciones necesarias, opcionales y erréneas.
RETO 1:

1. Escribe entucuaderno de tecnologia e informaticay luego realiza:

AVIONES DE PAPEL L

e 8 ,———;

iAhora vas a aprender a armar aviones de papel!
Para arrancar, recorta los 12 pasos desordenados de la imagen.

]. Ordenad los recortes que se encuentran al pie de la pagina y pegaios en una hoja de
modo que sirva de instructivo para hacer un avion.

l. Conversa con tus companeros: jusaste todos los pasos? jHay pasos que podrian no estar
y aun asi seria posible armar el avién? jHay pasos que definitivamente no haya que usar?

!_ A veces puede haber mas de un algoritmo para la misma actividad. El orden de algunos

pasos se puede cambiar sin alterar el resultado final. Usa las letras en las imagenes que
siguen para crear dos algoritmos diferentes para hacer el mismo avién de papel.
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ESTRUCTURACION
Actividades de construccion conceptual

MOMENTO PARA APRENDER:
RETO 2:

Recordemos:
Hay 12 pasos, de los cuales9 estan relacionadoscon la actividad y 3 son innecesarios. Ten encuenta lasindicacionesy re corta los
pasos parahacerun avion y los pegues enuna hojaen blancoenun orden légico, de forma tal de construir un algoritmo p ara llevar
a cabolatarea.

Preguntémonos: “é Usaron todos los pasos?”. Sino lo hicieron, pregintate: “é Porqué?”.
Debes aprenderadistinguir entre pasos optativos (innecesarios) y pasos erréneos. Se esperaque puedan identificar que el paso
de agregar un clip paradar mayor peso alanarizdel avidn puede usarse, pero no es un paso necesario: aun cuandono se use, se
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obtendrd un avion de papel. Luego, preguntate: “iSe te ocurren otros ejemplos en los que determinadas instrucciones sean
optativas?”.

Por otro lado, también deberian notar que cortarel centrodel papel, hacer con élun bolloy rompersus bordesson instrucciones
erréneas. ¢Creestu que los pasos podrian realizarse enotro orden?y siaun asi conseguimos el mismo avién.

Por ejemplo, ées necesariodoblar primero la esquinaizquierda, o se podria haber empezadopor la esquina derecha?

Entonces, ¢hay un Unico algoritmo paraarmar un avién de papel?

éCreestuque hay errores enlosalgoritmos? Siesasi, écudles son estos errores?

Finalmente, arma el avion siguiendo las instrucciones del algoritmo recibido y, ponloavolar por tu casa.

2. Comenzaremos por observar lafichade laactividad que se mostrard a continuacion, en la que se ven pasos, para armar
unavién de papel.

' : : Hacer un bollo : Agregar clip para mayor
1 Cortarelcentrodelpapel  : Doblar el papel : con el papel : pesoen la nariz :
: : por la mitad : : :
' — f!éf—v\ :
] : Doblar el papel Doblar la esquina : :
: Desdoblar el papel : por la mitad ¢ al centro (izq.) ¢ Romperbordesdel papel
/\
' Doblar la esquina Doblar la esquina _ Doblar hacia abajo para Doblar la esquina
' : al centro (der.) : al centro (der.) . formaralas (ambos lados) al centro (izq.)
MOMENTO PARA PRACTICAR:
RETO 3:

1. Amodode cierre, reflexionaremos sobrela posibilidad de modificar elordende ciertospasos sin alterar el resultado final.
Por otro lado, es importante mencionar que hay ciertas acciones que pueden estar o no, y aun asi, se alcanzaria el objetivo
propuesto. Enelejemplo,laaccidnde agregarun clip para dar mayorpesoa lanarizconsigue un aviéncon mayor peso
en lapunta, perosino se usaestaaccién, de todas formas se obtiene un avién de papel.

2. Escribe entu cuaderno de tecnologia e informatica la siguiente rubrica evaluativa: (Colorea la opcidn que consideras).
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EVALUACION

Estas son las tareas y la forma de calificar que tu docente considerard para evaluar tu desempefo.

CALIFICACION l Pt BUENO-MUY BUENO ’ EXCELENTE
El estudiante tiene problemas | El estudiante puede dividir El estudiante puede
Divisién de al dividir una actividad una actividad compleja dividir una actividad
actividades en compleja en instrucciones en instrucciones simples, compleja en
instrucciones simples. pero incluye instrucciones instrucciones simples,
innecesarias, erréneas o de todas relevantes para
muy diferente relevancia. realizar la tarea.
El estudiante no puede El estudiante reconoce a El estudiante reconoce
Reconstrucciénde | (oconocer la actividad veces la tarea resultante de facilmente la actividad
actividades a partir | (oq|rante de ejecutar una llevar a cabo una serie de resultante de llevar
de instrucciones serie de instrucciones simples. | instrucciones simples. acabo una serie de
instrucciones simples.
El estudiante confunde El estudiante reconoce la El estudiante distingue
Reconocimiento instrucciones necesarias, diferencia entre instrucciones | sin errores la diferencia
de instrucciones innecesarias y erréneas. necesarias, innecesarias y entre instrucciones
necesarias, errdneas, perc comete errores | necesarias, innecesarias
innecesarias y al identificarlas en una tarea. y erréneas.
erréneas
El estudiante no comprende la | El estudiante comprende la El estudiante comprende
Nocién de nocién de algoritmo. nocién de algoritmo, pero la nocién de algoritmo
algoritmo tiene problemas al escribir y puede describir
algoritmos para tareas de la facilmente actividades
vida diana. de la vida diaria en
forma de algoritmos.

3. Realiza el avion siguiendo el paso a paso y luego tomale unafoto y enviamelo.

FECHA DE REVISION: Julio

MEDIO POREL CUAL SE RECIBE EL TRABAJO: QUERECIBIR

Por edmodo o correoelectronico: aida@iefelixdebedoutmoreno.edu.co Fotos de laactividad
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