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Nombre completo del estudiante

AMBITOS CONCEPTUALES DIiA
Aprendiendoa programar (algoritmos) SEMANA1 - JUNIO 12 TECNOLOGIA EINFORMATICA

En esta guia trabajaremos sobre puros cuentos saludables, para ello tendremos en cuenta el video, llamado la
seleccion saludable de alimentos, que vimos enla clase anterior.  https://youtu.be/cFUaHGIFODk
RETO 1:
1. Escribe yresponde entu cuaderno deinformaticay tecnologialas siguientes preguntas:
a. ¢Sabesqué esunarecetade cocina?
b. ¢Paraquésirvenlasrecetas?
c. ¢Estastienenquever conlaalimentaciénsaludable?
d. ¢Sabesalgunareceta?si__ No__ Escribecual.

RETO 2:
2.Escuchallasiguiente historia de Andrea:
infroduccion
[
v

“iHoy es cumpieanos de mi papa!’,
grito Andrea entusiasmada. Su
mama queria preparar un pastel
para la ocasion & invito a
Andrea a ayudar/a. Sacaron
el recetario y buscaron
juntas la receta del pastel
preferido de papa. Leyeron
la lista de ingredientes,

el procedimiento y la
presentacion.

Andrea y su mama
reunieron los ingredientes, siguieron paso a paso €|
procedimiento de |a receta y al final decoraron el pastel para
que tuviera una bonita presentacion.

3.Escribe en tu cuaderno deinformaticay tecnologialo que le pasé a Andrea.

RETO 3:



https://youtu.be/cFUaHGlF0Dk
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Teniendo en cuenta el ejercicio anterior podemos, ver que para hacer una receta, se debe seguir una secuencia es por ello que
trabajaremos unaserie de ejerciciospor medio de unas preguntas. Veamos:
4.Responde las siguientes preguntas antesdeiniciarel tema.

a. Disefiauna historietateniendoen cuenta lalecturaanterior.

b. ¢éHasvisto una historietas animadas sobrerecetas?

c. ¢Puedesdecirme qué caracteristicas tienen, asi como los objetos que utiliza, los textos, sonidos, etc.?

d.

Realiza un dibujo en historieta teniendoen cuenta el texto anterior.

ESTRUCTURACION
Actividades de construccién conceptual

MOMENTO PARA APRENDER:

Hoy trabajaremos la elaboracién de un recetario de cocinay un videojuego, aplicando el tema que venimos trabajandosobre los
algoritmos. Paraprofundizar masveremos un video llamado: Introducciénal laberinto.

https://studio.code.org/hoc/1

RETO 4:

INFORMATICA
Y TECNOLOGIA
e

%

-

~
Aprendiendo a programar

0000 00000
_———u

‘ @ éCuales son tus videojuegos favoritos?

L)
== 1.

* @ &Qué aspectos han mejorado en los
videojuegos modernos?

Sh 2.

* Te contaré que parahacer unareceta, unvideojuego, o una historieta, debemos seguir unos pasosy estos reciben el nombre
de secuencia. Estasecuencianosdalaoportunidad de seguirpaso a paso algunas indicaciones con el fin de no cometererrores.
RETO 5:
6.Escribe y responde.

a. Explica entucuaderno el paso apaso de codmo jugarias un videojuego

b. Explica entucuaderno el paso apaso de turecetafavorita.
Ejemplos:
Ahorate tocahacer unrecetario.

1. Paraellodebestenerhojassueltas, pueden serde color o tu le puedes dar color.

2. Luego puedes escribir algunareceta que sepas hacer o le puedes pedirayuda a tus papitos.

3. Despuésdibujatusrecetasydecorarlas.



https://studio.code.org/hoc/1
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Ingredientes

14 Taza de yogur sabor durazno
& Duraznos en aimibor picados
1 Tazo de leche natural
Chocolate liquido

Ingracentes

1 Lechuge romania

Uvs voroos

BIUH0 MANCTIHLO 105000

Nu& piooda Procedimiento

Frocedmento

|, Dasinfocio muy bion s
hojas de lechugo

2, Pt Jog uvos por o mikad

3 Rebora an howos mediones
a5 hojas e Shuga

4, En un haedn, vacia los uvas
y i lechuga

Presentacién
1. Saca las palelos del congelador
2 Decomies con chootlate liquido ol gusto

Presenaoion
1, Espoivones o ensaiadt con
NURT AICONA y Queso Yoo

AR L

MOMENTO PARA PRACTICAR:
RETO 6:

o Diviértete programando. Para ello debes seguir las instrucciones de la siguiente actividad de la pagina que
correspondiente al tema, la cual consiste en completar unallista de ingredientes escribiendo el nombre de las imagenes
sobre las lineas.
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- ' . Pizza ‘ s

. tropical

* Teniendo en cuenta el video de introduccién al laberinto, haremos un videojuego en nuestro cuaderno de tecnologia e
informatica, siguiendolos paso a paso del ejercicio.

1. Disefaodibujalaimagen.

2. Trazaelcamino parallevar el pajaroal cerdito.

3. Recuerdahacerlo pormediode flechas.

Instrucciones

g Traza el camino vy lléevame al cerdo tonto. iEvita el TNT o las plumas volaran!
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Recuerda quelas flechas son los pasos que das para llegaral cerdito.

FECHA DE REVISION: Junio 26
MEDIO POREL CUAL SE RECIBE EL TRABAJO QUERECIBIR
Por Edmodo, correo electrénico: aida@iefelixdebedoutmoreno.edu.co Fotos del trabajo

Aprendiendoa programar:https://studio.code.org/s/express-2017.

Informaticay tecnologia, Delta. Grupo Educare.
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