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PREGUNTA PROBLEMATIZADORA:

AMBITOS CONCEPTUALES DIiA AREA
Laweb 2.0 12 dejunioal | TECNOLOGIA
26 de junio

EXPLORACION
Actividades previas

Léelo en ambos sentidos porque
e o FORMA DE MIRAR lax cosas st ls MAGIA de la vida

Esta situacién es insuperable,
es absurdo pensar que
vamos a salir de esto,

Tenemos que rendirnos y dejar de luchar,

>PHB~E=-EY0O

se equivocan quienes creen que

todo este esfuerzo merecerd la pena.

P Awconmcian

Observaimagen:

https://in.pinterest.com/pin/303148618672156869/

Después de leer en ambos sentidos el parrafo.
Es claro que laformade mirar las cosas nos da una perspectiva

diferente.

Actividad:

¢ Cudles sonlos beneficios de la web 2.0 en el ambito laboral y

educativo?

Actividades de construccidn conceptual

ESTRUCTURACION

MOMENTO PARA APRENDER:
Actividades en el cuaderno de tecnologia:

1.Leer el texto anexoacercade laweb 2.0 y sus herramientas y realizar un resumen corto de éste.

i
re

MNucleo de fo
towpmeanens e competencin de las
- companias de la web

¢QUEESLAWEB2.0?

eb 2.0

Caracteristicas de
la web 2.0

Modelo de paginas
Web que facilitan la
transmisién de

informacion,

la interoperatividady Ia
colaboracién entre
sususuarios, mediante
un disefio centrado en
sus necesidades, mas
gue en lasde laempresa,
supone un paso adelante
en la evolucion de
Internet, paraincorporar
al usuario como un
agente activo en su
funcionamiento.



https://in.pinterest.com/pin/303148618672156869/
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HERRAMIENTAS WEB 2.0

Las herramientas 2.0 son aquellos programaso sitios web disponibles para llevar a cabo determinadas funciones dentrode
Internet, y que pueden seraplicadas a otros aspectos vitales, comoes el aprendizaje o la enseiianza. Algunos ejemplos de ello
son:

e Redessociales. Comunidades virtuales enlas que personas a distancia puedencomunicarse entiemporeal porescrito (chat),
pueden disponer de su informacién publicamentey conectarse con otras personas que compartan sus intereses, su historia o
sus deseos (incluso romanticos).

e LasWikis. Sitios de acceso librealainformacién mediante laacumulacién voluntaria de saberes, ala manera de las antiguas
enciclopedias, peroestavez organizada de manera colaborativa: cada usuario aporta su granito dearena.

e Blogs. P4ginas unipersonales o grupales que hacen las veces de diario, de publicaciéono de texto literario, para compartir
diversas formas de texto y de relato (inclusoaudiovisual) valiéndose delas herramientas dela Internety recibiendo
ademas feedback de los lectores o seguidores.

¢ Sitiosde alojamiento de videos. El mads conocido de elloses Youtube, una plataforma en que los usuarios pueden subir
diverso contenidoaudiovisual y de paso compartir apreciaciones, comentarios y gustos en la materia, o tambiénconvertirse
en locutoresy comentaristas llamados “youtubers”.

e P3ginas de ventaonline. Servicios no sélode venta, sino de intercambiode opiniones entre los compradores y de contacto
con las empresas que ofrecen bienes o servicios. Las mas conocidas de todas son Amazon y eBay.

e Podcasts. Laradio no hamuerto, sino que existe en laweb 2.0, bajo el formato podcast: emisiones almacenadas online que
permiten al usuarioescucharlas cuandoy donde quiera, a menudo ofreciendo conocimientos, tutoriales o simplemente
programas de ocio.

e Presentacionesonline. Inspiradas en el programa PowerPoint, estas paginas ofrecen servicios de elaboracién de
presentaciones, con fines expositivos para empresas, escuelas y universidades, permitiendo eluso del potencial audiovisual y
multimedia de Internet en diversosambitos cotidianos.

e Mapas conceptualesy mentales. Otroservicio popularen laWeb 2.0, especialmente confines de estudio: las paginas que
ofrecen la posibilidad de elaboraren linea diagramasde flujo, mapas conceptuales y otras técnicas de aprendizaje o de
explicacidn visual de contenidos. Algunas conocidasson Mindmeister, Coggle.ity Mindomo.

Fuente: https://concepto.de/web-2-0/#ixzz6 OWJEfVVh

MOMENTO PARA PRACTICAR
Actividades:
1. Construccion defolleto (Brochure) con informacion acerca de lo que eslaweb 2.0 y sus herramientas.
Opcién 1. Computador con conectividad e internet, puede usar alguna de estas alternativas:
https://es.venngage.com/features/hacer-folleto
https://www.canva.com/es_co/crear/brochure/
Opcién 2. Computador sinconectividad einternet, puede usar Microsoft Word o a través de Microsoft Publisher, usando enambos
casos plantillas parafolletos.
Opcion 3. Celular con conectividad, pueden descargar e instalar app para construccion de folletos como: Canva: Disefio grafico,
Crear Carteles gratis Folletos publicitario.
Opcidn 4. No posee mediotecnoldgicos, se realiza en una hoja de bloc por ambas caras teniendo en cuenta las recomendaciones
TENER EN CUENTA:
e Elfolletodebe usar trescolumnas
e Elfolleto debeser porambascarasdelahoja
Acompainiar los resimenesde textose ideas conimagenes de buenaresolucion y relacionadas al tema.
Revisar redacciony ortografia
Cuidar la caligrafia, tamafio de letray que sealegible (Opcién4).
Todos los folletos deben estar marcados con el nombre delestudiante porambas caras.
2. Compartir el folleto porambas caras enel siguiente muro colaborativo en el grupoque le corresponda a cada uno



https://concepto.de/texto/
https://concepto.de/feedback/
https://concepto.de/web-2-0/#ixzz6OwJEfVVh
https://es.venngage.com/features/hacer-folleto
https://www.canva.com/es_co/crear/brochure/
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3. Completa el siguiente cuadroy en cada columnarealiza la lista de aplicaciones de laweb 2.0 segtin corresponda (Se colocaron
unos ejemplos)

APLICACIONESDELAWEB 2.0 APLICACIONES DELAWEB2.0QUE APLICACIONES DELAWEB2.0QUETE
SABES MANIPULARY HAS USADO GUSTARIA APRENDER A USAR
ALGUNAVEZ

Redes sociales

Wikis

wikia

Blogs

1.: Blogger

Sitios de alojamiento de videos

3 Youlube

Paginas de ventaonline

amazon

Podcasts

4.Responde las siguientes preguntas en el cuaderno de tecnologia (Copiala preguntay la respuesta que consideres correcta)
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1.Losblogs hansido labase del desarrollode la...

a. Web2.0

b. Web1.0.

c. Web3.0.
2.¢Qué son las herramientas WEB 2?07?
Herramientas editables enlanube

No requiereinstalacionde software
Requiereelregistro de usuarioen la plataforma.
. Todaslas anteriores.
3. ¢Seleccionelas Herramientas para crear Presentaciones
y Libros Digitales?

a. Emaze,Power Point, Word

b. Issuu, Flipsnack, prez, slideshare.

c.

d.

o 0 oo

Google Drive, Google Form, Google Sites
Ningunade las anteriores
4. ¢Cudlesson las herramientas paracrear mapas
conceptuales?
a. Cacoo, Paint, Microsoft Word.
b. Cmaptools, Mindomo, Cacoo, Edraw
c. Herramientas de Google, PlayStore.
d. Cuadrosde texto, DFD.

FECHA DE REVISION: 26 de junio.

5.¢Cual esla redsocial que permite integrar perfiles
profesionales?

Linked [T}
b)

Instagnam
6.LaWeb 2.0
a. Fomentan lacolaboracion de los alumnos conlas redes
sociales

Fomentaeluso de latecnologia

Fomentan la colaboracién de las grandesempresas.
d. Fomentan lacolaboraciény elintercambio agil de
informaciénentrelos usuarios

[glRen

MEDIO POREL CUAL SE RECIBE EL TRABAJO

QUERECIBIR

Plataforma Edmodo

Correo electrénico
leidy@iefelixdebedoutmoreno.edu.co
Whatsapp en los horarios establecidos
HORARIO: Jueves12:30m—-5:00p.m

NOTA: En lamedida de lo posible enviar un documento de Word
con portadacon las evidencias de cada unadelas actividades.

Actividad exploracién
e Fotooimagende laactividad de exploracién
Actividad de estructuracion
e Foto o imagen con el resumen de la web 2.0 y sus
herramientas
Actividad de trasferencia
e Folleto compartido en elmuro colaborativo
e Fotooimagenconelcuadrode las herramientasweb 2.0
e Fotooimagen preguntas de seleccidn unica.
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