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PROPOSITO

Objetivo de la Guia Metodoldgica:

Fomentar la creatividad y la habilidad motriz fina de los estudiantes a través de la practica del dibujo
basico de animales y la figura corporal, promoviendo la observacion, la expresion artistica y el
entendimiento de las proporciones y caracteristicas de los seres vivos.

ACTIVIDAD 1 (INDAGACION)
Actividades Propuestas:

1. Dibujo de Siluetas de Animales:

- Descripcién: Proporcionar a los estudiantes plantillas con siluetas de diversos animales. Los
estudiantes completaran estas siluetas dibujando detalles como caracteristicas faciales, texturas de
la piel o plumaje y el entorno donde habitan.

- Objetivo:Fomentar la observacion de las caracteristicas distintas de cada animal y estimular la
creatividad al agregar elementos personales al dibujo.

2. Carteles de Animales:

- Descripcién: Los estudiantes elegiran un animal y crearan un cartel ilustrativo que incluya un
dibujo a mano del animal junto con datos relevantes sobre su habitat, dieta y comportamientos.

- Objetivo: Integrar el arte con la investigacion, lo que ayudara a los estudiantes a aprender sobre
la biologia de los animales mientras desarrollan sus habilidades artisticas.

3. Figura Humana en Movimiento:

-Descripcidn: Realizar una serie de ejercicios de dibujo rapido en los que los estudiantes dibujen
figuras humanas en diferentes posturas y movimientos (correr, saltar, bailar). Se pueden utilizar
fotografias o modelos en vivo para guiar a los estudiantes.

- Objetivo:Ayudar a los estudiantes a comprender las proporciones del cuerpo humano y el



dinamismo del movimiento, mejorando asi su capacidad para representar la figura humana de
manera mas realista.

4. Animales y Humanos en Escenas:

- Descripcion: Los estudiantes crearan escenas que representen interacciones entre humanos y
animales (por ejemplo, un nifio montando un caballo, un artista pintando un perro). Esto puede incluir
no solo el dibujo, sino también la narracion de una breve historia sobre la escena.

-Objetivo: Estimular la imaginacion y fomentar la conexiébn emocional con los seres vivos, asi como
mejorar la composicion y la narrativa visual en sus dibujos.

5. Taller de Dibujo al Aire Libre:
6. - Descripcion:Organizar una salida al aire libre donde los estudiantes puedan observar animales
en su habitat natural (parque, zooldgico, reserva natural) y realizar bocetos rapidos de lo que ven.

- Objetivo:Fomentar la observacion directa y la apreciacion de la naturaleza, asi como practicar
habilidades de dibujo en tiempo real.

Estas actividades no solo permitiran a los estudiantes desarrollar sus habilidades artisticas, sino que
también les ofreceran oportunidades para conectar conceptos de biologia y medio ambiente con su
expresion creativa.
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