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PROPOSITO GENERAL DEL SEGUNDO PERIODO

Desarrollar en los estudiantes la capacidad de identificar problematicas ambientales de su entorno, disefar
soluciones sostenibles mediante la creacion de prototipos tecnoldgicos y estructurar una propuesta de
emprendimiento ecoldgico, integrando el pensamiento cientifico, el uso de herramientas digitales y la toma de

decisiones responsables frente al cuidado del medio ambiente.
Pregunta orientadora
¢Cémo podemos transformar un problema ambiental de nuestro entorno en una solucién sostenible que, ademas

de cuidar el medio ambiente, pueda convertirse en una oportunidad de emprendimiento?

Proyecto integrador: “Emprendimiento sostenible”

sostenible-un-motor-para-los-retos-de-hoy-2049846 y avatarenergia.com.

https://www.larepublica.co/responsabilidad-social/emprendimiento-
(2028). https://avatarenergia.com/emprendimiento-

sostenible/#google vignette Modificado por Gonzalez, J. (2026).

Imagenes tomadas de LR. (2026).
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Semana 3: Ideas ecoldgicas que transforman
Propdsito: Fomentar la creatividad y la innovacién en los estudiantes mediante la generacion de ideas de
emprendimiento ecolégico, utilizando herramientas digitales y organizadores graficos que les permitan

proponer soluciones sostenibles a problematicas ambientales de su entorno.

ACTIVIDAD 1 (INDAGACION)
“El reto inesperado” — dinamica de grupo
El docente entregara a cada grupo 3 papeles al azar con:
e Un problema ambiental (ejemplo: basura, contaminacion del agua)
e Unrecurso (ejemplo: cartdn, botellas, tela)
e Un publico (ejemplo: nifios, adultos, colegio, barrio)
Ejemplo del papel entregado: “Basura + botellas + estudiantes”
Reto para el estudiante: En 10 minutos deben escribir una idea rapida de solucidn ecoldgica (tipo mini
invento) y responder: ¢ Qué podriamos crear con esto? y ¢ COmo ayudaria al ambiente?

Producto: Idea rapida de solucién ecoldgica (tipo mini invento)

ACTIVIDAD 2 (CONCEPTUALIZACION)

Explicacion breve del docente:

1. Emprendimiento: es el proceso de disefiar, lanzar y gestionar un nuevo negocio o proyecto,
transformando ideas innovadoras en realidades que generan valor econdmico, social o tecnoldgico.
Implica identificar oportunidades, asumir riesgos calculados y gestionar recursos para solucionar
necesidades especificas en el mercado
Aspectos claves del emprendimiento:

¢ Innovaciény Valor: No es solo vender, es crear algo nuevo (producto, servicio o proceso) o mejorar
lo existente para aportar valor.

e Asuncién de Riesgos: El emprendedor asume incertidumbres financieras y personales, buscando
obtener beneficios a largo plazo.

e Proceso Creativo: Transforma ideas en acciones concretas, requiriendo persistencia y vision.

e Tipos de Emprendimiento: Abarca desde pequefias empresas locales hasta startups tecnoldgicas,
emprendimiento social (con impacto comunitario) e intraemprendimiento (innovacién dentro de

una empresa existente)

2. Innovacidn: es el proceso de transformar ideas, conocimientos o invenciones en productos, servicios,

procesos o métodos nuevos o mejorados que generan valor, ya sea econdmico, social o funcional. No es



solo crear algo nuevo, sino implementarlo con éxito para mejorar la competitividad, eficiencia o

satisfacer una necesidad

Aspectos claves de la innovacioén:

Implementacién y Valor: Una idea no es una innovacion hasta que se aplica y aporta valor.

Tipos de innovacién: Puede ser en productos, procesos de fabricacién, métodos de
comercializacion u organizacion.

Innovacién vs. Invencidn: El invento es la creacién de la idea, mientras que la innovacién es su
aplicacién practica y comercializacion.

Innovacién abierta vs. cerrada: La innovacion abierta ocurre cuando se colabora con agentes
externos, y la cerrada cuando se realiza internamente.

Objetivos: Busca mejorar la eficiencia, reducir costes, aumentar la productividad y responder a

nuevas demandas del mercado.

La innovacion es un motor fundamental para el desarrollo econémico y el éxito a largo plazo de las

organizaciones.

3. Unaideade negocio ecoldgico (negocio verde): es un emprendimiento disefiado para generar beneficios

econdémicos al mismo tiempo que minimiza el impacto negativo en el medio ambiente o aporta

beneficios ambientales positivos. Su nucleo se basa en la sostenibilidad, la economia circular, la

reduccion de residuos, el uso eficiente de recursos y la oferta de productos/servicios respetuosos con la

naturaleza.

Caracteristicas Principales:

Sostenibilidad: Productos o servicios que cuidan el medio ambiente.
Economia Circular: Fomento del reciclaje, reutilizacién y reduccion de desechos.

Impacto Positivo: Reduccién de huella de carbono y contaminacion.

Actividad: Crucigrama online “Aprendo jugando”

Los estudiantes crean un crucigrama en Educaplay o Wordwall tomando como palabras claves aquellas

subrayadas de color rojo en la lectura anterior

Producto: Crucigrama creado

ACTIVIDAD 3 (APLICACION Y EVALUACION)

Actividad 1: “Mi idea toma forma” (Plegable)

El estudiante crea un plegable (tipo folleto) en hoja o en digital en Microsoft Publisher o Canva. El plegable

debe incluir:

e Nombre del producto ecoldgico



e Problema que soluciona

e Materiales

e Beneficios

e Como innova dicho producto

e Frase llamativa para un futuro inversionista

Producto: Plegable creativo

Actividad 2: “De idea a realidad”
1. Observe el video del canal Prof. Sofia Escobedo — brujula docente. (S.F). Etapas de un proyecto de

emprendimiento. Recuperado de https://www.youtube.com/watch?v=wJolOcxhMTU

2. Teniendo en cuenta los elementos que formar parte del disefio de una linea de tiempo y las etapas de
un proyecto mostrado en el video visto en el punto anterior, disefie una linea de tiempo en hojas, en
Canva Microsoft PowerPoint mostrando las diferentes etapas de su emprendimiento

Producto entregado: Linea de tiempo del emprendimiento

ACTIVIDAD EVALUATIVA “Vendo mi idea en 1 minuto”
Cada grupo realiza un mini pitch mostrando:

e (Qué producto crearon?

e (Qué problema soluciona?

e (Por qué alguien lo compraria?

CIERRE REFLEXIVO:

“Las grandes soluciones comienzan con

pequefias ideas que alguien se atrevio a
imaginar.”

ACTIVIDAD DE AUTOEVALUACION “Yo valoro mi aprendizaje”

1. Teniendo en cuenta la siguiente rubrica de evaluacidn, valore su propio trabajo y aprendizaje


https://www.youtube.com/watch?v=wJol0cxhMTU

4] RUBRICA DE EVALUACION

Criterio

Creatividad de la idea

Relacion con lo ecoldgico

Productos (plegable y

linea de tiempao)

Uso de herramientas

Superior 1

Idea innovadora y viable

Totalmente enfocada en

sostenibilidad

Creativos, completos y

organizados

Manegjo adecuado y

Alto 4

Idea interesante

Relacion clara

Bien elaborados

Manejo basico

Basico

Idea poco clara

Relacian parcial

Incompletos

Usao limitado

Bajo 1.

Mo presenta idea

Mo hay relacion

Desorganizados

Mo logra usar

digitales auténomo

Presentacion (pitch) Clara, segura y Clara Poco clara Mo logra expresar

convincente

2. Disefie la siguiente tabla y escribe los 5 criterios que encuentras en la rubrica de evaluacién
[ evsloomisprendme” ]
Criterios Valoracién (S — A— BA — Bj)
Creatividad de la idea
Relacién con lo ecoldgico
Productos (Plegable y linea de tiempo)
Uso de herramientas digitales

Presentacion (Pitch)

Canva.com. (2026). https://www.canva.com/es es/

Ciencias. (2026). Innovacion.

https://minciencias.gov.co/glosario/innovacion#:~:text=Se%20logra%20mediante%20cambios%20signi

ficativos%2C%20que%20tengan,producci%C3%B3n%200%20distribuci%C3%B3n%20de%20productos

%20nuevos%200

Finanzas practicas. (2023). Negocios ecoldgicos, o nuevo en el mercado.

https://www.practicalmoneyskills.com/es mx/emprendedores/definiendo-tu-negocio/negocios-

ecologicos-lo-nuevo-en-el-mercado.html

Ventana EBC. (2024). El emprendimiento: équé es y para qué sirve? Descubre la clave para que tu

proyecto se mantenga a flote. https://www.ebc.mx/ventana/emprendimiento-que-es-y-para-que-

sirve/#:~:text=E|%20emprendimiento%20se%20refiere%20a%20la%20capacidad,creatividad%20y%20I

a%20capacidad%20de%20asumir%20riesgos.
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