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PROPOSITO

Al finalizar el desarrollo de esta guia los estudiantes del CLEI 1 fortaleceran su
motricidad fina a partir de ejercicios de aprestamiento, practicaran el trazo correcto
de los numeros para favorecer el proceso de la lectura , escritura, ubicacion espacial
y las nociones matematicas; mejoraran su autoestima desde el autoconocimiento y

demostraran habilidades y destrezas artisticas a través del coloreado.

ACTIVIDAD 1 (INDAGACION)

1. Escribe tu nombre en el recuadro

2. Escribe las letras que conozcas




COMUNICATIVO

Me preparo para escribir

1. Continda el trazo uniendo los puntos
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2. Une las estrellas y traza las figuras siguiendo la muestra.
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3. Realiza los ejercicios de pre escritura a partir de esta muestra (Grafo motricidad)
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4. Siguiendo la muestra continda los trazos
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- Me preparo para escribir -
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LOGICO MATEMATICO

1. Escribe los nimeros, realizando el trazo correcto.
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DESARROLLO HUMANO

1. Pega una foto tuya o realiza un dibujo y escribe tu nhombre.




LUDICO RECREATIVO

1. Colorea el mandala.

FUENTES DE CONSULTA:

-Google aprestamiento. Enero 28 de 2026. Imagen recuperada de
http://image.slidesharecdn.com/caligrafia-120724210909-phpapp02/95/caligrafia-1-
728.jpg?ch=1343164212 https://co.pinterest.com/pin/10766486606148440/

- Google. Los numeros. Enero 28 de 2026.Imagen recuperada de
Numeros_del_0_al 10 Pgina_15.jpghttps://i.pinimg.com/736x/d9/0b/1e/d90bleef

1d7d 1cf7f2b2c9fbdb451757.jpg https://youtu.be/VfTpMDO9SOE

-Google. Mandala. Enero 28 de 2026, Imagen recuperada de
https://colorearimagenes.net/wp-content/uploads/2015/05/mandala-29.gif



